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E ppur si muove . . . Galileo Galilei je te besede menda izustil 
mrmraje, in tudi mi jih zapiSimo zadrzano - na podroSju 
racunalniSkega opismenjevanja se je resda nekaj premaknilo, 
vendarSe ni razloga, da bi slavili. 

Veseli nas recimo novica, da bodo podravske Sole, kl jih je pribiizno 
1 10, dobile 253 mikroradunalnikov in precej dodatne opreme 
(tiskalnikov, kasetofonov, diskovnih enot, igralnih palic itd.). Akcija je 
stekla zunaj okvirov znane republiSke pobude “2000 radunalnikov v 
slovenske so/e«, s pomodjo druzbenopoiiticnih organizacij in 
krajevnega gospodarstva, ki bo zbralo ve6 kot polovico denarja, 
potrebnega za nakup commodorjev (za ta model so se odiocili, ko so 
tehtali razmerje cena - zmogijivost). 

Novica je tollko vainejsa, ce vemo, da se v drugih republikah dijaki celo 
na srednjeSolski stopnji prerivajo pred enim samim zaslonom (v 
Beogradu, recimo, bodoce racunalnikarje v usmerjenem izobrazevanju 
ne u6ljo nit! - anglescine). Nasploh je v drugih republikah opaziti, da je 
radunalnik za zdaj le orodje navdusencev in statusnl simbol premoznih 
ljudi (na veliko po vojvodinskih in pomoravskih vaseh}. 

Nic cudnega, 6e zanimanje za radunalnike tudi v marsikaterem 
uglednem druzbenopolitidnem forumu (za Slovenijo to ne veija) gladko 
obravnavajo kot »modno muhoo. Mar ni celo predsednica ZIS Milka 
Planinc primerjala hackerjev z rockerji? Ko je na nedavnem srecanju 
slovenskih novinarjev v Radencih odgovarjala na vprasanje, kdaj bo 
moc uvazati radunalnike, je mladim gladko svetovala, naj se po zgledu 
ljubiteljev rocka povezujejo v klube in po tej poti zaobidejo prepoved 
uvoza. 

Baterija bobnov seveda ni isto kot radunalniSki hardware. Poleg 
zastarelih zakonskih predpisov bo torej treba spremeniti nacin 
miSljenja. Pa tudi podravskim Solam dragocena strojna oprema ne bo 
kaj dosti pomagala, ce z usklajenim deiom na republiski ravni ne bomo 
zagotovili se dovolj ustrezne programske opreme, vkijudno s 
sposobnimi mentorji. 

Mojemu mikru ni treba zardevati: ta mesec je postal prva jugoslovanska 
revija za vse ljubitelje in uporabnike mikroradunalnikov. Srbskohrvatski 
izdaji na pot pa smo v uvodniku zapisali: Mojega mikra ne pripravijamo 
samo V redakciji, naSi braid nam ne poSiljaja samo malih oglasov in 
pisem, temved sodelujejo tudi z lastnimi program! in drugimi prispevki. 
Poziv se vedno veija tudi za Slovensko izdajo - samo skupaj bomo 
dosegli, da se na tern pomembnem podrodju ne bo le premaknilo, 
temved da se bo premikalo. Vedno hitreje, neustavljivb. 


Iz vsebine 
prihodnje stevilke 

■ Januarska stevilka bo izje- 
moma izSta 2e pred novo- 
letnimi prazniki. Nanjo §e 
posebej opozarjamo vse 
ljubitelje ra6unalni§kih 
iger: zanje bomo pripravili 
pravcato prilogo, saj je das 
praznikov tudi cas zabave. 

■ Informatlka cedalje bolj 
prodira tudi v turizem. Z 
dvodnevnega posvetova- 
nja V Radencih bomo 
izcrpno poroCali o nacrtih 
slovenskega gospodar- 
stva. 



■ Tudi prilogabovznamenju 
novega leta, s programom 
za stoletni koledar. 

■ Testi; HP 9000. raSunalnik 
vasih sanj. 

■ Cudoviti svet dodatkov; 
igralne palice. 
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TEST- 


Comm odor# 



epe denarce sem od$tel 
' novi ra&unalnik In pn- 
I moram, nl mi 2al. 2e na 
prvih atranen navodil za uporabo 
so ml ieslitall. Res sem se pamet- 
no odiodll, $a| sem kupll 'enega 
najboIjSIh mikrorafiunainrkov na 
svetu>. Trgovec ml je svetoval, naj 
SI kuplm Se disketni pogon. enoto 
VtC 1541. Tako bom Imel doma 
zares profesionalen sistem, kl mi 
ga ne bo srair pokazati prljate- 
item. Dobro mi je svetoval, sa] mi 
•User's Manual- Sell dobrodoSII- 
co k -najhltrejSem, 

najenostavnejSem In najuSInkovi- 
tejSemu naiinu shranjevanja pod- 
atkov, kl je na voijo za Commodo- 
rove raSunalnlke-. 

Priznam, kriv sem. 2e skoraj trl 
teta se mutim v glavnem z neu- 
gledniml, gumljaslo lepijiviml 
umotvori dragega strIPka Cllvea, 
Kl si vsake tollko privoSil kakSno 
manjSo neumnost, uporabnlki 
njegovlh mlkroradunalnlkov pa jo 
potem obesijo na vellki zvon. §alo 
na stranl RaPunalnIka nisem ku- 
pll, ampak ga je urednistvu Moje- 
ga mikra posodil Konim iz Ljublja- 
na, dinamidna delovna organlza- 
clja, ki jugoslovanskemu kupcu 
omogoda, da za (relativno) maj- 
hen denar kupl (relativno) dobre 
radunalnike. 

Naj ml komodorjevcl oprostijo, 
de bom v tej predstavitvl pozabll 
na kakSno pohvalo. Tega. de sem 
pozabll kaj pograjatl, gotovo ne 
bodo priznall, saj so jlh Se navodl- 
la k radunalniku prepridala, dade- 
narja nlso vrgll stran. 

Commodore je tipidna uspeSnl- 
ca mlkroradunalnlSke revoluclje. 
Iz ne<*/orSke delavnice, kjer sov 
petdesetib letih popravljall plsai- 
ne stroje, se je razvil detni naj- 
modnejSI proizvajalec mlkroradu- 
nalnlkov na svetu (Apple, IBM in 
NEC so prva trojica). Pot navzgor 
se je zadela s popularnlm Com- 
modorovim modelom PET, do- 
mado Sivalco Iz dasa (in sence) 
prvih jabolk. Leta 1982 je bll v 
Amerlkl radunalnik lets VIC 20, pr- 
vl barvni mikroradunalnik za spre- 
jemljlvo ceno. V prlmerjavl z ZX 
spectrumom, kl mu je v Anglljl 
sledil le nekaj mesecev pozneje, 
pa je oil s 24 znaki v vrsticl In $ 
drkami za slabovidne naravnost 
smeSen. Ime VIC je dobll po po- 
sebnem dipu (Video Interlace 
Chip), kl je procesor reSII napor- 
nlh nalog ob generlranju sllke. 

Podoben dip uporabija tudi C- 
64 (VtC-ll-6567). Commodore je 
namred Clan Istega koncerna kot 
proizvajalec mikroprocesorjev 
MOS Technology (6502, 6510). V 
ZOA ima tovarna nekako tak sie- 
ves kot Sinclair v Evropl. TrSlIdu 
so ponudlll radunalnidkl Volkswa- 
gen, tudI za ceno kvalllete. Menda 
se vsak tretjl C-64 vrne v trgovine 
(revija Creative Computing, febr. 
1964), servisna dejavnost pa je 
pregovorno staba. 


BtiU 

Vtls, da Imam vendarle v rokah 
-zaresen- radunalnik, je Se pod- 
kreplla lepo oblikovana tipkovnl- 
ca s proleslonalnlml tipkami, na 
katere je veselje pritiskatl. Razpo- 
reditev tipk je mestoma nekoliko 
dudna. zato pa so znaki za vse 
osnovne matematidne operaelje 
dostopni brez pritlskanja na tipko 
SHIFT. PogreSal pa sem enako- 
pravnost kazaldnih tipk. Ista tipka 
za premikanje je namred za gor in 
doi, druga pa za levo In desno. 
Med smerema Izberemo s tipko 
SHIFT, vendar se do danes Se ni- 
sem navadll, za katero stran je 
treba -Siftati-, In zato vedno spro- 
ti poskusim, Tudf avtomatsko po- 
navljanje tipke bi se prilegio, a to 
je samo eden od manjSIh softver- 
skih problemov. 

Tokrat ne bo prav nobene po- 
trebe po kakSnl povezavl med 
tern, kaj znajo program! in kaj 
zmore strojna oprema. AmerlSkl 
propagandist! bl za to naSII izraz 
-machine Independent program- 
ming-. Radunalnik skriva v notra- 
njostl 36 dlpov; od tega pomeni 8 
pomnllnISkih dlpov, ki zagotavija- 
jo bleSdedo StlriSestdesetico v 
Imenu, manjSI del stroSkov. Cipov 
je torej skoraj enkrat ved kot v 
spectrumu. To jesloer zabavno za 
samogradltelje in serviserje, po- 
veda pa stroSke Izdelave. Sievilo 


dlpov bl bllo Se vedje, de ne bi 
vdelali posebnih dlpov za kontro- 
lo peritemlh enot. Omenlll smo Se 
VIC, kl skrbi za sllko. Ta Ima 320 
todk po Slrlnl In 200 po vISini. Ra- 
zllka od zaslona ZX spectruma je 
kar obdutna. Barve so dolodsne 
podobno kot prl spectrumu, z 
atributi. C-64 ima 16 razlidnih 
barv, vendar brez utrlpanja in 
poudarjene svetlostl. Strojna 
oprema podpira tudi 6 slldic 
(angl. sprite) velikosti 21*24 todk, 
id pa jlh lahko povedujemo. To 
pomeni, da nam bo strojna opre- 
ma same skrbela za premikanje 
napadalcev Iz vesolja. KakSne 
drugs uporabnosll pav njih zara- 
di konstantne velikosti ne vidim. 

Poseben dip kontrolira tudi tlp- 
kovnlco in vrata za igraino pallco. 
6lp SID (Sound Interface Device) 
skrbi za zares bogato paleto zvo- 
kov: dva generatorja tonov In ge- 
nerator Sumov. Izbiramo lahko 
glasnost zvoka, obliko zvodnih 
valov in Stirl drugs parametre, s 
katsrimi dolodamo lastnosti glas- 
benega Instrumenta, ki ga bomo 
posnemali. UdinkI, kl jlh je mo- 
gode Iz tega dipa Izvabitl, so ne- 
verjetnl. In de bl Imel radunalnik 
dalj dasa, bi ml verjetno postalo 
dal. zakaj ne vem ved o glasbi. 

Procesor je 6510 (=6502-1-8 bit 
v/l vrata), distokvrni S-bItni rev- 
dek, popolnoma brezspogledova- 


nja s 16-bltnlmi jnstrukeijami, je 
pa zato V strojnem programiranju 
vsaj ostalo nekaj ved tiste heker- 
ske napetostl. 

Na zadnjl stranl radunalnika so 
prikijudki za dodatke: kartlco 
ROM, antenski Izhod zaTV, avdio/ 
video vtidnica (na video sliki se 
nisem ravno urezal), serljskl (!) 
vmesnik za disketno enoto all ti- 
skalnik, vmesnik za kasetofon 
(kupiti boste moral! Commodoro- 
vega in ne kar tistega, na katerem 
posludate Avsenike) in razdlritve- 
na vrata, na katerih lahko spreten 
samograditelj odkrije marsikaj 
koristnega. 

Na desni stranl so Se dve vtldnl- 
cl za Igralne palice In stikalo za 
vklop/lzkiop radunalnika. Tipke 
RESET tudi CMB-64 nima, vendar 
smo v MM novembra objavlll 
nadrt, kako jo vdelati. V toladbo 
vsem. ki se pritodujete nad ne- 
standardnostjo svojega radunal- 
nika. naj potozim, da je tu VSE 
nestandardno (razen konektorjev 
za Igralne palice). To kaie na do- 
sledno spoMovanje fllozoflje: -Tl- 
stega, kar ml lahko dodad, ne ku- 
puj drugjel- 

Potemkinov 

pomnilnik 

C-64 naj bi bil prvi radunalnik s 
64 K pomnllnlka ze v standardnl 
Izvedbl. Danes, ko razmldljamo, 
all je 256 K RAM v IBM-PC dovolj 
all ne, dtevllka ved ne zbuja obdu- 
dujodega vzdihovanja. Pogled na 
karto pomnllnlka pa nas postavi 
na trdna tia: 1 K zavzamejo si- 
stemske spremenljivke (poznava- 
nje teh odioda, all boste sami 
Nadaljevanje na strani 12 


Integrirano vezje Commodorja 64: 


1. 26526 vmesna dIpa konlrolirala povezavo med 6510 procesorjem in tipkovnico, Igralnimi pallcaml, 
uro In dodatki. 

SK basic ROM 
8X opetacljskl slatem, 

4K ROM za nabor znakov. 

6510 centralna procesna enola, mo^gani Commodoreja 64, 

Pretvornik video signalov za TV Izhod. 

Vrata za programsko opremo v ROM. 

8 spomlnskih dlpov po 6K zlogov vsak. 

6581 : dip za generiranje zvoka (SID). 

10, Alumlnijasta ploSda iditi dip, kl generira sllko (VIC). 



EKSKLUZIVNI TEST, 



CIRIL KRASEVEC 


V se.karimam.noslmviepu- 
Ove roll papirja, rezervne 
baterije, robec Ir raSunal- 
nik PC-1500 A. Prizram, zdaj ko Je 
zunaj mraz, najveSkral uporab- 
Ijam robec. VeCkrat pa sem tudi 
potezkal ra&inalnik in previdno 
pritlsnil kakSno tipko. 

Radunalnik je namenjen po- 
slovneZem, kl 2ell]o imeti povsod 
s sebo] stroj, ki jim ga je brzkone 
kdo sprogramiral, zdaj pa ga ko- 
rlstno uporabljajo. Morda je na- 
menjen tudi itudentom ali celo 
naprednim udencem, ki si ga tako 
zelo Zelijo, da Oi si vanj shranjeva- 
II -plonkceglce- (Inrormacija iz 
avtobusa)? Alt pa predvsem Iju- 
dem, ki so jim vmS majhnejapon- 
ske igrade. Gotovo je bil name- 
njen tudi nam, saj nam je pojedel 
nekaj popoidrevov. Morda jih bo 
Se komu? 


Odiitoa zasnova 

PO-1500 A je V bistvu iepni 
raiunalnik izrednih zmogljivostl, 
ki nam lahko rabi kot podaIjSek 
osebnega raCunalnIka. Z vmesnl- 
kom CE-158 se lahko prikljufiuje 
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na domaSi radunelnik, modem all 
vecjl tiskalnik. Brez tega dodatka 
pa ga lahko uporabljamo kot iep- 
ni raCunalnlk ali kot namizni radu- 
nalnik s tiskalnikom in kasetolo- 
nom za zunanjj pomnllnik. Napa- 
jamo ga lahko z omreino nape- 


tostjo prek adapterja ali pa s Stih- 
mi baterijami 1,5 V. 

Izredno tidno ohidje zakriva go- 
ro elektronike, japonske duhovi- 
tostl in domiselnosti. TIpkovnica, 
lepa in natanSra. predvsem pa 



namenjena ljudem tankih prstov, 
dela igradi primerno. Zaslon LCD 
s 26 znaki nam oirogoda izpis vr- 
stice In rezultatov programs. Stlri- 
barvnl risalnik pa nam rezultate 
napiSe In izriSe na ravno tako mi- 
nlaturen papir, kot je zaslon. Ma 
displayu lahko piiemo male in ve- 
Ilke drke, dtevllke, matematidne in 
posebne znake ter znake, ki jih 
definiramo sami. Na zaslonu 
7x156 todk smo streljali oelo in- 
vadeije. 


Basic 



Med ukazi najdemo celo ON 
ERORR GO TO in TRACE. Pri pr- 
vem se program ob napaki 




nadaljuje v navedeni vrstici. Pri 
drugem pa napisani program v 
basicu izvajamo Itakor za kora- 
kom In sledimo izvajanju na dis- 

V naboru ukazov je nekaj takih, 
ki )lh pod temi imeni ne sreduje- 
mo prav pogosto. PrvI je ukaz 
USING, ki doloai, s koliko mestni- 
mi Stevili oz. na koliko decimalk 
natanino bomo izpisovall rezjlta- 
te. Potem sta tu CURSOR in 
GCURSOR, prvi za izpla na zaslo- 
nu. dnigi na tiskalniku. V bistvu je 
to nadomestek za obiSajno funk- 
cljo TAB. Omogobeno je tudi delo 
z gratibniml znakr (nizt). V ta na- 
med so na razpolago ukazt LEFTS 
in MIDS. 

Posebej se ka2e pomuditl pri 
ukazlh za delo z risalnikom. Naj- 
prej je tu TEST, ki nam nariSe Stir! 
raznobatvne kvadratke 5x5 mm, 
nato pa Se ukazi: LF za pomik 
papirja navzgor, CSIZE zavelikost 
drk, COLOR za barvo peresa in 
ROTATE za smer pisanja. 


gj 


Prav ukaz ROTATE nas je pre- 
senetil, saj z njim enostavno piSe- 
mo V katerikoli smerl. Tako je blla 
z zelo kralkim programom nareje- 
na tudI glava za naS test. 


rani ukazi so: INPUT, PRINT, 
USING, GOTO, G05UB, RETURN, 
CSAVE, CLOAD, MERGE in LIST. 


Dodatek za uporabo 
kasetofona in 
risalnik 

CE-150 je vmesnik, ki Ima na 
enl strani mlniaturno izvedbo ti- 
salnika risalnika, ki smo ga spoz- 
nall ie pri Sharpovem modelu 
MZ-700, na drugi pa prikIjuCke za 
standardni kasetofon. Sirina pa- 
pirja za risalnik je standardna, 58 
mm; to pomeni, da lahko uporab- 
Ijamo tudi boIjSI papir za reglstr- 



ske blagajne, ki ga dobimo pri 


Na beini ploSbi so samo Stirje 
gumbi. Z enim vklapljamo in iz- 
klapljamo daijinsko kontrolo ka- 
selotona. Drugi trije so namenjeni 
risalniku. Eden je za resetiranje 
risalnika in pomik papirja naprej. 
Drugi nam samo odkiene pokrov 
risalnika. be menjamo papir. S 
tretjim lahko onemogobimo izpis 
ns papirju mad Izvajanjem pro- 

Na zadnji strani vmesnika je Se 
konektor za razbiritve. To Je ko- 


budo je to? Pomnllnik RAM ve- 
nder. ko izkijubimo rabunalnik, 
vse pozabi. PC-1500A lahko iz- 
kijubimo in ponovno priigemo, 
pa nam vse ostane v pomnilniku, 
tako kot smo pustill. Seveda, ko 
ima balerije. In kaj pravlte na to, 
da pdkljubimo na konektor na 
spodnji strani 16 K RAM. napibe- 



mo program, Iztaknemo RAM, ga 
spravlmo v ieo. bez kak dan pa 
spet prikijubimo in popravljamo 
isti program? 

To $0 tako imenovani program- 
ski moduli z baterijo. V plasti- 
bnem ohibju je poleg rama bateri- 
ja iz lltija, ki priblibno pet let skrbi 



zavseh 16.364 bytkov. TakSnl mo- 
duli so dosegijivi v dveh inabicah, 
16 in 6 K. Lahko pa si omislimo 
module RAM brez baterije (8 In 4 
K). Na ravno takinlh modulih do- 
bite tudi trajno vpisane programs 
za statistiko in razna praktibna 
izrabunavanja. 


Povezava z zunanjim 
svetom 

V te namene so pri Sharpu izde- 
lali te omenjeni vmesnik CE-158. 
Ta posreduje v rabunalnik In Iz 


Nadaljevanje na str, 11 





Vse ukaze tipkamo brko po 
brko, beprav je nekaj tudi ie dell- 
niranih ukazov [keywords). Do teh 
ukazov pridemo s tipko DEF in 
pritiska na dolobeno tipko. Deflni- 



nektor z istimi prikijubki kot na 
samem rabunalniku, ki pasmoga 
s prikijubitvijo na vmesnik CE-150 

Rabunalnik in vmesnik be ve- 
dno lahko napajamo Iz baterlj 
rabunalnika all prek napajalnika 
Iz omrebja. Prikijubek je zdaj na 

setofone. 


Rami, ki ne 
pozabljajo 

Se ena jsponska: rami, ki ne 
pozabljajo. Kakbno svetovno 


10;FOR i=0TO 29 
20: READ A 
30:POKE &5900-VJ.A 
40:NEXT 1 
b0:DATA 72, 56, 74, 
J97, 68, 5, 163, 1 
3, 1 53, 6, 68, 5, 1 
83, 255, 153, 12, 
132, 174 

60: DATA 120, 103, 4 
, 174, 120, 104, 1 
BI, 0, 174, 56, 19 
7, 154 
70; END 



Kako spraviti v lek program, zbrisan z ukazom NEW? Odgovor je 
program pred vami, pIsan v strojnem jeziku. 

Z ukazom NEW postavimo na zabetne vrednosti le BASIC END- 
POINTER. To pa pomeni, da je program be vedno v spominu, le v 
drugabnl oPIlki. Po izvedenem ukazu NEW dobite program v bazicu 
zopet V spomin, be vpibete CALL &5900. Seveda moramo vtipkani 
program najprej startati z RUN, da se vpibejo vrednosti strojnega 
programa. 

Strojni program lahko shranimo neposredno na kaseto s CSAVE 
M •ime";S5900,&591D. V rabunalnik pa ga vpibemo s CLOAD M 
"ime-:8.5900. 

Andre] Prezelj, Prubnikova 13, §entvid 
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zcoDOviwA haCuhainiStva 


Od abaka do cipa 


P otreba po pripomaikih za 
ra6unanje |e atara kot £lo< 
veSka clvllizaclja. S aploi* 
nim napredkom tehnike ao ae Iz- 
popolnjevala tudi naprave za 
raiunanje. 

V 17. stoletju so bill ie resnl 
poskusi, da bl Izdelall mehanake 
radunaka atroje (Pascal, 
Leibniz). 

V zadetku 19. stoletla ao stroji 
ae vedno mebanl£nl, Ideje za 
gradnjo pa ie presegalo tehni- 
dne moinosti (Babbage, 1833). 

V drug! polovici 19, stoletja 
omogoda elektrlka reallzaci|o 
principov, kl jlh prej mehanlka nl 

Obdelava podatkov se zadne 
lata 1890 V ZDA, ko obdelajo po- 
datke ijudskega Atetja. Od takrat 
je razvoj izredno lilter. 

Zanlmivo je, da ao najprej ra- 
zvill vedje raiunainike. in dele po 
letu 1972 se pojavijo mlkroradu- 
nainlkl za razlldne namene. 

Na razvoj radunalnikov je znat- 
no vpllval razvoj druglli panog, 
predvsem matematlke in fizike, V 
nadaijevanju so po dasovnem 
zaporedju podani pomembnejil 
mejnlkl In dogodkl, kl so prlspe- 
vali k razvoju te panoge od prvih 
zadetkov do danainjlii dni. 


5000 pred naiim 
itetjem 

PrvI zadetKI dtevllskih znakov 
$0 bill prsli na rokaii In noga)i;od 
tod pozneje simbolna znamenja. 


3000 pr. n. i. 

Prl Sumercih nastajajo $tevllski 
znaki In dtevMski sistem z osnovo 
60, ki ga pri merjenju dasa pozna- 
mo Se Panes (ura = 60 mlnut, 
minute = 60 sekund). 


2000 pr. n. i. 

V Egiptu se pojavj sllkovna 
predstavltev znakov, prl Babllon- 
clh pa klinopis. Nobena od teti pri 
Stevlllh na pozna mestnih vredro- 
Btl (enice, desetice ltd.). Zato za 
vedja Slevlla uporabljajo posebne 
simbole. 


llOOpr. n. S. 

V zadetku dinastije &u (Kltaj- 
ska) nastane preprosta naprava 
za radunanje s krogllcaml na pal- 
dkah: suan-pan. Podobne napra- 
ve nastanejo pozneje tudi prl Ja- 
ponclh (soroban), Rusih (sdoti), 
Rimljarlh (abak). Te naprave te 
poznajo mestno vrednost. 


330 pr. n. 

QrSki fllozot Aristotel razvije lo- 
giko sklepanja In dokazovanja. 

62 

Heron iz Aleksandrije naredi pr- 
vl programiran avtomat, kl odpira 
vrata templja. 

800 

Arabci spremenijo indijske zna- 
ke V obitko, ki jo poznamo Se Pa- 
nes. Uporabljajo tudi nidio, kl je 
RImljani nl$o poznall. 

820 

ArabskI matematik Aliivarazvi 
napISe knjlgo o indijskih Stevil- 
kah, kar znatno razSIri pojmova- 
nje o Stevilkah in Slevilib. iz njego- 
vega Imena je izpeljan pojem al- 
goriiem. 


16. stoletje 

Arabske Stevilke se pojavijo 
konec tega stoletja. 

Svicar Jost Burgin izdela kro- 
glo, na kslerl je mo2no samodej- 
no doloditl polodaj dez 1000 
zvezd. Pripisujemo mu tudi Iz- 
nejdpd logorltmov (kl jih nato 2e 
leta 1605 uporablja Kepler). Ker 
pajDtobjavl Seleleta 1620, Ie od- 


krilje priznano Skotskemu mate- 
matlku Johnu Napieru. ki jih je 
objavll leta 1614 In 1619. 

1620 

Napier Izdela prvo logarltmidno 
radunalo. 

1623/24 

Wilhelm Schickard zgradi ptvl 
radunski siroj, vendar se ta izgubi 
V 30-letnl vojnl. Pripisujejo mu tu- 
di izum mehanskega Stevca s pre- 
nosom desetlc. 

1642 

Blaise Pascal zgradi stroj za 
seStevanje 6-mestnih Stevil. Po- 
sredno je bllo moSno tudi odSte- 
vanje. Leta 1647 zgradi podoben 
stroj za 8-mestna Stevila. Oba 
stroja delata na principu prerosa 
zobatih koles. 

1673 



1728 

Francoski meharik Falcon upo- 
rabl za krmlljenje tkalskega stroja 
preluknjane deSdIce. 

1805 

Joseph Maria Jacquard Izpo- 
polni Idejo krmlljenjs na svojem 
tkalskem stroju in uporabi papir- 
nato kartico. To omogodi izdelavo 
vellke kolidlne blaga z enakomer- 
no kakovostjo. Princip krmiljenj'a 
s preluknjanim trakom postane 
uporaper na raziicnir sirojin ii- 
stega iasa. 

1822 

Charles Babbage (angleSkI ma- 
tematik, 1792-1871). izdela dife- 
rendnl stroj za Izradun logarit- 
mov. Z njim lahko raduna razllko 
dveh vrednosti In razllko razllk na 
8 decimalnih meat. 

Zasnuje tudi nadrt dlferendne- 
ga stroja. ki bl lahko radunal razli- 
ko 5. stopnje na 20 decimalnih 
mestih. Vendar izdelava mehan- 
skega pogona nl blla tehnidno 
Izvedljiva. 


Logsritmidno radunalo v modnejSI izvedbl 




1833 

Charles BabDage izdela naCrt 
analitskega stroja, kl ima v princl- 
QU vse erote 100 lei pozneje zgra- 
jenih raiunalnikov: arltmetiino 
enoto, pomnilnik, krmilno enoto 
in vhodnoizhoflne enote. 

TshniOna sredstva tistega (a$a 
niso omogoOala Izdelavo takega 
stroja (elektrlke Se niso poznali). 
Po nabinu razmlSIjanja je Babba- 
ge dales prehitel sodobnike, ki ga 
niso razumell. V vellko pomoS mu 
je blla grofica Ada Augusta 
(1815-1852), ki je objavljala nje- 
gova dela in tako iirila njegove 
zamisli. Njej v {ast se imenuje v 
zadrjem Sasu razviti programski 


1847 

George Boole (1815-1664) ra- 
zvlje posebno vrsto algebre. kl 
omogoSa matematlSno obdelavo 
logiSnih trditev. Ta zvrst dobi po 
njem naziv Boolova algebra. Ko- 
rlstna je pri izdelavi optimalnega 
vezja za doloSeno funkcljo. 


1873 

Tovarna Remington izdela prvi 
pisaini stroj za komerclalne na- 
mene (Remington No. 1). 


1874 

Ferdinand Braun (profesor v 
Leipzigu) odkrije naravno polpre- 
vodnost na kristalin. Nekateri kri- 
stali namreS prepuSSajo tok v eno 
smer, v drugo pa re. Ker odkritje 
ne najde praktiSne uporabe, gre v 
pozabo. 

1890 

Hermann Hollerith (1860-1929) 
Izdela elektromehanISno napravo 
(tabellrnl stroj) za sortiranje. Na 
njej so obdelali podatke 11. Ijud- 
skega $tetja v ZDA. Podatkl so bill 
zluknjanl v paplrnati karticl veli- 
kostl 3x5,5 cole. PrI prejSnjem 
Stetju je SO delavcev obdelovalo 
podatke 7 let. Hollerith je z Istim 
itevllom delavcev In s 43 stroji 
opravil delo v dobrem mesecu. 

To leto Imamo za zaSetek obde- 
lave podatkov. Nosiiec podatkov 
je luknjana karticavposeOnl kodi, 
ki jo je izdelal Hollerith in se po 
njem tudi imenuje. 

Leta 1896 ustanovi Hollerith 
druJbo Tabulating Machine Com- 
pany, ki se 1924 prelmenuje v In- 
lernatioral Busines Machines 
(IBM) In je danes na prvem meslu 
po proizvodnji vellkih in malih si- 
stemov. 


1906 

De Forest in R. von Lieban vde- 
lata V katodno cev tretjo elektro- 
do, s katero doseieta ojaSenje 
IzmenICnega toka. Leta 1910 je 
izdelana prva ojaievalka (trioda). 


1914 

Siemens in Haiske Izdelata prvo 
vakuumsko elektronko za nizko- 
napetostno ojadenje. 

1930 

Davidor, Schottky in Mott poja- 
snijo mehanizem polprevodnosti. 

Tauscheck izdela stroj za luk- 
njanje podatkov v kartice, na ka- 
terem je moino izbirati funkoije s 
stikaii na stikainl ploSdl, 

1937 

George Stibltz zgradi za drutbo 
Bell Telephone Labs vefi raiunal- 
nikov na osnovi relejev. 

1938 

C. E- Shannon in Shestakovs 
dokaieta, da je vse radunake ope- 
raclje moino izvesti a tremi 
osnovnimi logldnimi tunkcijami 
IN, ALl, NE. To veija tudi za izjave 
da ne v dvojidkem sistemu. 

1940 

V ZDAzadnejo izdelovati mono- 
kristale sllicija in germanija kot 
osnovo za polprevodnike, da bi 
zamenjail tezke elektronke. kl po- 
rabljajo ogromno energije. Razi- 
skave v tej smeri pripeljejo 6 let 
pozneje do odkritja tranzistorja. 

1941 

Nemec Konrad Zuse, kl je ie 
leta 1938 zgradll mehanidnl radu- 
nalnlk z dvojldklm sistemom, 
zgradi za letalsko druibo radunal- 
nik Zuse 3 z naslednjimi znadil- 
nostmi; 


- 600 telefonskih relejev v arit- 
metldni enotl 

- 3000 relejev v pomnilniku 

- 15 do 20 operaclj v sekundi s 
7-mestnlmi dtevlll 

- moien je izradun kvadratne- 
ga korena 

- izhodnaenotajeploSdassig- 
nalniml ludmi. 

Model tega radunalnika hrani 
Nemdkl muzej v Munchnu. 


Howard H. Aiken (profesor ma- 
temallke na univerzi Harvard v 
Cambrldgeu) dokonda radunalnik 
MARK 1 , kl ga je zadel graditi 2e 
leta 1939. Radunalnik nosi tudi 
oznako ASCC, Automatic 
Sequence Controlled Calculator. 
Nekatere njegove znadilnosti so: 

- delo V desetidkem sistemu 

- 760.000 posameznih deiov 

- mnoZenje v 6 sekundah 

- porabljenih 8000 km iice 

- deloval je do 1959 v ameridki 
mornaricl. 

Zanimivoje, dasodobnlkaZuse 
in Howard zaradi vojne nista ve- 
dela drug za drugega. 


Vsi do sedaj omenjeni radunal- 
niki so dobivali ukaze od zunaj z 
luknjanlh kartic all trakov. Vejitve, 
znake in podprogrami so zahteva- 
li dodatne vhodne enote. Tako so 
nekateri radunalnik! potrebovall 
nekaj 10 ditalcev za trak, ki jih je 
bilo treba vkijudevati In izkljude- 
vati glede na program. 

John von Neumann objavl prln- 
cip 0 kodiranju krmilnega progra- 
ms in vnos tega v sam pomnilnik 
radunalnika. 


J. P. Eckert In J. W. Mauchly 
zamenjata reieje $ nitreje delu- 
jodiml elektronkami In zgradita 
radunalnik ENIAC (Electronc Nu- 
merical Integrator And Compu- 
ter). Delo je trajalo 3 leta na uni- 
verzi v Pensilvanljl, zgrajen pa je 
bil za Balistic Research Laboraro- 
ry. Za primerjavo s poznejSimi 
radunalnikl pogosto navajamo 
njegovo obseinost in zgradbo: 

- 18.000 elektronk 

- 70.000 uporov 

- 10.000 kondenzatorjev 

- 1500 relejev 

- teia: 30 ton 

- povrdina: 10x15 m 

- poraba energije; dez 150 KW 

- seitevanje: 0,2 tisodlnke se- 
kunde 

- mnoienje; 2,8 tisodinke se- 
kunde 

- delovanje v desetidkem si- 

Delal je do leta 1955. 


Druiba Bell Telephone Corpo- 
ration predstavi v New Yorku no- 
vo odkritje - tranzistor (izraz je 
sestavljen Iz besed transconduc- 
tance in transresistance). Zaradi 

hne velikosti povzrodi nagel ra- 
zvoj na vseh podrodjih elektroni- 
ke. Izdetali so ga: John Bardeen, 
William Bradford Shockley In 
Walter H. BrattIn. 

IBM predstavi prvI radunalnik 
SSECz naslednjimi znadilnostmi: 

- 12.500 elektronk 

- 21.400 relejev 

- dela v kodi BCD (binary coded 
decimal) 
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1944 


1948 


1945 




tranzistorji 



- 66 Sitalcev trakov za krmiljenje 
Hkrati razvije IBM raiunalnik 
IBM 604, kl je zgrajen samo Iz 
elektronk. 


John von Neumann In Hermann 
Goldstein z unlverze v Princetonu 
Izdelala raiunalnik, ki dobi vei 

Neumannov stroj 
princetonski stro) 

IAS (Institute for Advanced Stu- 
dy at Princeton) 

Pozneje Izdelajo ie celo vrsto 
podobnlh raiunalnikov z imeni: 
Maniac, Sllllac, llliac, Audlac, 
Oracle in Johniac. 

Pod vodstvom M- V. Wilkesa iz- 
delajo na univerzl v Cambrldgeu 
raiunalnik EOSAC (Electric Delay 
Storage Automatic Computer) s 
programom v notranjem pomnil- 
nlku. Vdelane so tudi posamezne 
funkcije (rnno2enje, korenjenje 
itd). 

Konstruktorjl EMAC izdelajo 
raiunalnik BINAC s popolno no- 
tranjo kontfolo. 


1950 

DruibI Remington Rand Inc. se 
prldru2l druiba Eckert Mauchly 
Computer Corporation, ustanov- 
ijena ' po izdelavl raiunalnika 
ENIAC. Eckert in Maushly zgradi- 
ta UNIVAC I, kl postane prvl ko- 
mercialni raiunalnik. Prvi sistem 
je ze naslednje leto installran v 
ameriSkem slatistiinem uradu. 

Pri raiunalniku MARK III prvii 
uporabijo za zunanje nosllce pod- 
atkov magnetni boben In magnet- 

0 V Istem iasu razvlje Zuse si- 
stem Z 4. kl ima dol2lno besede 32 
bitov, seitevanje opravi v 0.5 sek., 
mnoienje pa v 3,5 sek. 

Na Institute za tehnologijo v 
ameriiki driavi Massachusetts ra- 
zvljejo raiunalnik WHIRLWIND I, 
s katerim se zaien;a serija mlni- 
raiunalnlkov. NjegovI ustvarjalci 
Kern Olsen, Dick Best In George 
Gerelds pozneje ustanovijo dru2- 
bo Digital Equipment Corporation 
(DEC). 
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Na Instliutu za tehnologijo v 
Massachusettsu Izdelajo lerltna 
jedra za pomnilnik. 2e leta 1953 
jih vdelajo v raiunalnik WHIRL- 


1954 

Backus In Ziller razvijeta pro- 
gramski jezik FORTRAN. IBM 
predstavl srednje vellki raiunal- 


1955 

Prolesor Stiefel In sodelavca 
Speiser In Rutlsmauser izdelajo 
prvl ivicarski raiunalnik ER- 
METH. 

Pod vodstvom J. H. Felkerja iz- 
dela Bell Telephon Laboratory 
raiunalnik TRADIC, ki ima vdela- 
ne tudI tranzistorje. 

1956 

IBM Izdela raiunalnik IBM 305 
RAMAC (random access memo- 
ry), ki prvii uporabi magnetni disk 
(magnetno ploSio). Lincoin Labo- 
ratory izdela raiunalnik TX-0, v 
katerem so elektronke.popotno- 


1957 

PrI izdelavl raiunalnikov upora- 
bijo koncept kanalov. Medtem ko 
daje raiunalnik rezuitate prek 
enega kanala, lahko prek drugega 

Po Izstrelitvl sovjetskega satellta 
Sputnik 1 (4. 10, 1967) In amerii- 
kega Explorerja 1 (31. 1. 195B) se 
priine zelo hiter razvoj mikroelek- 
tronike. 

Firm! Fairchalld se posreil iz- 
delava tranzistorja na slllcljevi 
osnovi z difuzijskim postopkom. 

V tern obdobju zaienjajo Izde- 
lovatl raiunalnike 2e mnoge 
evropske drzave (Anglija, Nemii- 

S i, Francija, NIzozemska, (talija, 
vedska, Danska) In Japonska. 

1958 

Angleiki fizik Brian Josephson 
poda osnove tehnologije za izde- 
lavo Integriranlh vezlj na ravni sili- 
eijevi ploSiici (silicium planar tec- 
hnology). 

Jack St. Clair Kilby (Texas In- 
struments) Izdela razlline kompo- 
nente, tranzlslor, upor, kondenza- 
tor, iz iste snovi. S tern omogoii 
nov naiin Izdelave Integriranega 

Tako vezje pride na trg ie na- 
slednje leto. Prva vezja so izdela- 
na po brpolarni tehnoiogljl. Sole 
leta 1962 izdela Steven Holstein 
vezje na osnovi polprevodnih ko- 
vinskrh oksidov (MOS). 


1959 

Po naroiilu obrambnega minl- 
strstva ZDA razvijejo pod vod- 
stvom momarlSkega kapitana 
Graces Cooperja programskl Je- 
zik COBOL. 

IBM Izdela raiunalnik IBM 1401 
in IBM 1620, kl sta popolnoma 
opremljena s tranzistorji. 

1960/61 

Texas Instruments In Fairchalld 
imata ze v rednl proizvodnji Inte- 
grirana vezja za komercialne na- 




1961 

Ob k< 


stajevuporabi 
iez 7000 raiunalnikov (leta 1957 
samo 1300). Glavni prolzvajalcl so 
IBM, Sperry Univac, Burroughs, 
Control Data In Honeywell. 

1962 

Sperry Univac izdela prvl ko- 
mercialni raiunalnik stankoplast- 
nlm pomnilnikom UNIVAC 1107. 


Po svetu je instaliranih iez 
16.000 raiunalnikov. Izdelani so 
tiskalniki, ki omogoiajo izpis 600 
vrstic V minuti. 

1964 

IBM izdela sistem 360 z mikro- 
stikalno tehnlko. karzmanjia raz- 
seZnost raiunalnika. Sistem se 
moino razSirl po svetu. Tudi v Ju- 
goslavijl se priine uvajanje raiu- 
nalniStva prav s tern sistemom. 

Za potrebe vesoijskih poletov 
izdelajo miniaturne raiunalnike, 
npr. CDC 499. Njegova velikost je 
10x10x23 cm. 

1965 

FirmaOEC poSlje nalrliiieprvi 
komerclalnl procesni raiunalnik 
PDP, ki postane pozneje zelo raz- 
Slrjen tip raiunalnika. 

IBM serijsko izdeluje raiunalnik 


Sperry Univac Izdela raiunalnik 
UNIVAC 9000. 

Za vnos podatkov se prvii upo- 
rabi optiini iitalec. 

Na slllcljevi ploiiici je mozno 
Izdelati vezje, ki obsega ie 60 


Nekaj inZenIrjev tovarne Fairc- 
hild ustanovi INTEL, 

V tern obdobju je ie moina Iz- 
delava integriranlh vezij s 100 
tranzistorji. 
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2lGA TURK 


Mavricni 
pogled 
na CBM - 64 

Nadaljevanje s S, strani 

$pioh kdaj napisall program, vra- 
den uporabe). sledi 2 K pomnllnl- 
ka za video (nizka loiljivost). Za 
basic |e na voijo 33 K, nekaj male- 
ga man] tore) kot pri mavrici 48 K. 
Basic ROM zavzame same 8 K, 
sledi Se 4 K RAM. idealno mesto 
za shranievanje prograrrov v 
strojnem jeziku. Cisto na vrhu je 8 
K Kernalovega operaeijskega sl- 

Opazili ste, da ni nikjerprostora 
za WOO zlogov, ki bi jih porabila 
grafika visoke lodljivosti. Njeno 
mesto V pomnilniku je poljubno. 
Video dip morasamo vedetl, kjeje 
zadetek bitne karte. To mu oove- 
mo s pokarjem spomirske lokaci- 
je V RAM, in te smo pametni, bo- 
mo grafiki doiodlll mesto opod* 
Kernalovim romom ali pod basl- 
com. Slike pa bomo labko na hl- 
Iro menjavall samo s spreminja- 
njem sistemske spremenijivke In 
brez prenaSanja gore informacij z 
enega na drugo mesto v pomnil- 
niku. To je samo ena od znadilno- 
sti zares •■oametne> strojne 
opreme. 

Basic BASIC 

Kratica BASIC v anglesdini po- 
meni, da je to jezik za zadetnike. 
pridevnik obaslc' pa, da gre za 
nekaj najosnovnejSega, v prene- 
senem pomenu revnega. Torej si 
besedi v mednaslovu nasprotu- 

Od vse vdelane programske 
opreme je edino urejevalnik tak, 
da ga je vredno obdriatl pri na- 
slednjib verzijah Commodorovlh 
strojev. Je namred skoraj zasion- 
skl, skoraj zato, ker je Ireba pp 
spremlnjanju vrstic pritlsnltl na 
>ENTER>, da bl se popravek res 
poznal. V blstvu deluje ves zaslon 
kot orj^Ski vhodni pomnilnik (bra- 
nje je zaradl podobne organlzlra- 
nosti kot pri ZX 81 enostavno). Ko 
prltisnemo ENTER, radunalnik 
anallzlra naSo pozicijo na zaslonu 
in Izvede ukaz tarn, kjer smo bill. 
Vsl ukazi se tipkajo v cetoti. Radu- 
nalnik Ob vnosu ne preverja sln- 
takse. To ]e de en Izvor napak pri 
izvajanju programa. Ce neradi do- 
stl tipkamo, si lahko pomagamo 
tudi s kombinaeijami drk in grafid- 
nlh znakov. Na zaslonu potem na- 
mesto ukaza SAVE vidimo drko s 
In srdek, kar ni prallrano pre- 
gledno. 

Qorenjcl in vsl, ki Zelijo pri CBM 
prihranitl nekaj prostora v po- 
mnilniku, ne bodo pisali praznih 
presiedkov za ukazi. Zato bodo 
izpisi navadnemu zemljanu de 
mnogo bolj tuji kot eicer. Vrstica 
programa je lahko dolga le 80 
znakov. Umikanja ukazov v zan- 
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kah, ki bl prav tako povedall pre- 
glednopt, ni dovoljeno. 

Beda 

Commodorov basic je zgled 
vsega tistega. kar so ljudje oditall 
temu programskemu jeziku, ki je 
zaradi svoje okornosti in nero- 
dnostl zgubil tudi svdj prvotni na- 
men: pomagati zadetniku, da bo 
rapravll prve korake v svet radu- 
nainikov. Predstavijajte si zmede- 
ni pogled novinca, ki bo brez te- 
2avvtlpkel' program, tapa 

ne bo delal. Commodore se res 
lahko pohvall, da je njegov jezik 
standarden, to pa je tudi vse. 

Basic razume tri tipke spremen- 
Ijivk - celodlevildne, znakovne In 
realne. Imena vseh so lahko dolga 


eno, dvo ali tridimenzionalna, kar 
ustreza vedini aplikaeij. Ni pa mo- 
gode velikosti poija ponovno di- 
menzionirati (DIM). Znakovna po- 
Ija so enodimenzijska. dolga do 
255 znakov, operaclj z njimi pa je 
nekaj manj kot pri mavrici. Tudi 
pri funkcljahse pozna, dajeroma 
le 8 K. Manjkajo ASIN, ACOS. s 
fvojih petudi ne moremo definira- 
ti. Edina avetia todka so logidne 
operaeije, ki delujejo med biti. Te 
potrebujemo za krmiljenje zvoka 
In grafike skupaj z ukazi PEEK, 
POKE in USR. Posebnih ukazov, 
kl bl sicer krmllili skrite sposob- 
nosti raduralnika, sploh nil Nari- 
satl drto je nemogode. Nadrtoval- 
ci so radunali, da bodo uporabnl- 
kl risali slike z mnoilco grafidnih 
znakov, zaradi katerlh so kode 
znakov dudne in na C-64 tudi ne 
moremo priktjuditi kateregakoliti- 
skalnlka. 

Med delom opozarja na napake 
blizu 30 sporodll, med njiml 
-FORMULA TOO COMPLEX-, 
-preved zapletena formula-. Za- 
radi takin In podobnlh poenosta- 
vitev je izvajanje programa lahko 
res hitrejde kot pri spectrumu, 
vendar bolj zapleteni program! 
prav zaradi pomanjkanja ukazov 
trajajo dalj dasa. 

Programska oprema 

C-84 je radunalnik dtevilka 4 v 
ZOA in to pomeni ved, kot biti 
najbolje prodajan v Veliki Brltanl- 
ji. Profeslonalna tipkovnica zago- 
tovi, da bodo radunalnik kupovall 
ljudje, ki doma semtertja napidejo 
tudi kakdno pismo all si izpidejo 


davdno napoved. Igraino usmer- 
jena strojna oprema daje dovolj 
prostora programeijem iger. V 
primerjavl z mavrico je na voijo 
ved In kvalrtetnejde resne apllka- 
tlvne programske opreme. Igre se 
bolje sildijo, toda kljub strojnim 
reditvam so nadeino nekaj malega 
podasnejde kot pri spectrumu. 
Programska oprema za progra- 
merje, torej jezikl In uporabnl pro- 
gram!, je de vedno nekoliko slab- 
da kot pri spectrumu. 

UboznI basic je povzrodil po- 
plavo dodatnih jezikov. Nalaganje 
V RAM je zamudrto, zelo so najpo- 
pularnejde karlice ROM. Program 
Simon's Basic, ki vsaj deino od- 
pravlja pomanjkijivosti basica v 
romu, smo predstavili v oktobrski 
dtevllkl Mojega mikra. 


Kupiti ali ne? 

6e bl bll C-84 avto, bl bil name- 
njen predvsem tistim, ki ga potre- 
bujejoza to, da se vsakdan vozijo 
V sluzbo In obdasno na krajdl ne- 
deljski Izlet. Kaj se skriva pod po- 
krovom In kako Iz stroja stisnitl 
kaj ved, jih ne zanima. saj spodtu- 
je]o omejitve hitrostl. Tudi perejo 
ga najraje v avtopralnicl. 

Commodore govori v reklamah 
o prijaznem rsdunalniku, vendar 
to gotovo ni. Ce bi se radi naudili 
osnov radunalnidtva In programi- 
ranja, vam nakupa ne morem sve- 
tovati. Ce pa nameravate uporab- 
IJati C-64 6 kupljeniml programi, 
da vam bo pomagal pri delu. In 
obdasno dovoliti mladezi, da 
sprosti agresijo v Igrah, je to radu- 
nalnik za vas. Za 700 DM boste 
dobili daled najkvalltetnejdo stroj- 
no opremo. SpraSujemo sa, all 
ima Commodore kljub vellkim se- 
rijam sploh kaj dobidka s samtml 
radunainiki. Priklenil pa vas bo 
nase z dodatki, o katerlh govori- 
mo V zadnjem delu revije. 

Na legalnem jugoslovanskem 
trgu je C-64 zaenkrat daled naj- 
boljdl nakup za vsakogar, tudi za- 
radi sicerdnje razdlrjenostl radu- 
nalnlka pri nas. 

In kondno; bl ga zamenjal za 
spectrum? Ne bl, saj me je ta ven- 
darle navadil na nekaj stvarl, ki jih 
pridakujem tudi od drugih mlkro- 
radunalnikov. Ce bl Imel CBM od 
vsega zadetka, bl bila stvar po- 
dobna.Tudl CBM daje navdudenim 
programerjem predvsem zaradi 
strojne opreme vellko moznostl. 
Le nekoliko -bolj iz nid- morajo 


HVALIMO: 

. . . strojno opremo v celoti, posebej pa zvok In tipkovnica 

GRAJAMO: 

...vdelano programsko opremo 
. . . nemogodo podasnost kasetofona in disketne enote 
. . . nestandardne prikijudke 
. . . nestandardni nabor znakov 


P ozno pomladi je Commodo- 
re predstavll trI modele, ki 
naj bi osvettlll njegovo po- 
nudbo hiSnih radunalnlkov. VIC 
20 je postal vendarle preved za- 
starel (a se je kljub temu 5e vse 
poletje odildno prodajal). Boj za 
tiiidde je neusmiljen In uspeh mo- 
dela 64 je Commodore spodbudll, 
da napade na vsej drti. Iz ene naj- 
vedjlh (prodajnlh) uspednic v krat- 
kl zgodovini mIkroradunalrilStva 
so razvill tri nove modele, ki jih je 
Mo) mikro bezno predstavil ie v 
svoji prvi Slevilki. 

Commodore 4+ (v zadetku so 
omenjall tudi imeni 264 In 384) naj 
bi posegel po zgornjem delu trga 
osebnih radunalnlkov (personal 
computer), od koder naj bl Izrinll 
BBC, memotech, IBM-PC junior 
In se postavil ob bok QL, vsaj do- 
kler Commodore ne odgovorl z 
resnidno novim radunalnikom. V 
blstvu je to C-64 z nekaterimi ko- 
zmetldnlml popravki in viijo ceno. 
Glavna cokla vzponu med radu- 
nalnlke novejte generaclje je 
ozek zaslon (40 znakov). Zato je 
njegova uporabnost za poslovne 
apllkacije, katerim naj bl bll na- 
menjen, avtomatsko sporna. 

Commodore C-1 6 naj bl zasedel 
srednji del cenovne lestvice, C- 
116 pa pometel konkurenco v 
Spectrumovem razredu. Popoino 
obviadovanje trga torej, kot bomo 
videli s skoraj Istim radunalnikom. 

C-1t6 nl stroj, ki bi mu kazalo 
posvedatl posebno pozornost, to- 
da zanimlv je prav zato. ker bomo 
Ob njem spoznali lastnosti nove 
generaclje commodorov. Zal smo 
ga od Konlma dobili le nekaj dni 
pred zakijudkom redakclje, zato 
test ne more bitl popoln. 

Pogled V tehnidne podatke od- 
krlje. da v serIJI pravzaprav nl 
nltesar novega. Tu drugadna tip- 
kovnica, drugje kak spominski dip 
ved, pa kanal za generiranje zvo- 
ka manj... Kombinaclj med tlp- 
kovnicaml, pominlnikom in zvo- 
kom je ogromno, pri Commodore 
so se odiodlll za tri. 

Druge karakteristlke so tako re- 
kod identidfie kot pri C-64, le da 
so pri vseh uporabill nov video 
dip kl ne zna generlrati slldic 
(sprite), zato pa je 16 barv na voijo 
V 8 stopnjah svetlostl. ROM je en- 
krat daljdl (32 K). 


Basic na popravnem 
izpitu 

Ime mu je BASIC 3.5. Na Skatli 
za commodore 116 sicer pide, da 
gre za SUPER BASIC, a -auper- 
je tu lahko kvedjemu pridevnik, ne 
pa podobnost s -Super Besicom- 
za QL. To sploh ne pomeni, da je 



PREDSTAVLJAMO VAM. 


C-116: najsibkejsi 
iz »nove« generacije 



slab- Toda spet so leto all dve za 
konkurenco. Nasploh jezik naj- 
bolj spominja na osKubljeno ver- 
zljo basics MSX. Podobno kot pri 
radunatnlklh USX je urejeno tudi 
premikanje kazaica, s tipko za 
igraino pallco. 

Softversko je ostala grafika ne- 
spremenjena, vendar jo lahko 
zdaj vsaj uporabljamo. Qrafika vi- 
soke lodijivosti pusti C-116 rranj 
kot 2 K prostega pomnllnlka. zato 
daIjSih umotvorov nlsem mogel 
stiabiti V RAM. MeSanje teksta In 
grafike si tudi predstavljajo dokaj 
dudno, spodaj tekst, zgoraj gra- 
fika. 

Ukazov za risanje je dovolj. C- 
116 zna rlsatl todke, daijrce, kro- 
ge, elipse In kvadrate: zapri Ilk 
tudi pobarva. V stavek za risanje 
lahko vkijudimo podatek o barvl. 
Specifidna sta ukaza SCALE In 
SSHAPE/GSHAPE. Prvi ne dela 
tega, kar bi od njega pridakovall, 
ampak daje na Izbiro tn razlldna 
razmerja mad podano In narisano 
koordinato, kar naj bl pomagalo 
prI skakanju iz enega v drug gra- 
fiden nadin. SSHAPE In GSHAPE 
narlieta napoljubno meato naza- 
slonu slldico, ki pa nl prava slldl- 
ca, ampak niz znakov. 

Se vedno je v naboru znakov 
precej za definiranih grafidnih 
znakov, kl so skoraj neuporabni. 

Tudi oba kanala za zvok In do- 
me sta programsko podprta. Po 
tern, kar pide v prirodniku in kar 
sem sllSal, se mi nl zdelo, da bi bil 

navamo lahko le vidino, glasnost 
in trajanje zvoka all duma. 

Take risanje nl glasba. Toda tu- 
di programiranje nasploh bozno- 
vlml modell ladje. Nekaj kontrol- 
nlh struktur je povzetih po struk- 


turiranih jeziklh (DO, LOOP, WHI- 
LE, UNTIL, IF, ELSE), mogode pa 
je definiratl tudi vrstidne funkeije. 
Ne boste verjell, toda GOTO zna 
skoditi V vrslico, ki je nl, in RE- 
NUMBER ga zna predtevilditi. 

Uporabnost vseh nadtetih do- 
brot pa ni zanesijiva, saj nas spet 
omejuje dolzina linen spremen- 
Ijlvk: dva znaka. Pisanje bolj za- 


pletenlh programov bo leiavno, 
de posebej s C A/+, ki ima nekaj 
ved pomnilnika. 


Cenena plastika 
a znano etiketo 

Basic 3.5 ima vsa letodnja serija 
commodorov. NImajo pa vsi, hva- 
labogu, gumifaste tipkovnice. Oo- 


kler nisem poiodil prstov nanjo, 
sem mislil. da Ima spectrum naj- 
slabdo 'gibljlvo" tipkovnico. §e 
nikoli V zivijenju se nisem take 
mudil pri tipkanju, niti z ZX 81 ne. 
Na dolgo tipko za presledek je 
spioh treba mahati s kladivom.,, 
Skatia je taka, kot da so znotraj 
ludke za novoleino jelko. Radu- 
nalnik je plasliden, a s tipko RE- 
SET in ON/OFF ter s prikijudki, ki 
jih ima Commodore (zdruilji- 
vostl). 


Commodore, serija 1984 
Tehnidnl podatkl 


Procesor; 

RAM; 

RAM-basic; 

RAM-mc; 

ROM: 

Grafika: 

Tekst: 

Zvok; 

Software: 

ipkovnica: 

Cena (OM): 

+55% dinarskih strodkov 


C-64 C116 


5610 7501 

64 16 

38 12 

56 12 

16 32 

320 x200 320 x 200 

40x25 40x25 

2+1 1+1 

BASIC BASIC&mntr 

71 tipk 71 radirk 

888 418 


C16 C4/+ 


BASIC'mntr 
71 tipk 
459 


7501 

64 

60 

60 

32 

320x200 

40x25 

2+1 

BASlC&mntri. 
71 tipk 
1250 


Kupiti ali ne? 

Spectrum 16 K ponuja objektiv- 
no ved kot C-116, pa de razdlrite 
gs lahko. Commodore morda 
upa, da bo kdo vzdihnil ob imenu 
radunalnlka in ga kupll. Zato to- 
varno, ki je znana po dobrih tip- 
kovnicah na poceni radunalntku. 
je C-116 sramola. Odgovor je to- 
rej ne kupiti, predvsem uvozniku, 
ker tihotapci 2e sami premisltjo, 
kaj se splada in kaj ne. Morda je 
za Jugoslovana, ob napovadani 
ceni 1250 DM za 4/+, ta hip de 
najboljda Izbira C‘16, seveda z 
razdiritvljo pomniinika. 
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SUPERTEST, 


Sinclair QL: 

skok s prestopom? (2) 


ciniL kraSevec 

2IGATURK 


V nadaljevanju naSega superte- 
sta si bomo pobll2e ogledali stroj- 
no opremo, procesor MC 68003 In 
programe, ki so za ta rafiunalnik 

Strojna oprema 

Nsjveijl revezt mad hackerji so 
komodorjevci. Trudijo se s tremi 
8-Oltnlml reglstri In kupom poseb- 
nostl glede uporabe prve strani 
spomlna. Pri ZX spectrumu smo 
nekollko na boIjSem: registrov je 
nekaj vet in tudi kakSno 16-bilno 
Stevilo znajo pre^etltl. Programl- 
ranje v strojnem jeziku s QL pa 
bo. te se Izrezim avtomobilsko, 
kot voZnja s ferrsrijem protl trklja- 
nju s fliki In katraml. 

Najprej enkrat zavsalel raztistl- 
mo s tern, koliko bltnl je mlkro- 
procesor MC 68008. Tisti, ki se ne 
spoznajo In si radl prlvottljo 
•stritka Clivea*, so mu hitro prl- 
pisall potegavttlno, isi da UC 
6B006 sploh nl 32-bitni procesor. 
tako da bodo ubogi lastniki spet 
zateli doblvati manjvrednostne 
komplekse. ■Bltnost« procesorja 
dolotajo trije podatki: Sirina po- 
datka, ki ga prooesor -naenkrat 
obdela- (notranja arhltektura), Si- 
rina podatkovnega vodlla, torej 
kolltina Intormacije, kl jo proca- 
sor naenkrat sprejme all odda, In 
Sirina naslovnega vodlla. kl do- 
lota, koltko pomnitnika lahko 
procesor naslovl. MC 68008 Ima 
32-bitno notranjo arhitekturo, 
vsaj V pomenu, v kakrSnerr aodi 
6502 med 8-brtne procesorja (ne 
dela pa nitesar na 64 bitih, kot 
potne npr. Z 80 na 16). Ima 20 
naslavijalnih no2lc, torej lahko 
naslovl 1.048.576 zlogov, 16-krat 
manj kot drug! procesorjl Iz serije 
68000. Edina pomembna razllka 
pri verzljl 68008 tega procesorja 
je same 8-bitno podatkovno vodi- 
lo, kar je natanko toliko kot pri Z 
80. Motorola Imenuje model 
68000 16-Oltni mlkroprocesor In 
misllm, daustreza taka oznaka tu- 
di modelu 68008. Po mnenju 
mnogih so procesorjl serije 68000 
najmoinejSI med vsemi ie-bitni- 
ml mikroprocesorjl. 

MC 68008 

Mlkroprocesor MC 63008 |e ra- 
zvila Motorola, poleg nje pa ga 
Izdelujejo Mostek Corp., Hitachi 
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Ltd, Philips, Rockwell Int. Signe- 
tlcs in Thomson EFCIS. Tal^na 
razvejenost prorzvajalcev je zelo 
pomembna za uporabnika, ka- 
krSen je Sinclair: oskrbovanje z 
osnovnimi elementl iz vet virov 
zmanjSuie motnost, da bi nastal v 
prolzvodnjl Izpad zaradi Industrij- 
skih air polititnih Igric. 

Kot smo 2e povedall, je MC 
68008 Sestnajstbitnl mikroproce- 
sor 2 osembitnim podatkovnim 
vodilom. TakSno vodiio poceni in 
poenostavl uporabo procesorja v 
konflguracijah 2 osembitnlml pe- 
rifernimi vezji. To je tudi vzrok za 
nizko ceno QL. Vsl mikroproce- 
sorjl tz generacije 68000 imajo 
enak nabor ukazov, tako da pro- 
gram, pisan za model 68000, dela 
tudi V modelu 68008. 

Ker €6008 nima posebnih vho- 
dno-lzhodnlh Instrukclj, je pro- 
gramlranje manj zapieteno kot zZ 
80. Pri tolikSnem obsegu pomnil- 
nika si lahko prIvoStimo. da nekaj 
naslovov predpiSemo kar perlfer- 
nlm enotam: pomnllniSko celico 
in periferijo dekodiramo all do- 
lotimo z Isto Instrukcljo. 

Znotraj 68008 se informacija 
prestavija med 17 vetnamenskimi 
reglstri. Vse arltmetitne In logl- 
tne operaclje se lahko izvajajo v 
vseh registrlh. Rezultatl se lahko 
prav tako vpisujejo v Isti register, 
s tern da se vse zastavice (flags) v 
statusnem registru postavljo v 
ustrezno stanje. 


Veliko itevllo 32-bitnlh regi- 
strov nam da vedell, da se zelo 
zahtevne operaclje lahko Izvajajo 
znotraj procesorja z minimalnim 
prenosom podatkov v pomnilnik 
In Iz njega. Skica 1 ka2e program- 
ski model registrov, kl se razvrstl- 
jo V osem podatkovnih in sedem 
naslovnih registrov ter dva kazal- 
ca sklada. Na skici sta Se 32-bltni 
programski ttevec in 16-bltnl sta- 
tusnl register. 


Statusni register (skica 2) je 
razdeljen v dva byta. UporabnISkI 
byte sestavijajo obitajne zastavi- 
ce In razilrjen nabor zastavic za 
oznatevanje izposoje all prenosa 
V ratunenju z vet zaporedniml 
dolglml besedaml. Ra^irjen na- 
bor zastavic je zelo podoben za- 
stavlcl oprenos^ (carry) pri drugih 
mikroprocesorjih. 

Drugi del statusnega registra je 
sistemski byte. Sestavijajo ga pre- 
kinitve maske. S tremi bit! dototi- 
mo priorlteto preklnltve. 68008, 
Ima V nasprotju z 68000. kjer so 
trije prekinitvani vhodi, samo dva. 


Vhoda IPLO in IPL- lahko kombi- 
niramo tako. da podpiramo tri 
prekinitvene nivoje: 2, 5 In 7. Pre- 
klnitvene notice mikroprocesorja 
zaznajo vkodiran priorltetnl nivo 
prekinitvenega vezja: nivo 7 ima 
najvitjo priorlteto In nl maskiran. 
Na vseh drugih nlvojlh so lahko 
preklnltve maskirane. Pri Izvaja- 
nju programa spozna procesor 
samo prekinINe vitjega nivoja, 
kot je tekoti. 


Podobno delajo ukazi reset, tra- 
ce, software restart in trap. 

Zelo pomembna lastnost 68008 
je, da je.ustrezen za delo v vet- 
procesorskih vezjih. SInclairovi 
natrtovalci so naredill dobro de- 
lo, ko so prepustlll nekaj slstem- 
sklh funkclj drugemu procesorju 
(SOM). Ta lahko zahteva uporabo 
vodlla in signalnlh linij mikroratu- 
nalnlka s sTgnalom >bus request^ 
notica (BR). 68008 takoj po spre- 
jemu te zahteve postavi naslovne. 
podatkovne in kontrolne Izhodne 
llnije V stanje visoke impedance, 
tako da lahko drug! procesor pre- 
naSa podalke v pomniInrSke celi- 
ce in iz njih (all pa Iz periferije). 

Mlkroprocesor MC 68006 Ima 
tudi kontrolne signate za poveza- 
vo s perlfernimi vezji osembitne 
generacije 6800. Tl signall so po- 
trebni zato, ker operira 66008 s 
podatki asinhrono. 6800 pa sln- 


Strojni jezik 

MC 66008 hi bii razvit za to, da 
bi manjSim In vetjim otrokom 
omogotal unltevatl vesoijske na- 
padalce. Natrtovalci v Slllcljevi 
dolinl so Imell v mislih mlkropro- 
cesor, kl bo srce mlnlratunalnlka, 
bodlsl sam all v povezavl z drugl- 
mi procesorjl. Vellkanska razllka 
med mini In mikro pa je zahteva, 
naj lahko mlniratunalnik uporab- 
Ija vet Ijudl hkrati, mlkroratunal- 
nik pa en sam tiovek. Zbirnik In 
notranja arhitektura procesorja 
imata zato bogat nabor Instrukclj, 
ki dolotajo priorlteto posamez- 
nlm opravllom In nadzirajo njlho- 
vo delovanje, torej motno poma- 




gajo operacijskim sistemom. Vei 
0 Mm pozneje. 

Izdeiall so natarSne Studije o 
lem, kako pogosto se uporabljajo 
posamezni strojnl ukazi. Oosegli 
naj bl, da bi bill najva2nej$l mad 
njiml kar najhitrejil in najkra]&i. 
MIslill so tudi na dim iaije preva- 
janje vISjlh struktiiriranlh pro- 
gramskih jezlkov, kar kaiejo uka- 
zi za delo s skladi In dakalniml 
vrstaml. 

Zbirnik za MC 66000 (all 68006), 
ima 56 osnovnih ukazov. bi 
upoStevali Se vse njihova razlldice 
z razlidnimi operatorji, bl naSteli 
nekaj deset tisod kornbinacl). 
Pobvalna lastnost procesorja |e, 
da lahko vse podnemo z vsemi 
registrl. Nob^en ,nl posebej 
povzdignjen v stan akumulatorja 
In nima kakSnIh posebnih lastno- 
3II kot HL V Z 80. To programerju 
inodno olajSa delo. Vellko Stevilo 
ukazov pa Sal pomeni: potrebuje- 
mo kar nekaj bitov, da jib med 
sebo] lodlmo. MC 68008 v bistvu 
organizira pomnilnik v besede. 
dolge 16 bitov. TudI najprepro- 
stejSi ukazi strojne kode tako za- 
sedejo dva zloga. Ko smo prlmer- 
jall, kollko je pri OL spravljeno v 
46 K ROM in kollko prI spectrumu 
V 24 K, smo se strinjall, da je koda 
pri MC 68000 za 10-20 odstotkov 
daIjSa od ustrezne pri Z 60. 

Podatkl, na katere se nanaSa 
kalerikoli ukaz, so labko raziidno 
dolgi. NajkrajSa je iamica (bit). 
Sledijo 4-01108 SCO clfra. 8-bltnl 
zlog (byte), 16-bitna beseda 
(word) all 32-bitna dolga beseda 
(long word). Procesor pozna tri 
glavne nadirte navajanja po- 


- z registrom 

- z efektivnim naslovpm 

- z nekaterlmi ukazi za upora- 
bo natanko dolodenega registra. 

Registrov je skupaj 19. Razen 
statusnega (podoOen je reglstru 
zastavica v Z 80) so vsl 32 bitni. 

D0 do D7 so podatkovni regi- 
strl. Izmed vseh so najobldajnejSI 
In ne morejo kazatl na zunanje 
pomnllnidke lokaoije, npr. (HL). 

Prvih 5est naslovnih registrov 
(A0 do A6) lahko uporabljamo, 
kot da gre za navaden register 
>D-, all pa na pet nadinov kot 
kazalec na pomnilnik: 

- Indirektno (efektivni naslov 
je zapisan v nekem registry >A<-) 

- indirektno s povedanjem ka- 
zalca po operacljl (podobno vpli- 
vu ukaza POP. GET na kazalec na 
sklad - SP) 

- indireldno z zmanjdanjem 
kazaica (PUSH) 

- Indirektno z raziiko (efektiv- 
ni naslov je vsota registra In 18- 
bitnegn dtevlla - poenostavi plsa- 
nje premakijivlb programov) 

- Indirektno z indeksov (efek- 
tivni naslov je vsota 6-bltnega dte- 
vlla) nekega drugega (indeksne- 
ga) registra. 

Vsega skupaj je 14 nadinov na- 
slavljanja. 

Vsak naslovni register lahko 
uporabimo kot kazalec na sklad, 
indeksni register all kazalec z ra- 
zmikom. Prav vioga kazaica na 
sklad omogoda programerju, da v 
RAM ustvarl ved skladov (LIFO - 
last In first out) all pa z dvema 
kazalcema naredi VRSTO, torej 
uredi na nadin FIFO (first In first 
out). 
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Razpored nogic mikroprocesorja 
MC 68008 


Vse operaclje je mogode nare- 
diti s katerimkoli nadlnom naslav- 
Ijanja, torej z enim ukazom vza- 
memo kakdno Stevilo iz sklada, 
premaknemo kazalec In $tevilo 
kam prIStejemo. 

Med ukazi za prenos podatkov 
naj omenimo samo LINK, kl porl- 
ne V sklad vrednost nasiovnega 
registra. V naslovni register seza- 
pl& kazalec na sklad In kondno 
se kazalec na sklad poveda za po- 
Ijubno 16-bltno raziiko. Ukaz UN- 
LINK vrne v SP vrednost, ki je v 
nekem naslovnem reglstru. Sled- 
njemu se nato priredi iz sklada 
vzeta vrednost. Kratek premislek 
pokaZe, da lahko nadteta ukaza 
uporabimo za vzdrievanje pove- 
zanlh podatkovnih struldur (lin- 
ked list) in podrodij parametrov v 


skladu, kl se bodo udinkovito pre- 
nadali tudi v podprograme. 

Tok programa spreminjamo z 
relativnimr In absolutnimi skoki 
ter s kllcl podprogramov. Doda- 
mo lahko tudi pogoje. kl jih je 16, 
spet ved kot pri drugih mlkropro- 
cesorjlh. Mnogi med ukazi pro- 
gramerju res kaj pomenijo, npr. 

LE (manjde all enako), NE (neena- 
ko). Edinozastavico CARRY vsta- 
tusnem registry prelzkuSamo, kot 
smo navajeni z S-bltnlkl. 

Relativni skoki so lahko do 32 K 
daled. torel je lahko razlika 16- 

gode zapisatl ves program relatlv- 
no. Kam skoditi, lahko povemo tu- 
di z enim od nadinov za navajanje 
efektivnega naslova. 

Petnajst ukazov je za celoStevil- 
sko arltmetlko. Poleg seStevanja 
in oddtevanja zna procesor mno- 
2iti In delltl. Zato je posebno pri- 
vladen za apllkaclje, kjer se vellko 
raduna. Logidne operaclje omo- 
godajo AND, OR, EOR (XOR) in 
NOT pri katerikoli velikosti podat- 
ka, podobno kot pomikanje In vr- 

Najvedjo mod nad procesorjem, 
pa tudi nad program! v romu OL 
dajejo ukazi, ki kontrollrajo delo 
procesorja. Pri Z 80 Imamo v ta 
namen pravzaprav samo INTE- 
RRUPT. MC 66000 je vedno v 
enem Izmed treh stan): normal- 
nem, Izjemnem (exceptional) In 
ustavijenem. 

Normalno stanje pomeni branje 
ukaza, ki ga kaie PC. In njegovo 
Izvajanje. Posebno stanje je pove- 
zano s prekinitvami (interrupt) ter 
ukazoma TRAP in TRACE. Poseb- 
no stanje lahko dose^emo z uka- 
zom all neobldajnim stanjem v 
procesorju. "Izjeme” so namenje- 
ne obviadovanju nenavadnih in 
prepovedanlh stanj znotraj proce- 

Med delom je procesor bodlsi v 
uporabnikovem all v nadzomem 
slanju. Stanje doloda procesorju, 
katere operaclje so legalne. V ta 
namen sla tudi dva kazaica na 
sklad. Ta zasnova omogoda npr. 
kontrolo dela ved uporabnikov 
hkrati; napaka v programu enega ^ 
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uporabnika ne more Skodovati 
drugemu, saj ne more doseCi dru- 
glh pomnilniSkih lokaclj razen 
svoje. 

Zanimiv je tudt ukaz TRACE, ki 
omogoda, da sledimo poleku 
strojrih programov. Po vsakem 
ukazj naredi procesor Izjemo v 
podprogramu, ki npr. izpiie ukaz 
in daka na pritlsk na tipko. 

Natanden opis teh •ekaotidnih- 
posebnosti MC 66000 preaega ok- 
vir naiega supertesta. Posvetill se 


jim bomo kdaj pozneje, ko bo QL 
boll raz§irjen. 

Dokler opazujemo QL takega, 
kot smo ga dobili, ne vemo, da je 
to le vrh ledene gore, ki ga )e 
morda mogode primerjati s C 4 
plus all kakdnim drugim stroj- 
dkom. Razlika med tern, kar radu- 
nalnlk tipa QL lahko naredi. In kar 
bo Se zmogel, je ta hip priblizno 
taka kot med ZX 81 z 1 K In epec- 
trumom z 48 K. Prav to so pri 
mnogih testih premalo poudarlll. 


Zbirnika za QL 


Z e V reportail iz Londona 
(MM, oktober), smo poroda- 
II, da na] bl blla za QL na 
voijo dva zbirnika. NaSi sodelavcl 
so narodlli oba, podjetjl sta hva- 
leino sprejeli denar, programov 
pa od nikoder. Upamo, da tl zbir- 
niki niso take visoka tehnologija, 
da je ne bl smeli uvaSatl v Jugo- 
slavijo. Oceno povzemamo po 
prospektih obeh proizvajalcev In 
oceni V revijl Electronics & Com- 
puter Monthly. 

Pn/I zbirnik so napisall v hiSi 
Metacomco, sicer znani po soft- 
verskih projektih za Motorollne 
mlkroprocesorje. Za QL so pred- 
stavlli tudl alternativnl operacijski 
slstem. 68 KiOS, ki na] bl imel 
pred QDOS nekaj pomembnih 
prednostl. 

Zbirnik za MC 68000 so prepisa- 
11 iz drugega, mnogo vedjega 
radunalnika. To kaie, da pro- 
gramska oprema za QL Se zdaled 
ne bo vezana na umotvore hac- 
kerjev. Zbirnik je dolg celih 60 K, 
kar pomeni, da je za Izvomo in 
prevedeno kodo na voijo skupaj 
okrog 30 K. Ta popolnoma prote- 
sionaini izdelek ne prevaja nepo- 
sredno v RAM, pad pa v datoteko. 
za katero po slabih IzkuSnjah >z 
Psionovih programov upanto, da 
se da shraniti tudl v RAM. Zbirnik 
ima ydelan svoj zaslonski ureje- 
valnik, verzijo priznanega progra- 
ma dr. Tima Kinga, ki se v razvoj- 
nem sistemu BCPL ukvarja tudi z 
BBC microm. Hitro delovanje te- 
ga urejevalnika naj bl >enkral za 
vsetej spravil Psion v zadrego-. 
Avtor ga priporoda za urejanje 
desarkoli, pa naj bo to (ekst, pro- 
gram v Super Basicj all pismo 
prijatelju. Znotraj urejevalnika je 
mogode s premikanjem kazaica 
dolodati velikost oken, drk itn. Se- 


veda so vdelani vsl standardni do- 
datki: iskanje teksta. zamenjava, 
vstavijanje, premiki blokov. .. 

Koda, ki jo zbirnik generira, je 
lahko absolutna, neodvlsna od 
pozicije, all premakijiva. Qlede na 
zahteve ODOS je najbolj prlporo- 
dljlvo uporabljati zadnjo moZnost. 
Program seveda dopuSda makro 
ukaze in knjiSnice. Navodlla za 
uporabo obsegajo dve knji2ici, 
eno za urejevalnik in eno za zbir- 
nik, zamikrotradnik pa mendado- 
blte tudi datoteko z vsemi defini- 
cijaml za stavke QDOS In EQU, za 
klice procedur v ROM. 


Orugl zbirnik so napisall pri 
CST In ga pozneje prodali Slnclai- 
ru, kjer naj bl vsak hip izSel z 
njihovo nalepko. Melacomcov po- 
stavlja standard za kvaliteten zbir- 
nik In podobno kot Psionovi pro- 
gram! zahteva od proizvajaica, da 
poveda zmogijivost strojne opre- 
me. CST in posredno Sinclair se 
strojni opremi podrejata s 17 K 
dolgim zbirnikom, kl seveda mora 
zaostajati za konkurendnim izdel- 
kom. Nekaj prostora pa so gotovo 
pridobili z ved klici v ROM. Pro- 
stor bo prISel posebej prav vsem, 
ki bodo Selell Imetl pri delu tiSIno 
in ne bodo trpeli, da bi se vsake 
toliko oglaslli mikrotradniki. Pre- 
vajali bodo lahko v RAM. kot so 
navajeni pri manjSIh radunalnikih. 


Za malo denarja male muzike: 
Sinclairov zbirnik stane 40, Meta- 
comcov pa 60 funtov. Cene soft- 
vera torej naraSdajo s ceno stroj- 
ne opreme. Sinclairov zbirnik lah- 
ko narodlte na obidajni naslov v 
Camberleyu, kvalltetnejSega pa 
dobite pri druSbi Metacomco, 26 
Portland Square, Bristol, Great 
Britain. 


Quill: 

casovna 


2lGA TURK 


Z agrizeni radunalnikarji v 
svojl protesionaini deforml- 
ranosti pogosto pozablja- 
mo, da vedina sploh ne namerava 
programirati radunalnikov, am- 
pak bo uporabljala Se gotove pro- 
grame. Pri Sirtclairu so pomislili 
tudi na ta in dodali radunalniku 
QL Stiri programe, ki jih potrebuje 
vsak uporabnik mlkroradunalnl- 
ka, ne glede na stroko. 

Veliko diankov, kl jih objavlja 
Moj mikro, ne nastaja na pisalnih 
strojih. ampak si avtorjl pomaga- 
mo z radunatniki. Tale tekst je prvi 
resni avtorjev poskus s progra- 

Pred samim pisanjem je zaslon 
razdeljen natri podrodja. Kersem 
Ob vklopu radunalnika Izbral tele- 
vizljsko velikost oken, imam na 
zaslonu 25 vrstic S 64 stolpei. To- 
rej bom lahko tudi na zaslon pisal 
tekste tako na Siroko, kot jih bom 
pozneje izpisal na papir. Sirina 
zaslona je bistveno vedja kot pri 
nekaterih drugih radunalnikih, kl 
naj bi QL neposredno konkurirali. 
£e je na zaslonu elaba slika, si 
lahko z ukazom DESIGN izberem 
tudl manj, pa zato vedjih znakov v 
vrsticl (40). Stevllo znakov. ki jih 
vidim na zaslonu, nadeino nima 
nobene zveze z dejansko Sirino 
teksta. Qe je tekst dirSl od dirine 
zaslona, se ta zadne pomikatl 
vstran. Zaslon je videti zelo profe- 
slonalen: zelene drke na drni pod- 
lagi. 

Skupna znadiinost vseh Psio- 
novih programov je izredna pri- 
jaznostdo uporabnika. Vzgornjih 
Stirih vrsticah ml program v vsa- 
kem trenutku sporoda, kaj lahko 
naredim. Ce semj/ zadregi, lahko 
s pritlskom na Fl^- HELP zapro- 
sim za pomod. Navadno si mora 
program pomagati z branjem mi- 
krokasete, potem pa ml da nekaj 
nasvetov v zvezi z operaeijo, pri 
kateri sem zabredel. SpodnjI vrstl- 
ci mi posredujeta vse podatke o 
mojem delu, npr. dtevilo Pesed, 
vrstico na strani, stran, naslov 
teksta... Pozicijo kazaica oz- 
naduje tudl svetia pika na ravnilu 
v petl vrsticl. 

Osnovna naloga urejevalnika 
tekstov je omogoditi uporabniku. 


leca 


da bo s kar najmanj truda vstavijal 
besedilo, ga popravijal In v lepi 
obliki prenesel na papir. Tekst se 
pojavija na mestu, kjer je kurzor. 

Ta ni utripajod, kar gotovo pomir- 
jevaino vpllva na uporabnika. 
Tekst lahko vstavijam v dveh nadl- 
nih: INSERT all OVERWRITE. Pri 
prvem programu vriva tekst. lie 
npr. izpustim drko, se s kazaldni- 
mi tipkami premaknem na mesto, 
kjer manjka, in jo vtipkam. Pro- 
gram bo zanjo samodejno naredil 
prostor In poravnal novo obliko 
'teksta tako, kot bom dolodil z 
ukazom JUSTIFY. Med vnaSanjem. 
teksta mi nl treba paziti, kdaj bom 
pridel do konca vrstice. Program 
is med pisanjem poravnava tekst. 

In de bl moral besedo delltl, celo 
premakne v novo vrsto. Med be- 
,sede stare vrstice vstavi toliko 
presledkov, da je desnl rob porav- 
nan. ts uporabljamo daijSe bese- 
de, je lahko na ta radun med njimi 
mnogo presledkov. Pri Quiliu se 
da doloditl, kje sme program be- 
sedo deliti. Po svoje reditev nl naj- 
boljda, saj beseda, ki smo ji prav- 
kar dolodlli, kako se deli, po ure- 
janju teksta mroda ne bo ved na 
takem mestu, da bi jo bilo treba 
deliti. Po delitvl se besedi tudi nik- 
jer ne pozna, da smo jl 2e dolodlli, 
kako se dell. 

To gre na radun lilozofije: 
>What you see is what you get" 
(Kar vidid na zaslonu, bo izpisano 
na papirju). Quill vas med Izpiso- 
vanjem teksta na tiskalnik nikoll 
ne pusti v negotovostl. Nalanko 
tak bo, kot ste ga videll na zaslo- 
nu. To pride posebej do Izraza. 
kadar 2elimo kakden tekst zapisa- 
tl krepko, ga poddrtatl all pa napl- 
satl formulo_z indeksi In ekspo- 
nentl: E^MC^ je na zaslonu na- 
tanko tak kot na papirju. Poleg 
vedje preglednosti to Izkijuduje 
mo2nost napak, Kl so se pogosto 
dogajale pri delu z druglml ureje- 
valnikl tekstov (pozabljen znak za I 
konec poddrtovanja je Imel za po- ' 
sledico, da je bil ves tekst poddr- I 
tan). Tip drk spreminjams tipko F ! 
4, potem pa z eno od drk, ki oz- 
naduje nadin pisanja. 

S pritlskom na F 3 pridem v ti. 
COMMAND MODE, ukazni nadin. 



racunalnisl^i sisiemi delia 
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V zgomjem oknu ml program iz- 
piSe vse ukaze, ki so na voljo. Ti 
mi omogoeijo snranjevanje dato- 
teke na mikrotraSrro enoto. doda- 
Janje drugih datotek all rezultatov 
drugih programov na mesto kur- 
zorja. Z njlml lahko oblikuiem Iz- 
pisane sirani, tore] itevilo vrstic 
na strani, naCin oSlevilienja stra- 
ni (rimske, arabska Slevllke all 
erka), definiranje glave (teksta, kl 
se bo Izpisal na vrhu vsake strani), 
■repa* (footerja), ki se bo izpisal 
na koncu, paseveda $e vse ukaze, 
ki so pri boIjSih urejevalnikih be- 
sedil normalni: iskanje teksta in 
zamenjava s kakSnIm drugim, 
premik delov tekstov na drugo 
mesto V daloteki, detiniranje ta- 
bulatorjev, kl znajo avtomatsko 
poravnavatl.,, 

Vse ukaze spremija pojasnilo 
oziroma menu, Ce je moinosti za 
izbiro ved. Zal ima ta prijaznostdo 
uporabnika tudi slabe strani. Pro- 
gram je na trenutke nemogode 
podasen. Brisanje drk je na radun 
sprotrega poravnavanja vsega 
teksta pod njimi $e najbol] podob- 
no podasnemu posnetku istega 
opravlla pri urejevalniku INES, 
Nekaj hitreje gre, de briSemo be- 
sede all kar cele urstice, vender 
moramo v ta namen naStudirati 
vrsto kombinaci] SHIFT, CON- 
TROL in kazaldnih tipk. Priznati 
pa je treba, da prav noben pritlsk 
na tipko ne gre v nid In da kljub 
pogostemu ogiaSanju mikrotra- 
dnlka tipkarju ni potrebno dakati. 
Ima paslabo lastnost, kijopozna- 
jo vsl, ki delajo s kakSnIm preo- 
bremenjenim velikim sistemom, 
Odgovor na tipko pride dele po 
nekaj desetinkah sekunde, Pose- 
bej napeto postane prav pri brsa- 
nju, ko se kazalec node ustaviti na 
todki, kjer bi delell. Tudi ukazl, kl 
se ne nanaSajo neposredno na 
tekst, se zaradi poseganja v mi- 
krotradnik ne izvajajo dovolj hitro, 

Teksta je v radunalniku naen- 
krat zelo malo, SpraSujemo se, all 
vsa ta prijaznost odtehta poda- 
snost programa, Obdelovanje tek- 
sta je gotovo delo. ki zahleva od 
vseb radunelnISkih aplikaclj naj- 
vedje upodtevanje ergonomsklh 
zakonitosli. Program sicer po- 
skuda izvajatl nekatera opravila 
takrat, ko ima obdutek, da ga 2e 
nekaj dasa nismo potrebovall, Ka- 
ie, da je PSION znotraj tega kon- 
cepta in nadina programiranja 
(menda so uporabili C) naredil 
vse, kar je bllo v njegovi modi, 
toda to oditno ni bilo dovolj, 

£:e bi Quill tekel nekoliko hitre- 
je, bi bll enakovreden najboIjSim 
urejevalnikom besedtl za "prave- 
poslovne radunalnike, kot so IBM 
PC all LISA. Tisti, ki bodo obdelo- 
valnik zares pogosto uporabijali, 
se bodo verjetno odiodili za verzi- 
jo programa v romu, ki bo zmanj- 
dala posege v mikrotradnik In 
sprostila RAM za daljde tekste. 


HELP 

CURSOR 

TEXT Insert 

Type at □ 

TYPEFACE 

COMMANDS 




Press ENTER 




With V* 

Delete 

CTRL 8 -v*. 

Press FA 

ESCAPE 


keys - 

Change mode 

SHIFT 8 FA 


press ESC 




In the beginning Qod created the heaven and the earth And the earth 
was without form, and void . and darkness was upon face of the deep Andj 
the spirit of God moved upon the face of the waters 

And God said. Let there be light and there was I ight 
And God saw the light, that it was good and God divided the light; 
from the darkness And God called the light Day. and the darkness he called’ 
Night /Vid the evening and morning were the first day 
And God said. Let there be l~| 


MODE INSERT " WORDS 9B LINE 8 PAGE 1 

TYPEFACE UNDERLINE DOCUMENT no name 


Tako izgieda Quillov zaslon: 

Na zgornji sliki )e zaslon tak kot mad vnaSanjam leksla. V zgornjem oknu nas program opozarja na vse 
kar lahko naredimo. 

Odioiill smo se z "FSo spremenili obllko irk v sredini zgornjega okna so napisane vse mozne 
kombinacije. 




COMMANDS 

HELP 
press FI 

TYPEFACE To change typeface press key 
B(old), H(igh), Llowl or Ulnderlinel 
then use i-* to paint existing text 

ENTER to end 

ESCAPE 
press ESC 

PROMPTS 



In the beginning God created the heaven and the earth And the earth 
was without form. aivJ void . and darkness was upon face of the deep And 


the Spirit of God moved upon the face of the waters 

And God said. Let there be 1 i ghtD and there was light 
And God saw the light, that it was good 
from the darkness And God called the light Day. 

Night And the evening and morning were the first day 
And God said 


HVALIMO: 

. . . prijaznost do uporabnika 
...karvidiS, lodobIS 
- . . priroinlk je bisiveno bolj- 
Si od tistega za Super Basic 

GRAJAMO: 

. . . poiasnosi 


TYPEFACE > paint 

MODE INSERT WORDS 95 

TYPEFACE UNDERLINE 


LINE A 
DOCUMENT 
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DOMACI SOFTWARE. 


Racunalnik je 
postal kartograf 


B rez grafISno prfkazanih 
podatkov si poBlovnejl v 
svetu niti zamislitr ne more- 
jo preglednega in uCinkovitega 
odioianja. Kajti v mnozici infor- 
maclj In Stevllk v tabelah tudi zelo 
bistre glava ne more hitro 
■IzIuStitI" potrebnega sporoiila. 
KonkurenI zamudo kaznuje. 
Zmotno pa bl blip trditi, da se 
pomena gra'ibno prikazanlh po- 
datkov pri nas ne zevedamo; 
iedalje vei taksnih podatkov je 
tudl’v delegatskih gradlvih. Zato 


Radunalniski atlas obilne Se^a- 
na, predstavijen pred dnevi v 
Ljubljanl, ne bl zbudil zanlmanja, 
de tematskih kart, v atlasu jih je 

nalnik. 

Qreza prvi tovrstnl atlas vJugo- 
slavijl In prvi del projekta. Imeno- 
vanega Terltorializacija podat- 
kov,, projekta zveliko vebjimi am- 
blcijaml. Ze prihodnje leto naj bl 
namred blla nared rabunalniSka 
atlasa Slovenlje In Jugoslavije. V 


teh allasib bo mogo6e zelo pre- 
gledno primerjatl razvoj posa- 
msznih obmodij v najpomembnej- 
Sih dejavnostih druZbenega In go- 
spodarskega 2ivf]enja. 

PrednostI radunalniSke Izdela- 
ve kar pred klaslOno so zelo vell- 
ke. RadunainlSkaizdelavajezlastl 
hItrejSa In natandnejSa, pa tudI 
sorazmemo cenejSa je. Medtem 
ko kartograf za klaslino risanje 
karte polrebuje vefi ur all dni, jo 
avtomatski risalnik Izdela veni sa- 


ml mlnutl. Pregledno In brez na- 
pak, 6e SO pripravljenl podatkl 


Razlog, da je bll prvi raSunal- 
niSkl atlas pripravijer v Sloveniji, 
je preprost: le ta republika ima 
zakon, kl zabteva register terlto- 
rlalnib enot in evidence hISnIh 
Stevllk. V drugih republikan zavo- 
di za statlstiko teh podatkov ne 
zbirajo. In zakaj atlas Sezane? To 
obbino Ob mejl so srovalcl Izbraii 
zato, ker je v mnogih pogledih 
tipidna slovenska obdina. 

■‘RafunalniSki atlas seianske 
obdine naj bi pravzaprav opozoiil 
na novo tehnologijo, s katero v 
avtomatizirani kartografiji Izdelu- 
jemo Izvirne tematske karte za 
vedbarvni tisk in pri tem uporaO- 
Ijamo pogojne kartografske zna- 
ke. Vseblna atlasa je bila zato za 
zdaj manj pomembna.o pravIJan- 
ko Rozman z Ijubljanskega Insti- 
tute za geodezijo in fotogrametrl- 
jo, raziskovalec, ki je prlpravll 
programsko opremo za ta atlas. 
Na ta nadin so nameravall nosllcl 
projekta (glavni so slovenski za- 
vod za statistiko, slovenska geo- 
detska uprava In geodetski zavod, 
nekaterl InStituti in slovenski za- 
vod za dru^beno planiranje) prl- 
dobltl programsko opremo za se- 
rljsko Izdelovanje podobnih te- 
matskih kart. To se jim je v veliki 
merl tudi posredilo. Steritorlaliza- 
cljo podatkov pa naj bi opozorlli 
najrazlldnejSe organizaeije In 
sluSbe, kl zbirajo in obdelujejo 
podatke, kako pomembna je pro- 
storska opredelilev podatkov. 
Kajti za izdelavo tematskih kart je 
treba zadostiti nasiednjlm pogo- 
jem: da so na voijo zanesljlvl pod- 
atkl, strojna oprema, programska 
oprema In... denar. 


Input: natandni 
prostorsko 
opredeljeni podatki 

Kakor pravl raziskovalec Ro- 
zman, brez prostorsko opredelje- 
nlh podatkov nl mogode izdelati 
nitl klasidne tematske karte. Tudi 
pri radunalniSkI morajo bit! vsl 
podatki locirani v prostor bodlsl 
prek resnidne lokaelje all prek 
proslorske enote. Pri resnidni lo- 
kaclji je delo zahtevno, doloditl je 
treba koordinate naizemljlSdu all 



na podlagi podatka, vrlsanega na 
Karti. LIciranje je la±je z uporabo 
prostorske enote. Z mreio pro- 
storskih enot. vrisanin na karti, Je 
mogoCe doloiiti prostorsko prl- 
padnoat, kot pravljo kartografi. 
Vse podatke, kl so zbrani za isto 
prostorsko enoto, lahko rred se- 
bo] primerjajo all celo zdru2uje]o. 
Tudi zaradi tab potreb je Sloveni- 
la uvedia zahtevo po ROTE (regi- 
ster obmodi] terltorialnlh enot) in 
EHlS (evidence hiSnIh Slevllk), 
oboje pa pomerl mreSo med se- 
boj povezanlh proetorekih enot. 
Vse prostorske enote so natan- 
£no loclrane z zarisom v geodet- 
sklh nadrtih in kartah. Za nekatere 
obdine in prostorske enote so do- 
loPene tudi koordinate obrisov - 
pri demer so anologni grafidnl 
podatkl spremenjeni v digitalne - 
in koordinate ceniroldov, znadil- 
nlh todk prostorskih enot, kl so 
obitajno v teJiSdih. Tako ROTE in 
EHlS olajiujeta izdelovarje radu- 
nalnlSklh tematskih kart, toda pod 
pogojem, da so podatkl oprede- 
Ijenl po prostorskih enotah. Ve- 
dno nl tako. KartografI pravljo, da 
jih statlstidnl zavodi oskrbujejo z 
natandniml ekonornsklmi in so- 
cialnlmi podatkl. Zapleta pa se prI 
zbiranju prostorskih podatkov, 
deniino takrat, ko dolodajo po- 
gozdenost obmodij. Pomagati si 
morajo z mehanidnim (zamu- 
dntm) merjenjem, de nl na voijo 
zemljevidov, in s totogratskimi 
posnetkt Iz letal. 

Ker -radunalnik ne dela na- 
pak-, so podatkl o prostorskih 
enotah oziroma koorOinatah bl- 
stven pogoj za uporabo avtomati- 
zlrane kartografije. Digitalne po- 
datke je mogode pridoblvatl Iz 
gratidnih analogno na ved nadi- 
nov. Rodho zajemanje 01 bllo pro- 
ved zamudno, zato jIh zajemajo z 
digitalizacijo all s skanerjent, 
(vzordnikom), napravo, kl po pa- 
sovih registrira na monitorju (pik- 
sle) In marl refleksivno valovno 
dolilno. Izhod so nizi koordinat 
all matrlke podatkov na majhnih 
kvadratih; naprava jih lodi glede 
na Intenzivnost (na zemljevidu so 
drne meje, prav tako objekti all 
tiri, s programom pa jih lodi po 
linljah). 

Ko so digitaini podatkl prostor- 
skih enot In drug! podatkl na vo- 
Ifo, risalnik Izdela sllko na podlagi 
numeridnih podatkov. Prvi so se 
pojavill Inkrementalnl rlsalnikl, kl 
so risali le v dolodenlh smereh. 
Pozneje so na Zahodu za natan- 
dnejde risanje razvill numeridno 
vodene koordlnstograle, kl omo- 
godajo risanje tekodlh krivulj,gra- 
j vlranje In risanje s svetlobnim 
snopom (laserjem). Med zadnjlini 
so se pojavill rastrski rlsalnikl, s 
katerlmi so pripravili tudi radunal- 
nldkl atlas seianske obdine. 
Osnovni element takdne slike je 
pika, hkrati eden od elementov 
matrlke podatkov. Od gostote pik 
je odvisna natadnost risanja. 


Vse tematske karte omenjene- 
ga Btiasa so izdelane z radunalnl- 
kom DEC-tO, zrlsala pa sta jih 
risalnika versatec. na katerima sll- 
ka naslaja po celotni SIrIni hkrati; 
vedji risalnik zrlde slike do SIrine 
skoraj 90 centimetrov, Ooliina sll- 
ke je neomejena. v sekundi pad 
zride 2 centimetre slike v vse] Sirl- 
nl. RadunainiSkI sistem sodi v 
zgornjo polovieo srednje vellkih- 
slslemov, natandnost 

elektrostatidnega rastrskega ri- 
salrika pa je 0.12 mlilmetrov, kar 
zadodda za tematske karte. To po- 
trjuje dejstvo, da je blla vedina 
tematskih kart izrlsana v merilu 


Iz Sestih rastrev 
nastane paleta 343 
barv 

Med programsko opremo, kl jo 
je za Izdelavo tematskih kart se- 
zanskega atlasa prispeval Janko 
Rozman, sodijo tri glavre sku- 
plne: programi za pripravo podat- 
kov, za pripravo In korekcijo silk 
ter za Izdelavo silk na risalniku. 
PomemPen del so daloteke s ko- 
dami rastrov, vzorcev in znakov. 
Izvajalcl projekta imajo tadas na 
voijo 260 rastrov In vzorcev ter 
200 kartografskih tematskih zna- 
kov, tudi precej zahtevnejdlh, kot 
si jih lahko privoddijo v klasidnl 
kartografiji. Iz destih posebnih 
pikdastih rastrov lahko pridobijo s 
pretlsl barvno paleto z nid man] 
kot 343 barvaml. 


Kartografske 
podatke bi lahko 
pripravili s 
spectrumom 

"Program! so pripravljeni v mo- 
dularnl obliki," razlaga Janko Ro- 
zman, "modul je samostojni del, 
kl lahko zride svoj program, ve- 
nder univerzalnega programa. 
takdnega, kl bi bit uporaben za 
ved deset obdtn, ni. Podatkl v dru- 
glh obdlnah niso prliagojenl tako 
kot V sezanski, zato je treba spre- 
mlnjati module in spremembam 
prilagajatl programske spliks- 

Rozman je pojasnil tudi radu- 
nalnldko obdelavo. Pri tej fe blla, 
kot pravl, vdasih potrebna prede- 
tava podatkov, ko so pripravijall 
sintezne karte, na katerin so bill 
grafidnl prikazi ved obmodij: -V 
tej tazf Izdelamo prve izrlse na 
grafidnem terminalu. To so kon- 
trolni Izrlsl, kl omogodajo korek- 
cijo rlsalniti ceniroldov in velikost 
enote risanja znakov all oiagra- 
mov. Ko je karta pripravijena za 
izris na risalniku, sledijo dtirl faze 
izdelave slike na risalniku. Ker je 



vedina podatkov v vektorski obll- 
kl, dobimo najprej absolutno 
orientirane vektorje. To dobimo z 
apllkativnim uporapnidkim pro- 
gramom, kl kllde razlldne slstem- 
ske In uporaOnlike grafidne mo- 
dule. V drug! fazi predelamo ve- 
ktorje z urejevalnlm programom v 
relativne vektorje, kl pomenljo ra- 

versatec. Te podatke je treba za- 
pisatl na Irak in ta Irak prenesti na 
risalnik, potem pa dilalna enota 
bere rastrsko zapisanl Irak in ga 
podiija V krmilni procoson kl po- 
sreduje signale risalniku. £e izde- 
lujemo karto v ved Oatvah, je nuj- 
no poprej doloditi barve za posa- 
mezne originale (potrebni so dtir- - 
je). In de prednost te tehnike: po- 
datke je mogode pripavijatl z vsa- 
klm radunalnikom, de jih je ta 
zmoien pretvorlti v zapis, kl ga 
razume risalnik. Zdl se ml. da bl 
tudi mall spectrum zadoddal za 
takdno opravllo." 

Odpori zoper grafibni 
tematski prikaz 

Radunalnidki obdelavl podat- 
kov sleOi totografska. Sllko pre- 
nesejo s paplrja na film in jo tako 
pripravijo za kopiranje na tiskar- 
skl ploddl. Med rlsanjem risalnika 
in fotografsko presllkavo lahko 
nastanejo napake: zaradi hitosti 
risalnika nemara niso narisane 
vse pike all pa so nekatere sive. 
Deloma odpravijo to napako s 
krepitvijo elektrldnega naboia In z 
okrepljenlm dovajanjem tonerja v 
risalniku, vendar to naredi ■■sen- 
CB" na vseh podrnjenih elementih 
slike. Ker skudajo pri fotografski 
obdelavl odpraviti te sence, se 
utegne prlmeritl, da nafllmu Izgl- 
nejo vse pike, kl so na papirju 
sive. tako da barva po kondanem 
tiskanju ne ustreza IzbranI barvni 
na zadetku. Takdne zadrege pre- 
ienejo z dobro rektifikacijo risal- 
nika In z uporabo sve^ega risal- 
nldkega paplrja. SIcer pa napake 
odpravijajo 2e med fotografsko 


presllkavo na film, pri rastrlh pa to 
doseiejo s pomanjdevanjem orl- 


Edlno tiskanje poteka na kla- 
siden nadin. 

Zapleteno? KartografI. tisti, ki 
se sudejo okrog radunalnikov, 
pravljo, da nl. RazmISIjajo o prlho- 
dnosti avtomatske kartografije, ki 
da je V "V rokah- se boljdlh rlsalni- 
kov, zlasti laserskih. in v satelltskl 
tehntkl, kl je »zelo pogodu rastr- 
skemu rlsanju tematskih kart>. In 
podobno kot klasidnl kartografl 
pravljo, da kakovost kart - radu- 
nalnldklh In klasidnih - nl odvi- 
sna samo od osnovnih podatkov, 
kl naj bl jih zbirale itevilne slutbe 
in organizacije, ampak zlasti od 
denarja: -Kollkor denarja nameni 
za Izdelavo karte zalo2nik, takdna 
bo karta. Nekaterih kart amo se 
zato ze sami sramovall..." 

£e bl sodili po sezanskem radu- 
nalniSkem atlasu, potem karto- 
grafom In njihovim sodelavcem 
ne bo treba zardevatl pri atlasih 
Slovenlje In Jugoslavije: slednja 
utegneta prav zaradi Izredne pre- 
glednosti, kl jo omogodajo grafi- 
dne ponazoritve, hltreje prenesti 
razpravo o razvojnlh razlikah s 
polltidnih vrhov v delegatsko 


Po desetletnem pohodu je naSa 
avtomatizirana kartogralija prav- 
zaprav dele oilvela, toda Se vedno 
mora premagovatl -paslvnl od- 
por", kot pravljo kartografl, In na- 
zadnjaStvo: gralidne tematske po- 
nazoritve bl moral! znatl brail, ta- 
ga pa ne udijo na nobeni osnovni 
Soil. Nid dudnega, de je zato ob 
predstavitvi seSanskega radunal- 
nlSkega atlasa eden od njegovih 
snovalcev sebi v brado zamrmral 
zadnje besede slovltega Galllea: 
"In vendar se vrti!- RadunalniSki 
atlas obdine SeSana se nemara 
zdl majhen korak, toda tehnoiogl- 
ja njegove Izdelave Je naredi la to- 
likSnega, da je na tern podrodju 
ujela razvo] v industrijsko razvitih 
driavah. Zadelo se je vrtetl . . . 
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INTERVJU 


»Z zaviranjem uvoza 
si druzba zaga vejo . . .« 


D r. Slojan Zalarjeeden tistih 
slovenskih strokovnjakov, 
ki jih je 2ivljenjska pot za- 
nesia v svet v >ziatl doOi- za fizi- 
ke, elektroteknike, matematike, 
astronome, se pravi, v dobi, ko je 
Sovjetska zveza s sputulkom pre- 
hitela Ameridane m so ZDA v mr- 
zllini tekml za prestii povsem 
sprostile flnartdne vire za razvo] 
znanosti. Dr. Zalar delate 15 let v 
razvojrem oddeiku IBM kotsveto- 
valec za fiziko. Trerrutrto se ukvar- 
ja s problematiko mikroelektron- 
skega pakiranja. Med njegovim 
blvanjem v domovini se je za revijl 
Moj mikro in Teleks pogovarjal z 
novinarko Mojco Vlzjak>Pavii6 in 
s sodelavcein glaslla Iskra Bori- 
aom Cerinom. 


Leta 1963, ko se je v ZDA te 
uveljavil kol priznan strokovnjak 
na podrodju elektronike, so dr. 
Zalarja povabili v Slovenijo. da bi 
vodil na novo ustanovlfenl Labo- 
ratorij za mikroelekironiko pri 
tskri. Z drutino je pretivel v Ljub- 
Ijani eno leto, ker pa opreme ni In 
ni bllo, se je odIoSil za vmltev v 
ZDA, kjer so ga sprejell z odprtiml 
rokaml. Kaj meni dares o nali 
elektronski indusiriji? 


-Iskra je Imela Sanso pred dvaj- 
setlml leti. ko so bill na primer 
tudi Francozl na zaietku. TakSnl 
prelorrrnicl smo pride tudi danes. 
Sedaj se lahko zgodovinaponovll 
Ce bo Jugoslavija zamudlla. de se 
ne bo spopadia z novo tehnologl- 
jo, bo postala kolonijal Imam 
obdutek, da so poirtidni tokovi 
speljali politidno revolucijo, za te- 
hnoloiki razvoj pa nimajo prave- 
ga posluha. S polltidnimi ukrepi 
se tal ne da skoditl v novo tehno- 
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logljo. Treba je nekaj nareditll V 
ZDA se ocenjuje po rezultatih de- 
la, ne pa po govorjenju ...- 

In de: -Ker danes jugoslovan- 
ska industrija ni zmotna zapolniti 
trtidda s svojimi raduralnlkl, me- 
nlm, da bl bllo rajbolj smotrno, de 
bl za kakdna tri leta povsem spro- 
stlll uvoz. TrI leta bl moral! radu- 
nalnlke na veliko uvatati, hkratl 
pa naj bl Iskra intenzivno razvijala 
dober osebni radunalniki Tetave 
z uvozom so pravi zloSIr protl ra- 
zvoju drutbe. Z zaviranjem uvoza 
radunalnikov si drutba taga vejo, 

Nadaljujmo pogovor o nekate- 
rth novostih na podrodju mikro- 
elektronike, novicah, ki vdasih 
vzbujajo asociacije na znanstve- 
no fantastiko. 


— MIkroelektronIka poilaja 
vae pomembnejia proizvodna 
panoga tudi pri nas In zato je 
vpradanje, kam bo usmerjen 
njen razvo] v naalednjih lellh, 
vse zanImivejSe. Or, Zalar, vl to 
podrodje dobro poznate.,. 

-K cenejdl proizvodnji in razvo- 
ju tehnologij, kl omogodajo sno- 
vanje zahtevnejSih sistemov, bo 
Industrija ie tetila. Zato je tudi 
razvoj usmerjen v zmanjSevartje 
geometrlj In velikosti. tore] minia- 
turizacijo, kar bo strodke prolz- 
vodnje glede na posamezno spo- 
minsko enoto all radunsko funkcl- 
]o bistveno zniialo. Sicer pa bo v 
tern desu prevladovala tehnologi- 
ja CMOS, sillcljeva bipolarna te- 
hnologlja, tehnologija v gaiijevem 
arzenidu, verjetno tudi tehnologi- 
ja na osnovi Josephsonovega 
efekta, razvoj bo tekel §e na pod- 
rodju optidne elektronike In mag- 
netnlh mehurdkov.- 

- Za snovanje zmogljlvejilh 
alslemov je pogoj hitrosi reieva- 
nja posameznih funkclj, kar lah- 
ko dosetemo na ved nadinov? 

-Da, poieg ie omenjenega 
zmanjdevanja geometrlj so Se 
druge obetavne poll. Radunalniki 
na osnovi superprevodnosti ele- 
mentovv bllzinl absolutne nidle bl 
bill tahko V tern pogledu izredno 
zanimivl. Tu bodo preklopni dasi v 
obmodju pikosekund (tisodink 
milljardinke sekunde). 

Pri sobni temperaturi pa bo v 
obmodje pikosekund lahko pose- 
gla Ie tehnologija v gaiijevem ar- 
zenidu. Male verjetno je, da bo 
take hitrosti mogode dosedi v slll- 


eiju. Bipolarna tehnologija pa 
prehaja v hitrosti ene milljardinke 
sekunde In bo pradia v obmodje 
pikosekund, vendar ne pod 200 
all 300 pikosekund.- 

— GIbIjivost elektronov Je v 
gaiijevem arzenidu desetkrat ve- 
dja kol V sillclju, kar v bistvu 
omogoda gradnjo desetkrat hl- 
trejilh radunalnikov. Vendar Je 
proizvodnja na osnovi galijevega 
aizenida dosd zahtevnejta In za- 
to zelo draga,,. 

-Pri slliciju je ugodno, da lahko 
viedemo iz njega monokristale 
premeraS do6eol (tjado 15 cm), 
2 galijevim arzenidom pa sedaj 
najved do 3 cole. Se pa ie katejo 
retitve tudi za ta problem. Z rano- 
som enovrstnega sloja galijevega 
arzenida na keramidno ploSdico 
all na monokristal bl ga ie lahko 
reiili, z epitakeijo molekularnih 
eurkov.- 

— Cenovno vzeto Ima proiz- 
vodnja na osnovi slllcija dekajS- 
njo prednost. Bo zato silieij ostal 
najpomembnejda surovina za 
mikroelektroniko? 

-Siliclj bo de zelo dolgo prevla- 
doval. Le tarn, kjer bodo preklop- 
ne hitrosti posameznih naprav 
odiodllne, kot na primer v nekate- 
rlh vojadkih projektih, bo verjetno 
prevladala tehnologija na osnovi 
galijevega arzenida. Ima pa gail- 
jev arzenid Se nekatere lastnosti, 
kl jIh bo mod s pridom izkoristitl. 
Nekatere diode iz galijevega arze- 
nida tahko generirajo laserski ia- 
rek, ki je ie sam osnova za prenos 
informaeij. Tako bo tudi moino 
integrirati elektronsko In foton- 
sko tehnologijo, kjer pri eni pre- 
naSajo signal elektroni, pri drugl 
pa fotoni. Za Jugoslavijo bi bllo 
povsem dovolj, de bi uspedno 
osvojila tehnologijo na podlagi si- 
licija.- 

— Kdo se ukvarja z razvojem 
mikroelektronike na osnovi gali- 
jevega arzenida? 

-V ZDA delajo na veliko, vendar 
ne dovolj intenzivno, na Japon- 
skem pa intenzivno. vendar ne na 
veliko: tako da je to podrodje de 
precej nerazlskano In lahko s tern 
v zvezi pridakujemo nekatera pre- 
senedenja.- 

— In kakden pomen ima ger- 
manij? 


-Spet postaja zanlmiv, ker 
omogoda delo v mikrovalovnlh 
frekvencah. Tore] omogoda pre- 
nos ved podatkov na dasovno 
enoto In s tern hitrejde delovanje 
sistemov.- 

- S katero tehnologijo se bo 
zaiela peta generaclja radunal- 
nikov in kakdne operativne hitro- 
sti bodo zanjo potrebne? 

-Po moje mnenju bodo to izje- 
mno zmogijivi radunalniki, ki bo- 
do zmoirri simultanega procesira- 
nja. To pomeni, da bi lahko 
istodasno delall po ved programih 
in da bodo ti programnl Interak- 
tivni: tako, da se bo radunalnik te 
vrste ie pribllial paralelnesti, ki je 
znadllna za diovedke moigane. 
Ooslej poznamo delovanje radu- 
nalnikov le na osnovi programov 
sekvendne narave v eni dimenziji. 
V peti generacljl radunalnikov pa 
bodo programi polekali vzpore- 
dno In interaktivno. 

Ce na primer diovek slid! pok od 
zadaj, se obrne in pogleda nazaj. 
Tu bl lahko rekli, da gre za sludno 
in vidno proceslranje, kl tede 
istodasno in se ob poku poveie 
tako, da diovek obrne glavo. Se- 
veda gre pri dioveku za veliko bolj 
kompteksne procese. 

Za peto generaeijo raduralni- 
kov bo zato, poieg tehnologije 
najhitrejdlh tranzislorjev, nujna 
tudi taka programska oprema, kl 
bo omogodala paraleino procesi- 
ranje, pri demer bo Izredno po- 
membno de vpradaniH Interakolj. 
Ob slednjem pa se ie pojavl po- 
jem umetne intellgence.- 

— Menite, da Je moino dati 
radunalniku tudi tako Inlellgen- 
00, ki bl lahko blla Intultlvna? 

-Po mojem mnenju ne. Vsaj v 
casu danadnjih generaclj de ne. 
Kaj bo v prihodnosti, pa je vprada- 
nje, ki za sedaj presega znanstve- 
ne okvire in prehaja na podrodje 
znanstvene tantastike in posku- 
snlh hlpotez.- 

- Kakdne hitrosti bodo radu- 
nalniki pete generaelje le morall 
dosedi? 

-Preklopni das bo vsekakor 
moral bit! pod eno nanosekurdo 
(milijardlnko sekunde). Zdaj pa 
Imamo polprevodnidke elemente, 
kl omogodajo preklopni das v me- 
jah med 2 In 20 nanosekundami. 
Nekateri gledajo na to tehnologijo 



z vidika loSljTVOsti (izdelave) naj- 
manjiaga elementa: gre tudi za 
vpraianje, v kateri mikronski ta- 
hnologljl bo to mo2no dosedl. Od- 
govor je vaekakor: v manj kot 
enomlkronski.« 

— Do kod bo tnoino zmanjia- 
vanja v silici|u? 

•Tja do 0,1 mlkrona, vendar te 
meje ne bo tako lahko dosed, ker 
se pojavijo fizikalne omejitve v II- 
tograflji. tzdelava je predvsem 
odvisna od kvalitete litografije. 
Iskrina litografija trenutno ne mo- 
re delati v manj kot dvomikronski 
tehnologljl." 

- Kaj pa radunalniki pete ge- 
neracije na osnovi galljevega ar- 


je, kot reSeno, gibljlvosl elektro- 
nov desetkrat vedja.* 

- Predvidevate, da ae bodo 
na podroiju mikroelekironake 
lehnologtje po|avlll ladi pollmerl 
In organske substance? 

-Da, vsekakor. TudI sam sem 
delal dve letl na tern razvoju. 
Predvsem poznarr tanke polimi- 
dne plasti, kl Imajo visoko tempe- 
raturno obstojnost. Lahko jih kar 
eno uro obdiilmo na 400 atopi- 
njah Celzija. Toda pomembnejSa 
je njihova obstojnost pri 100 sto- 
pinjah C. Ce raiunamo, da bodo 
Integrlrana vezja delovala pri de- 
nimo 100 stopjnjah C, moramo bi- 
ll pozorni predvsem na ta vidik. 
Te srovi imajo tudi nizko dieiek- 
tr'dno konstanto, torej je Sirjenje 
elektromagnetnih signalov v njih 
hitrejie." 

- Bo moino graditi raiunalnl- 
ke na osnovi organskih snovi? 

-Da. Menim, da bo sdasoma to 
moino. Podrodje je Se v povojih, 
vendar znanstveniki ie preuCuje- 
jo posebne proteins, ki so spo- 
sobni preklapljanja. Gradnja bio- 
raSunalnikov je mo2na, deprav je 
njihov ias za sedaj Se prece] od- 
maknjen, vendar pot je odprta. To 
bodo potem radunalniki na osno- 
vi ogijika in ne silicija.- 

- Kaj pa raiunalnlkl na osno- 
vi opiline tehnologije? 

-Tudi to je moino. Opticni za- 
rek iz monokromatskega laserja 
je moino modulirati In s tern pre- 
naSali podatke. Gradnja optidne- 
ga raduralnika Je zato mozna, 
vendar bo to draga pustolo- 

- V zadniem dasu je na pod- 
rodju raiunalniStva naredlla ve- 
Ilk korak Japoneka, medlem ko 
Evfopa zaostaja . . , 

-Japonska je nevaren tekmec, 
ki ga Ameridani resno jemljejo. 


SIcer menim, da Amerlcanov ne 
morejo prehiteti, bodo pa krepko 
vplivali na potek dogajan] na tern 
podrodju. Drugade je z driavami 
EGS. Te Se obdutno zaostajajo. 
Imajo sicer nekatere nacionalne 
projekte. s katerimi ielijo zmanj- 
Sati zaostajanja za Japonsko In. 
ZDA. Predvsem ielijo razvijati 
radunalnike pete generacije. V 
tern smialu ie ukrepajo, vkijudno 
z investicijsko politiko. Tako za- 
stavljeno delo bo ie morale datl 
nekatere rezultate, vendar bodo 
najverjelneje Se napre] zaostajall 
za ZDA in Japonsko.* 

- KakopasoJaponcIzakora- 
kali V oavajanje mikroelektron- 
eke tehnologije? 

-JaponcI Imajo v blstvu zelo 
usmerjeno gospodarsko politiko. 
Vsa njihova podjetja, kl so na vl- 
dez samostojna, financirajo med- 
sebojno povezane banka. Zato 
lahko vse velike driavne projekte 
usmerjajo preko nacionalne ban- 
ke. torej Iz enega centra, kjer je 
zdruien bandnl, podjetnISkI In dr- 
iavnl kapital. Tako so se usmerlll 
v projekte, kot je razvoj najboijSe 
industrlje fotoaparatov, radioapa- 
ratov in televizorjev ter ta projekt 
uspeSno uresnidlii. Podobno so 
se lotill tudi proizvodnje manjSih 
avtomobllov In tudi s tern projek- 
tom uspell. Sedaj pa vse svoje po- 


tenclale usmerjajo v gradnjo 
radunalniSke industrlje in sevada 
s tern mikroelektronike, ki je 
osnova za Izdelavo radunalnlkov. 
OdItno so se V la zadnji, lahko 
redemo naclonaini projekt, zag- 
nail Se z vedjo vnemo kot v prej- 

— Torej so na podrodju radu- 
nalnlStva In mikroelektronike 
zdaj V IgrI vlaganje na naclonaini 

-Da, driava. kl ne vlaga v ta 
podrodja, je ,neumna' driava. VI- 
dim, da v IskrI In drugih delovnih 
organizacljah v Jugoslaviji tudi 
osvajajo to podrodje. Vendar je 
vse to Se bistveno premalo, ker nl 
dovol] vlaganj v projekte. Vsa] tri 
odstotke druibenega proizvoda 
bl moralo Iti za pospeSevanje so- 
dobne elektrorske industrlje.- 

— In kaj bl tore] rekll tisllm 
naSIm moiem, kl lahko kakorkoll 
vpllvajo na usmerjanje naSIh In- 
vestieij? 

-Naj namenijo pet odstotkov 
druibenega proizvoda za po- 
speSevanje elektronske Induslrl- 
Je. To se bo bolj obrestovalo, kot 



raCunalniki 

SOTU 


RadunalniStvo je 
pismenost jutriSnjega 
dne. 

Mladosti in 
perspektivnosti 
ra£unalnl§ke 
generacije se bo treba 
prilagoditil 

Software redakcija in Ekonomsko- 
propagandna sluiba Radia ^udenl 
vam zagotavljata porrrod pri prvem 
korsku V radunalniSko ero ekonom- 
ske propagande. 

Software program Radia Student 
ponuja moinost ekonomsko propa- 
gandnih aporodll v naslednjlh obll- 



NOVO! NOVO! NOVO! 

PRIMENAMIKRO 

KOMPJUTERA 

Avtorji: dr. Nebojsa Savic 
Rajica Gadic in drug! 


- Za zaCelnike in za tiste, ki ie znajo ravnati z 
mikro racunainiki 

~ kako napravite programe 

- primerl iz prakse za vsakdanjo uporabo 

- okoli 40 programov za sinciair, gaiaksijo, com- 
modore in dr. 

- kako prevarate racunainik in uresnidite to, kar 
ieiite 

- udite se programiranja po sistemu preizkuSnja - 
napaka - popravek 

- preizkuSnja - uspeh 


-CDmpoe4'< -compoe4- 


NAROCILNICA -Mo| mlkro"/XII 
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HARPWARSKI NASVETI 


Zboijsujemo 

spectrum 


ICTOK SAJE 


S inclair ZX spectrum je oClldna raprava, 
poceni in zelo zmogljiva. Poglavitno 
lastnost, nizKo ceno, so dosegli tako, 
da je V raCunalnik vdelano samo najnujnejie, 
vse poino je kompromlsov In poceni reSItev. 

Z male dobra volje, fiasa In znanja lahko 
spectrumu dodamo marsikaj, kar so naerto- 
valcl Izpustlll all 6esar sploh niso predvidell. 
Preden opISem reka] takSnih malenkosti, po 
katerih bo postal vaS raiunalnik veliko bol] 
prljazen, nekaj besed o tern, kako je narejen. 

HISnl rapunalnikl so zelo ob6utljlve napra- 
ve. Integrirana vezja pregorijo zaradi prevlso- 
ke napetostl na prikijuikih all pregrevanja 
nad dovoljeno temperaturo, povezave med 


element! ss rade prekineju, tipkovnica In 
ohiSje se hitro po$kodujeta, ie smo pregrobi. 

Kadar raiunalnik odpremo, moramo dobro 
vedeti, kaj 2ellmo spremenitl In kako bomo to 
naredllt. Ce ne znate spajkatl, je bolje, da to 
prepustite IzkuSenemu prijatelju. Drobne 
kontakte In povezave hitro pregrejemo In 
unidimo, zato moramo uporabiti sibak spaj- 
kalnik z moijo do 25 vatov. Novi elemenli 
morajo bill preverjeni In zanesljivi. drugaie 
nam naredijo ved dkode kot korlsli. Pravtakb 
moramo trikrat preverltl vse povezave, da ne 
poikodujemo elementov all radunalnlka. Ve- 
dlno dodatkov prikijudimo na radunalnik 
prek za to namerrjenega spojnlka (konektor- 
ja). Posebno moramo paziti, da nikoll ne 
vsiavijamo spojnlka vvkijuden radunalnik. Ce 
Ima dodatek lastno napajanje, moramo po- 
skrbeti, da bo radunalnik vedno vkijuden 
pred dodatkom all hkratl z njim. 



Program za 50-baudnl teleprinter 


Pregrevanje lahko 
prepre6imo 

Prva vedja pomanjkijivost speotruma je 
pregrevanje. Po nekaj urah delovanja je v 
ohISju tako vrode, da se dudimo, kako da se 
vse skupaj ne vzge. To je tudi najmodnejSI 
vzrok pogostih olnar. Radunalnik se pregre- 
va zaradi prevelike napetostl napajalnika. Ve- 
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je noilca 26 ULA vezana na spectrumov bre- 
n6a£. Z malo eksperimentlranja se boste na- 
vadlli uporabljeti ta pripomoiek. 

Pogosto si 2elimo povezatl raiunalnlk z 
anjglmi elektrifiniml napravami. Najprepro- 
slejsl enokaoaini vmesnik vidirro na skici 4. 
Sestavijajo ga enobitna pomnrina calica In 
vezja za spreminjanje stanja. Z ukazom OUT 
223, N vklopimo, z ukazom OUT 127,N pa iz- 
klopimo rale. Ker vezje nl uezano na podat- 
kovno vodllo, je N katerokoli Stevllo med 0 in 
256. Z opisanim vazjem lahko preklapljamo 
dva kasetofona, kadar presnevamo kasete. 
Radunalnik lahko ob dolodeni uri vklopi in 
pozneje IzkK^I radio ter sam posnarre pro- 
gram Radia Student, prav tako lahko izbira 
telefonske Stevllke. Skratka, tudi tu veija tisto 
kot pri programiranju: raSunalnik je omejen 
eamo z va$imi idejami in znarjem. 


Tiskalnik iz siarega 
teleprinterja 


Ce lahko kje dobite star teleprinter s hi- 
trostjo 50 bd. ki je 2e odbrenkal svoje v tele- 
printerskem omre2ju, ga lahko prikijubite na 
spectrum po opisanem vmesniku. Ker rete ni 
dovolj hiter, morale namesto 6C 107 upora- 
bitl mobnejSi tranzistor NPN (2 N 1893 all 
podoben) In z njim prekinjati IlnijskI tok Iz 
teleprinterja all napajalnika. Program za tele- 
printer vtipkajte V rabunalnik in poienite z 
RANDOMIZE USR 23543. Imell boste tiskal- 
nik, ki bo ubogal ukaza LPRINT In LUST, 
ukaza COPY pa ne. Prav tako ne razume 
ukazov TAB in AT. Vrstica je dolga 64zrakov- 
Programa vam ne bo teiavno dlsasembllratl, 
be vas zanima, kako deluje. Na zabetku je 
tabela za pretvarjanje ASCII v kodo CClTT-2, 
sledijo pa program za tiskanje, program za 
pretvarjanje kod. program za obdelavo gesel 
In nadzornih kod ter program za iniciallzacljo 
kanala >p>. Naredite, prelzkusite In videll bo- 
ste. kako enostavno In poceni sie phSlI do 
uporabnega tiskalnika. Program je dolg 265 
ziMov (bytov), zabetni naslov je 23296. 

5e enkrat pa vam svetujem, da ne predelu- 
jete rabunalnika, be se ne spoznate na elek- 
trotehnrko. Priskrbite si material in poiSbtte 
kakSnega strokovnjaka, da vam bo naredil, 
kar ielite. 


Fornitttd 


IMPORT-EXPORT 

TRST 

ul. Piccardi 1/1, tel. 287-294 
ul. Cologna 10/d, tel. 572-106 



— naprave, antene in material CB/HA profesionaini instrumenti 

— antene in material za radlo-tv ~ nadomestni deli In oprema za radio, tv in hi-fi 

— aktivni in pasivni eiektronski deli ~ hiSni rabunalniki in pritikline 


FRACARR0-0FFEL-SIVA-PHILIPS-UNA0HM-RCF-3M-SIEMENS-TEXAS-CHINAGLIA-MISELC0-C0MM000RE-S1NCUIR 


23 



HARDWARSKI WASVETI 




Kako ocistiti 
tiskalnik ZX 


T IsKalnik ZX (ZX printer) je 
prva V vrsti pogruntav$(lrt, 
pri katerih se Sinclair z vse- 
mi Mirlmi otepa gibijivlh delov. 
Dejanako so tl pri mehanskih na- 
pravalt najpogostejil vir okvar. 

Napravica je morda smeSno 
neugledna, toda za zares majhen 
denar (v ZRN dobiteta tiskalnik 2e 
za man] kot 150 DM) boste lahko 
rezultate programov za vedno 
shranlll. Tudi pppravijanje na pa- 
pirju je disto nekaj drugega kot 
iskanje napadre vrstice na za- 

Tlsklanik dela precej podobno, 
kot se prenaSa slika iz pomnilnika 
na zasion. 6e imate ostra TV sli- 
ko, boste opazili, da je zasion se- 
Btavljen iz mno^ice horizontalnib 
drt. Nekateri dell so drni, tore] je 
tarn nekaj narisano, nekateri pa 
bell, prazni. Tudi izpis na tiskalni- 
ku ZX se sestavija iz horizontalnih ’ 

Motor premika jermendek, na 
katsrega sta pritrjeni dve Igli. Igli 
skoz rezo Izmenoma d^neta po 
metaliziranem papirju. £e spustl- 
mo skoz papir in iglo elekiridni 
tok, preskodi iskra In osmodi del 
paplrja. Ta koddek je videtl dm v 
prlmerjavl z dell, ki niso zadganl. 
Po prehodu prve Igle se papir 
neznatno premakne naprej in de 
je tu druga igla, ki Po Izigala na- 
slednjo linljo. Osem takih linij se- 

Radunalnikl delajo all pa ne. Ti- 
skalnik lahko dela bolje all slabde. 
Z male spretnosti lahko kvallteto 
llskanja precej zboljdamo. 

1. Izpis je neenakomeren, na 
nekalerih mestih zelo bled. 

Najvedkrat povzrodi to neena- 
komerna debellna kovinske plasti 
na papirju. 

2. Tiakalnika dlje daaa nismo 
uporabljall, zdaj pa ne poUsne 
paplrja skoz re2o. 

Papir se je na valju deformiral. 
Odprimo tiskalnik, kot da 2elimo 
vlo2itl nov zvitek, odvijmo nekaj 
centrimetrov z zvitka In namesti- 
mo zvitek nazaj. 

3. StoIpcI V razlidnih vrsticah 
niso drug pod drugitn, znaki so 
zato »raz8Utl« in te2ko ditijivi. 

Potrebujemo kriZnI izvijad In 
dolski dopid. Ker ostaja v tiskalni- 
ku mnogo seZganlh ostankpv pa- 
pirje (saj). pogrnite mizo s dasopi- 
som all papirnato brisado. 

Najprej bomo odistili optidni 
disk. Ta namred z lego kovinskih 
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natakniti nazaj na kontakt na po- 
krovu tiskalnika. in tipka >PAPER 
FEED«, ki jo moramo pazijivo vta- 
kniti V odprtino. 

Na koncu odistimo Se nosilec 
paplrja. Qumijasti valj, ki velede 
papir. lahko poplaknemo z nekaj 
kapijicami alkohola. 

te tiskalnik kljub navedenim 
popravilom Se vedno ne dela, kot 
bi moral, bo treba sen/is prepustl- 
ti eiektrikarju. Izpla je najpogoste- 
je bled zaradl preslabega napaja- 
nja V radunalniku [skrajna posle- 
dlca so zvljanje sllke med tlska- 
njem In spremembe barve roba) 
all pa ima tiskalnik preveliko po- 
rabo. Prav zato, ker je poganjanje 
umazanih kolesc poZreSnejSe. 
svetujetho servis po vsakem po- 
rabljenem paketu paplrja (5-6 
zvitkov). 


zarkov pomaga doloditl natandno 
lego pisalne konice. Cle so ZarkI 
umazartl, ne odbljajo ved svetli^be 
in izpis postane neditijiv. Odvije- 
mo tore] vijake -a-". (Pazijivo, da 
ne pretrgamo all izpulimo kakSne 
Zice.) Nato s dopidem odstranimo 
vse saje In koSdke metallziranega 
paplrja. §e posebej pazite na opti- 
dni disk. Cega boste poSkodovali, 
samI ne boste ved mogll popravltl 
tiskalnika. 

4. Podmazovanje: gibljivih de- 
lov ne maZite z oljem all s dim 
podobnimi 

Na mastnr povrSini se dosti laze 
nablra nesnaga. Se huje pa bo, de 
boste zamastlli optidno kolesce. V 
skrajnem prtmeru lahko s koS- 
dkom masla podmaZete obe osi 
kolesca. na katerl je napeta ~go- 
senlcao z iglami. Zobata kolesca 
in druge prenose lahko posujetez 
nekaj maiega grafitnega prahu. 
OSillte ne preved Ird svlndnlk (HB 


do 2 B) nad kolesci, potem pa s 
dopidem razporedlle prah in od- 
stranlte odvednega. 

6e ste Imell do tod ka] tezav z 
debellmi In nerodnlml prsti, raje 
tiskalnik spet zaprite. Se posebej 
pazite, da je rdeda ZIdka nepoSko- 
dovana In optidni del dist. Ko je 
tiskalnik sesiavljen, prelzkuslte, 
all deluje pravllno. 

fie pa se upate nadaljevati, od- 
stranite nosilec paplrja, kot je to 
zapisano vprtrodniku za tiskalnik. 
Zataknilo se bo zaradl bele Zidke. 
To je treba pazijivo sneti iz kon- 
takta na zgornjl strani lisklanika. 
Opazili boste, da je v tern delu Se 
dosti ved umazanije kot spodaj. 
fie jo boste poskuSali odstraniti z 
modnim pihanjem, si boste morali 
brZ umiti obraz. Raje uporabite 


Med diSdenjem tega dela Se po- 
sebej pazite, da ne boste poSko- 
dovaI( nosilcev pisalnih iglic. Te 
so najobdutIjIvejSI del tiskalnika. i 

fie pise tiskalnik medio, vdasih \ 

pomaga. de iglici razmaknemo, 
tako da pritiskata z vedjo silo na 

Na kakovost izpisa modno vpll- 
va tudi distoda reze, skoz katero 
iglici piSeta. Umazanija se reze Se 
posebej trdovratno drZl In s 
dopidem ne bomo nicesar opravl- 
li. Pomagamo si lahko z nohtom, 

V skrajnem primeru pa saje nara- 
nio odpllimo 2 izvijadem. Tudi 
ploskev. po katerl drgne druga 
konica pisalne glave, mora bit! za- 
radi dim boIjSega kontakta karse- 

Prl sestavijanju bosta delall naj- 
ved teZav bela ZIdka, ki jo je treba 


Iz vsebine dosedanjih stevilk revije Moj mikro 


V Stevilkah od junija pa doslej 
smo med druglmi objavlli na- 
slednje dlanke o raduralnikih, 
njihovih dodatkih In pfograme: 


SINCLAIF -16K,4SK,ZXai 
In OL: razliritev spectruma na 



60 K (november na straneh 22 in 
23): razSiritev spectrumovega 
spomlna (September na strani 
27): (ipka za £lS6enje spectruma 
(november 1984 na strani 23); 
Igralne pallce za spectrum (Sep- 
tember na strani 28): video 
Izhod spectruma (junif na strani 
45); tabela programov za 16 K, 
48 K in ZX-81 (September na 
straneh od 29 do 40 In oktober 
na strani 26): razSIrltev basics v 
specirumu (September na stra- 
neh od 41 do 43): uporabnl pro- 
gram Beta Basic (oktober na 
strani 42): ra6unalnik kot tete- 
fon (oktober na strani 22); spec- 
trum V statiki gradbenlh kon- 
strukcl] (julij-avgust na strani 
16): primerjava spectruma in QL 
(julij-avgust na strani 21 In 22); 
sposojeni test za Sinclair OL (ju- 
ni) na straneh 18 In 19) in super- 
test radunalnika OL (november 
na straneh 4, 5 in od 14 do 16); 
program! za Sinclairove radu- 
nalitlke so objavijeni v vseh do- 
sedanjih Stevllkah mesednika 
Moj mikro. 

COMMODOflE: prikijuditev 
commodoreja na obldajni kase- 
toton (junij na strani 44); preki- 
nitve na CBM-84 (September na 
straneh 38 in 39); uporabnl pro- 
gram Simon's Basic (oktober na 


straneh 43 in 44): uporabnl pro- 
gram! za commodore - disas- 
sembler za 6510 (6502), grafidni 
program!, o pretvorniku itev!! 
ltd. (november na stran! 29, ok- 
tober na straneh 30 do 32, jullj- 
-avgust na straneh 37 In 38), 
junij na straneh od 38 do 40). 

TEXAS INSTRUMENTS PC: 
ekskluzivni test (September na 
straneh 4 In 5). 

SHARP: ekskluzivni test radu- 
nalnika sharp MZ-731 (novem- 
ber na straneh 6 in 7): sposojeni 
test radunalnika sharp PC-5000 
(September na strani 10): pro- 
gram! za Sharpove radunalnike 
(november na straneh 31 In 32). 

HEWLETT PACKARD: spOBO- 
jenl test radunalnika hewiett 
Packard 150 (julij-avgust na 
straneh od 4 do 7|: sposojeni 
test radunalnika HP-110 (no- 
vember na strani 11), 


M>4CWrOSH: ekskluzivni test 
(junij na strani 8). 



BBC: predstavltev tega radu- 
nalnika (junij na straneh 50 In 
51): ekskluzivna predstavltev 
radunalnika 

ACORN ELECTRON:{novem- 
ber na strani 10). 

MEMOTECH: sposojeni test 
radunalnika memotech MTX 512 
(julij-avgust na straneh 8 In 9). 

IBM PC: ekskluzivni test in 
predstavltev (oktober na stra- 



neh 8 In 9 ter november na stra- 
neh od 48 do 51). 

ORIC ATMOS: ekskluzivni 
test (oktober na straneh 8 in 9). 

AT: predstavltev (november 
na straneh 12 in 13). 

ISKRA: predstavltev domade- 
ga radunalnika HR 84 (junij na 
strani 9), 

GALAKSIJA: test (juiij-avgu- 
sla na straneh 14 in 15) inSiritev 
tega radunalnika (September na 
strani 21). 

COLOR GRAF: predstavltev 
(junij na strani 8). 

Objavili smo tudi primerjalno 
tabelo najbolj razSirjenih mikro- 
radunalnlkov in tiskalnikov 



spodnjegarazreda (junij na stra- 
neh 34 in 35) in sposojeni test 
hitrosti In natandnosti razlidnih 
radunalnikov (oktober na strani 
35), podrobnosti o Stevllnih dru- 
glh radunalnikih pa smo objavlli 
V reportainih zapisih s sejmov v 
Londonu In na Dunaju (oktobr- 
ska in novembrska Stevllka). 

Med hardwarskiml nasvetl In 
dodatki, objavljenlml v reviji Moj 
mikro, naj opozorlmo na na- 
slednje: 

- splodno o tiskalnlklh, tl- 
skalnika seikosha QP 100 VC in 



- datoleke, sploSno o mlkro- 
tradnih enotah, microdrive in in- 
terface 1 (junij na strani 24 in 
julij-avgust na straneh 42 In 
43): dlsketna enota VIC-1541 
(julij-avust na strani 47). 

- lipkovnice: test! Lo Profile, 
Fuller FOS, Transform, Dk'Tro- 
nics, Premk, §pica, Ines (no- 
vember na straneh od 52 do 54). 

- prekrivala za tipkovnice 
(november na strani 42). 

DomnilniSki modul za VIC- 
20 (September na strani 24). 

- vmesni RS 232 C (Septem- 
ber na Straneh 25 In 26). 

- radunalnik kot telefon (ok- 
tober na strani 22). 

- sploSno o dodatkih In njl- 
hovl izbiri (oktober na straneh 
od 52 do 54). 
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NAR06AM revijo MOJ MIKRO 


Naro6nlno bom plaCal 
po prejemu poloinice 


(ime In prilmek) 

(ulica, hiSnaStevilka) 

(poStna Stevilka) 

(poSta) 


(podpis) 


^ 

Zveza organizaclj za iehnlino kulturo Sloveniie 
bo V prvi polovici decembra letos predstavlla dve novi kaseti 

za MAVRICO 48 K: 

“Cicibanova abeceda" avtorja Davorja Bonadida, ki je 
namenjena mlajiemu bratcu ali sestrici, da bi spoznal(a) 6rke 
in se naucll(a) sestavijali besede. Mimogrede bo spoznal(a) 
racunalnik in mu (ji) ne bo vei nevaren (nevarna). 

lAngleiko-slovenskl slovar6ek'< avtorjev Primoia Jako- 
pIna, Janeza Kanida in Borisa Krambergerja. Naslov pove 
skoraj vss. based pa je karS175. Kaseti je pritozena knilzica. 

Cena pne kasele fe 800 din, druge s knjitico ¥red pa 900 
din. Kupite jih lahko v vseh knjigarnah, zlasti pri Miadinski 
knjigi. 

Dobite lahko ludi ponatis prve kasele KonirabanI I, na 
kateri pa je nekaj programov v srbohrva§6ini. Cena je 1300 
din. 


SE ZELITE NAROCITI? 

Ker je bil MOJ MIKRO v kioskih ie veCkrat razprodan, 
vas vabimo, da se narocite nan). Izpolnjeno narodilnico 
poSIjite na naslov; CGP Delo, oddelek za naro6nine, 
Titova 35, 61000 Ljubljana. 

Po prejemu narofiilnice vam bomo poslali poloznico 
(naroeninska cena: 1200 din za pol lela, 2400 din za vse 
leto) in nato boste Moj mikro redno dobivati na svoj 
naslov. 


SPOROCILO 

OGLASEVALCEM 

MOJ MIKRO bo za6el po novem letu Izhajatl ludi v 
srbskohrvatskem jeziku. Vsak oglas bo prebralo dale£ veb 
bralcev. Zato smo cene mallh oglasov, kl so bile doslej 
reklamno nizke, Izenabili s cenami oglasov v drugih izda- 
jah TOZD Revije in v dnevniku Delo. 

Cena malega oglasa do 10 besed je 300 din. Vsaka 
nadaijnja beseda stane 25 din. 

Vse informacije o oglasih z daIjSo vsebino In ve^jo, 
poudarjeno obliko posreduje urednIStvo Teleksa po tele- 
fonu (061) 319-280. 
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Revija Ki MIKRO] skupaj z zastopniki 
in proizvajalci radunalnikov razpisuje: 


Rnspi I s 


za izvirne programe jugoslovanskih avtorjev, 
namenjene racunalnikom ZX spectrum, 
commodore 64 in sharp MZ 700. 


Vseblna in namen programov niata omejena. Programe bomo 
ocenjavali v treh skupinab za vsak tip raSunalnika: 

- izobrazevalnl program 

- uporabnl program! 

Med programe za vsak raiunalnik bomo razdelili po trl na- 


2. program! re smejo bit) §e n!kjer objav!jenl a!! kako drugade 
public! rani; 

3. program! morajo bit! v obiik!, primemi za pregled; 

4. skupaj s programom je treba posiati: navodiia za uporabo, 
kratek op!s programs (ideje), spisek uporabijenih pripomodkov 
in programov, k! niso v osnovnem brainem pomniiniku raiunai- 
nika (prevajainiki, drug! jeziki, rutlne obstojecih programov). 


1. nagrada 15.000 dinarjev 

2 . nagrada 10.000 dinarjev 

3. nagrada 5000 dinarjev 

Vse programe, k! bodo ustrezai! kvalitetnemu noviju zaobjavo, 
bomo ob sogissju avtorjev odkupii! in izdaii v najprimernejii 
obiiki za distribucijo (kaseta, gibki disk). 

Program!, posiani nanateCaj, morajo ustrezati nasledrijim pogo- 

1. na nasiov Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, s pripisom. 
Za natedaj, morajo prispeti najskasneje do 1. marca 1^5; 


Komisija v sestavi dianov uredniStva redakcije revije Moj mikro, 
prlznanlh jugoslovanskih strokovnjakov na podroSju raSunal- 
niStva In predstavnikov sponzorjev bo prejete Izdelke pregledala 
nsjkasneje v 14 dneh po izteku razpisa. Odioiitev komisije bo 
dokonCna. Rezultatl natedaja bodo objavijeni v obeh aprilskih 
izdajah rafiunalnISke revije Moj mikro. 

Veselo na delo. 

Cakajo vas nagrade. 

Pot vasim izdelkom na police 
knjigarn je odprta. 


P51lD®53aM[l 


Tudi V tej Stevilki oDjavljamo nekaj zanimivih 
izpisov, ki so jih poslali naSi bralci. Vse 
objavljene programe seveda honoriramo, med 1000 
in 10000 dinarji, odvisno od doliine in 



Kaset in izpisov ne vraCano po poSti, lahko pa 
jih dvlgnete v uredniStvu. 



H'S'V'S ‘ii is i 

ifSESISSi i= 

E‘SSI£sis:i:‘i:rf3™“ 

1 

iyiiiii ^ 

“Ers--- — 

■ sssEiSH'::"'" 

i:e;, 

gE|::s=:::ssrs:ai!:;i . 

sunonjiuaiRinaiB 


program ir ana prihodnost program ir ana prihodnost 







program i r ana prihodnost program i r ana prihodnost 



m aisiaiis 



mHUiuaoniuiJS 

program irana prihodnost program irana prihodnost 



SHARP. 



mHuuamHUUB 


program i rana pr i hodnost program i rana pr i hodnost 


30 


] 




sunnoiBOVDiuiu 

program i rana pr i hodnost program i rana pr i hodnost 


Commodore. 
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ZA ZACETNIKE. 


Sola programiranja v 
strojnem jeziku (5) 


2lGA TURK 


V prejSnjih nadaljevanjih sem poskuSal na§- 
leti in razloiiti vsa osnovne mnemoniKe, ki 
sestavijajo kodo Z 80. V nadaljevanju bomo 
obdelali ukaze, ki se nanaJajo na neposre- 
den stik procesori'a z zunanjim svetom: IN. 
OUT in INTERRUPT. 

Pisarje programa v stroinem jeziku pome- 
nl pisatl program stroju ^na kofo-. Ne samo 
procasorju, ampak vsemu raCunalniku. Poz- 
navanje okolja, v katerem Bodo program! de- 
lovall, je za dobra programe bistvenaga po- 
mena. In nasprotno. Poznavanja strojrega 
jezika, £e bolj pa delovanje radunalnlka, lah- 
ko prihrani marsikatero rutino v strojnem je- 
ziku. 

itrov- To 

sorjl mnogo, navsak~na6ln pa premalo, da bi 
radunalnik lahko vse podatke hranil v njih. 
Tudi program! V ROM si morajo sem In tjakaj 
zabeleiltl. Po ukazu DRAW si npr. kaie zad- 
njo todko zapomnrti kje v RAM In ne zasesti 
registra, ki bo dakal, da bomo spat kaj nariss- 
li. Kot beleinlca za to, da sprostimo kakSen 
register, nam lahko rabi skied (PUSH In- 
POP). Za trajnejSe shranjevanje podatkov pa 
n! primeren. saj se zadne delo z njim zapletatl 
takoj, ko se podatki pomeSajo z naslovi -RE- 
TURN-. 

V programih. k! jih bomo pisall, s! bomo 
rezervlral! nekaj bytov, k! nam bodo rablli kot 
dodatne spremenijivke. Zaradl preglednost! 
se dogovorlmo, da zloge, katerih zadetna vre- 
dnost Ima pomen. definiramo z -DEFB- all 
-DEFV-: zatiste, ki jih bomo definirali v pro- 
gramu, spustimo proator z DEFS. Oe imamo 
na voijo makroasembler, npr. DEVPAC 3.2 all 
DEVPAC 4. si lahko delo na radun spremen- 
Ijlvk V pomnllniku modno poenostavimo. 

Sistemske spremenijivke v ROM (naStete 
so na straneh 173-176 prirodnika za upora- 
bo radunalnlka ZX spectrum) so -spomln- 
dkl-, kamor rutine spravijajo podatka In jih 
ob ponovnem klicu te rutine spet potrebuje- 
jo. Pr^v zato nam sistemske spremenijivke 
dajejo vpogled v delo sistema. £e jih spreml- 
njamo, pa lahko sistemske rutihe tudi preli- 
sidimo. Veliko je bllo napisano, kako radunal- 
nik -sesuti- s pokanjem spremenijivk, manj 
je bilo povedano, zakaj se to zgodi. Koristnl 
poki so se skoraj vsi hanadali na piskanje 
tipkovnice in neomejeno pomikanje. Dobro 
poznavanje, kako delujejo sislemski podpro- 
graml v ROM, nam lahko pomaga, da tudi 
kakSno na videz nenevarno spramenijivko 
korlstno uporabimo. 


Kdorje kdaj pisal programe zvellktm Stevl- 
lom podatkov, se je gotovo sredal $ proble- 
mom. kako jih shranitl na trak. Vzemimo, da 
smo rezultate shranlll v obllkl numeridnega 
poija, matrlke a. Spraviti na trak je ni tezko, 
preprosto uporabimo SAVE -ime- DATA a() 
in z LOAD jo znamo tudi kaj hitro naloilti 
nazaj. Problem pa nastane, ko je treba npr. 
kakSnl zankl, kl elements Izpisuje, povedatl, 
kako veliko je to polje. Hackerjl vedo, da je v 
ROM podprogram, ki poiSde naslov spremen- 
ijivke. Toda to Se ne pomeni, da ga ne more- 
mo poiskatl kar iz basics. Pomagala nam bo 
ena od tistih na videz nezanlmivlh, $ drko -N- 
oznadenlh sistemskih spremenijivk, ki prav 
zato, ker njeno pokanje ne -sesuje- progra- 
ma, nlkogar kaj posebno ne privladl. S pro- 
gramom -I- bomo pofskall vellkost poija. 

Se ena sistemska spremenijivke oznadena 
z -N«, je lahko zelo koristna: DEFADD na 
naslovu 23563. Redki so mojstri, ki ves pro- 
gram zapidejo v disti strojni kodi. Vedina se 
zadovoljl z rutino all dvema, kl pospeSita 
rzvajanje tIstIh najzamudnefdih operacij. Kot 
ze vests, podprogram v strojni kodi kllde 
funkclja USR, kl pa razen naslova ne jemlje 
parametrov. Strojno rutino torej lahko po- 
klldemo, ne moremo pa ji posredovati podat- 
kov, npr. prve In zadnje vrstloe v rutini za 
brisanje vedjega dtevlla vrstic naenkrat. Na- 
vadno to podnemo z uporabo -javk-, flksnih 
pomnllniSkih lokaclj, kl Jih popokamo Iz basi- 
ca Ih hjihovo vsebino v strojnem programu 
preberemo. Kllcu podprograma je zato sledll 
daljdl all krajSi -pokajod- stavek, ki je bil 
posebej zanimiv, kadar je bilo treba prenaSatl 
dtevila, vedja od 255, da o znakih In realnih 
spremenljlvkah niti ne govorimo. Poleg tega 
so bile staino tedave, kako Izbrati te pomnll- 
nldke lokaclje, da ne bi bilo treba ob vsaki 
spremembf strojnega programa popravijati 
kJicev V basicu. In po Murphyjevem zakonu 
se zgodi de to: -Dve rutini v istem programu 
zagotovo uporabljata Isto lokacijo.- 

Tudi sam sem dolgo klical podprograme 
na ta nadrn. Nekod pa ml je pogled po naklju- 
dju ostal na spremenijivk! DEFADD; tu naj bi 
se hranil naslov arguments uporabnidko defi- 
nlrane tunkcije (user defined function). Klica- 
nje programov v strojnem jeziku postane s 
tern pravi u2itek, de ved, z definiranimi funk- 
cljaml lahko zelo preprosto in brez poznava- 
nja trikov, kl so bill opisani v prvi in tretji 
dtevilki MM, dirimo basic. Ob klicu funkcljese 
namred vrednosti parametrov izradunajo v 
skrita mesta v program, podobno kot so v 
programu zapisana dtevlla: 

e prvega parametra kaie DEFADD. 


Podprogram v strojnem jeziku mora torej sa- 
mo prebrati podatke s teh lokaclj; Ker bomo 
navadno uporabljall cela dtevlla, bodo njlho- 
ve vrednosti zapisane na lokacljah (DE- 
FADD)+4,12,20... kot je razvidno iz skice. 

Za primer sta zaprsani funkciji M (od kod. 
kam, koliko), ki premakne -kollko bytov- -od 
kod- -kam- (rutino ie poznate iz prejdnjih 
nadaljevanj), in funkclja x(a, b), kl bo med 
obema naredila -xor-. Edino teiavo je nekaj 
dasa delal kllc podprograma, Kl je premaknil 
stavek, s FN. S klicem USR je program brez- 
hlbno deloVal. Naloga je zsnimiva. HACKER- 
Jl. NA DELOt 

Sistemske spremenijivke so samo vrh lede- 
ne gore. Vsak program, tudi najbolj napeta 
akcijska igra, semtertja uporablja rutine, ki 
so zapisane v ROM. 

Kot smo povedali ie v prvem nadaljevanju, 
so V ROM shranjenl program!, ki se Izvajajo 
ves das dela z basicom. Se enkrat naj pono- 
vlm, da se vrstice programa v basicu nikoli ne 
Izvajajo, ampak so Ie navodila programom v 
ROM. 

Poznavanje ROM je za resnega programer- 
ja nujno. V tej doll se bomo naudili kllcati 
nekaj najuporabnejdlh rutin. TIstim, ki posta- 
jajo hackerjl z dudo ih telesom ter zelijo za 
vsako ceno prelisiditi basic, pa ponovho sve- 
tujem delo, ki je res zgled,’ kako razloiiti 
delovanje radunalnlka: The Complete Spec- 
trum ROM Dissassembly avtorja dr. lana Lo- 
gana. Po odhodu Richarda Altwasserja in 
Stevena Vlckersa, odetov roma 16K, je bll dr. 
Logan tisti, ki je priskodll na pomod pri razvo- 
ju romazavmesnik interface 1. Knjigo je lani 
Izdala zaloiba Melbourne House Publishers. 

Vse programe v ROM lahko razdelimo la- 
kole: vhodno-lzhodne rutine, urejevalnik ba- 
sica, interpreter basica, obravnavanje 

Vhodno-izhctdne rutine 

Te povezujejo procesor In RAM s strojno 
opremo, kl ju obkroia. Nadeino bi lahko sa- 
mo z zamenjavo teh rutin prenesli basic ZX v 
katerlkoii radunalnik Z 80, vender delltev v 
ROM Ie ni takostroga. Sem spadajo rutine za 
branje tipkovnice, krmiljenje zvodnika, sne- 
manje na kasetofon, izplsovanje in branje 
znakov po razlldnih lokovih, brisanje zaslona 
in V bistvu tudi vsl podprogram! za grafiko. 
Uporaba teh rutin, predvsem kanalov in to- 
kov, zagotavija, da bo nada programskae 
oprema zdruiijiva z dru^ml programi In dru- 
go periferno opremo. Ce bi npr, program 
, . g42 s kasete R§ izpisoval na tiskalnik 



kakc, dolociaa vel . ko.t enodimenaloralnega potj. ni 
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Urejevalnik 

Programl. kl sestavljajo ure|eva)nlk progra- 
ma V basicu. so tesno povezani s samlm 
interpretariem. Kot ste opazMi, ne morete za- 
pisati napafne vrstice, saj se sintaksa sproti 
kontrollra. To delajo iste rutine, kl pozneje 
program izva|ajo, le da rrekje v sredini zavlje- 
jo tia drugo pot To morda res zagotavija 
enakost sintakse v urejevalniku in meO pote- 
kom programa, vpllva pa §e na niijo hitrost 
izvajanja. Tudi rutini, ki ju uporabjja program 
za brisanje, uporabljata tako urejevalnik kot 
Interpret med izvajanjem programa. Rutine. 
kl sestavljajo urejevalnik, so izredno uporab- 
ne pri programiranju t. I. programov toolkit. 

Interpreter 

To jeauienj, ki ve, da je -P-R-l-N-T" ukazz 
doloienim parametri In kl v kondnl fazi za- 
hteva kllc vhodno/lzhodne rutine, kl bo po- 
slala znake v zunanjo enoto. V bistvu gre za 
zanko. kl v delu pomnllnika, ki pomeni pro- 
gram (all vrstico EDIT), bere znak za znakom 
in se po tabelah odlo£a, kaj storltl. 

Zadn]l del roma je Interpretar za poseben 
jezik, kl je vdelar za raCunanje s plavajodo 
vejico In poiji. Podoben je jezikom, ki jih 
sredamo v programabllnlh kalkulatorjih. 
Operaclje opravija s dtevili v skladu kalkula- 
torja (calculator stack). 

Nadaljevanje prihodnjli 



Macro assembler 


K ako telko programiratl v 
strojnem jeziku (boIjSi 
Izraz bi bil ■ptsatl progra- 
me, ki se izvajajo v strojnem je- 
ziku*, saj programiramo v zblr- 
niku), je odvisno tudI od tega, 
kako dobro poznate svoj zblr- 
nik. O osnovnih ukazlh zbirni- 
kov je bilo te nekaj povedano. 
Firm! Dasis In HIsoft sta predsta- 
vlll svoja nova dose^ka, kl poleg 
vseh obiSajnih dobrot omo- 
godata uporabo makro dellnlclj. 

V uvodu k tedaju strojnega 
programiranja smo zvedell, da 
je zbirnik jezik, kjer se-en ukaz 
simbolldnega jezika prevede v 
en ukaz strojnega jezika. Pri ma- 
kro zbimikih pa to nl ved disto 
res. Iz znanitt ukazov si lahko 
definiramo poljubno itevilo no- 
vih ukazov, podobno kot v 
strukturiranih jezikih. Toda 
nadin prevajanja je drugaden. V 
pascalu npr. se bo novo definl- 
rani ukaz prevedel v KLIC na 
mesto, kjer je procedura defini- 
rana. V makro zbimiku pa je de- 
finlclja le napotek prevajalnlku. 
Na mesto, kjer uporabimo novi 
: ukaz, bo zbimik prevedel celot- 


no deflricljo. Na prostoru torej 
ne bomo pridobill, le nad tzpis 
bo pregiednejSi In prograrrlra- 
nje laije. 

Reclmo, da v programu pogo- 
sto sellmo vsebino pomnllnika z 
LDIR. Kot vemo, moramo naj- 
prej definiratl reglstrske pare 
ac, DE in HL, nato pa LDIR po- 
makne BC zlogov Iz HL na DE. 
Makro delinlcija je videti takole: 
PREMAKNI MAC 

;-PREMAKNl- je makro ukaz 
LD BC.=0 
LO DE,=1 
LDHU=2 
LDIR 

ENDM ikonecdeflnlclje 

Jtevila. pred katerlmi smo na- 
pisali =, so parametri makro in- 
strukcij. To so seveda lahko sa- 
mo konstante (labele). 

Ko bo pri prevajanju zbirnik 
npr. naletel na ukaz; 

PREMAKNI 1024, 1024‘16,0 
bo na to mesto prevedel kodo, 
kot da bl napisall tri LD In LDIR 
ukaz z ustreznlmi parametri. V 
HIsoftovem zbirniku ne smemo 
uporabljati makro ukazov v ma- 


kro definiciji, torej gnezdenje ni 
dovoljeno. Pri uporabi pa mot! 
predvsem to, da je treba prostor 
makro definicijam doloditi $ po- 
sebnlm ukazom, kl Izvorno da- 
toteko V pomnilniku pobriSe. 0 
velikosti prostora, namenjenega 
definicijam makro ukazov med 
prevajanjem, se moramo odlodl- 
tl is pred zadetkom pisanja, sl- 


oer sledijo dolgotrajno shranje- 

vanje na Irak, rezerviranje pro- 
stora in potem ponovno nalaga- 
nje. Se sreda, da deluja tudi 2 
mikrotradniki. Boljia reSitev od 
navedene bl bila, de bi bile ma- 
kro detinlclje med prevajanjem 
spravljene na istem prostoru, 
kjer se mad prevajanjem shra- 
njujejo vrednosti label. 


Ekran, pobrisan a desetimi zlogi: 


dovolj kratka.- Njegova reSitev lahko ROM bride brez dkode; 


LD HL,4000H 

zankaLDtHU.O 
INC HL 

CP H 1 

JR NZ.zanka 2 

RET 1 

Dudanu Ulbinu iz Marlbora je 
vseeno, de pobride de par atrl- 
butov, s dimer je pridobll 1 zlog, 
a reditev nl pravllna. 

LD H,63 2 

LD A, 68 2 

LD (HL),0 2 

INC HL 1 

XORH 1 

RET Z 1 

JR LOOP 2 


Ld HL,1024-22-1 
LOOP XOR A 
LD (HL).A 
DEC HL 


Sam ne vidim krajde razlldice, 
razen seveda trivlalnlh reditev, 
klioev V ROM. Nagrada ledi de en 
mesec. fie ne bo nlhde krajdl, 
dobi kaseto s programl Izlok. 

Zaslavija pa novo, poudno ni 
logo. Pobrlsati RAM kateremu- 
koll radunalniku Z 80 in pognati 
program na lokaciji 0. Reditev 
baje leii v skladu. 
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PROCRAMSKI JEZIKI. 


C(2) 


ANDREJ VITEK 


P rI predstavljanju C-ja danes 
nadaijujemo in kondujemo 
prI njegovih podatkovnih 
strukturah. Drugi del Slanka |e na- 
menjen Hisoftovi Izvedbl tega je- 
zika. Osnovri podatkovni tipi C-ja 
so kot V vefiini programskih jezi- 
kov znaki (char), cela Stevila (Int), 
realna Stevila (float) fn realna Ate- 
vila z dvojno natanPnostjo (dou- 
ble). Celih Stevil ]e ve6 vrst, med 
seboj pa JIh lodimo $ pridevniki 
pred imerom tipa: long int, ki oz- 
naeuje vedja cela Atevila, short int 
so majhna cela itevila, unsigned 
Int pa dolo£a cela Stevlla brez 
predznaka. Z njimi raSunamo po 
modulo 2". kjer je n Stevilo bitov v 
celem ^evtlu. Pridevnike lahko 
med seboj komblniramo. na pri- 
mer unsigned short int. Sevedase 
lahko zgodi, da posamezna izved- 
ba med razlifinimi vrstami Stevil 
ne lo£l. 

Pri zapisu celoStevilskih in real- 
nih konstant veljajo obidajna pra- 
vila, kot jih poznemo npr. iz basi- 
ca; 1000, 1e3 itd. Vsa realne kon- 
stante so dvojno natanSne, zato 
zanje poseben zaprs ni potreben. 
Velike celoStevilske konstante oz- 
naduje drka L za konstanto, same 
po sebi pa so take vse konstante, 
ki po velikosti presegajo obseg 
obifiajnih Stevil. Enostavno za- 
plSemo tudi oamiSke konstante; 
zaSnemo jih z nieio. Pri Sestnaj- 
stiSklh konstantah ravnamo po- 
dobno, le za nldlo zapiAemo §e x. 
Tako je npr. 037 osmiSkI, Oxlf pa 
SestnajstiSki zapis desetiSke 31. 

Z znakom med apostrotoma 
(enojnima narekovajema) zapISe- 
mo znakovno konstanto. npr. O', 
ki pomeni znak (ne Stevilo in ne 
niz) 0. Posebne znake, ki jih ni 
mogoSe natisniti, zapiSemo z nji- 
hovo kodo za ubeZnim znakom: 
znak za konec vrstice je npr. 

' I 010'. Nekatere pogostejSe ne- 
natisne znake oznaCujejo posebni 
ubeini pari; znak za novo vrstico 
' I n'. Z I 0 zapiSemo znak s kodo 
0, ki po C-jevem dogovoru za- 
kljufuje nize. Znakovne konstan- 
te so V spominu predstavljene kot 
kode znakov, kl jih pomenijo. Z 
njimi lahko raiunamo in jih zelo 
svobodno prfrejamo, £e je treba, 
ludi celoStevilskim spremenljlv- 
kam. NIz vklenemo med-ijdvojna) 
narekovaja, npr. -Moj mikro-. V 
programu lahko nize povsod upo- 
rabljamo kot poija znakov, zave- 
dali se moramo le, da za zadnjim 
znakom niza prevajalnik doda 
znak s kodo 0. Zato se 'x' In -xo 
seveda razllkujeta: slednji pomeni 
niz dveh znakov, x-a in znaka [ 0. 
Ker lahko med seboj primerjamo 
le enostavne vrednosli, je primer- 
java x==-Bingo- napaina. 
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C pozna veC vrst spremenljivk: 
avtomatidne, statidne, zunanje in 
registre. Avtomatidne spremen- 
Ijivke obstajajo le znotraj posa- 
mezne funkclje med njenlm izva- 
janjem. Ob kllcu funkclje jim C 
dodeli prostor v skladu, ob vrnitvi 
iz nje pa dodeljeni prostor sprosti. 
Argument! funkclje so tudi avto- 
matidne spremenijivke, ki jIm klic 
funkclje dolodi ustrezno vre- 
dnost. Statidne spremenijivke 
prav tako pozna le posamezna 
funkcija, vender se od klica do 
klica ohranjajo. Zunanje spreme- 
IJivke so skupne ved funkcijam in 
lahko rabijo za enostaven prenos 
podatkov med funkcijami. Regi- 
strl po znadaju ustrezajo avtoma- 
tidnim spremenijivkam, de pa je 
mogode, jim prevajalnik dodeli 
prostor v strojnlh registrih. Vse 
spremenijivke programs moramo 
deklariratl. Dektaraclje se piSejo 
takole: 

float PI = 3.1415926; 

Slednja deklaracija podeli spre- 
meljlvki zadetno vrednost. £e 
spremenljivk! zdetne vrednosti ne 
podelimo, ima ob zadetku nesmi- 
seino vrednost. Ce 2ellmo v pro- 
gramu poklicatl funkcijo, ki ne vr- 
ne celega Stevita, jo moramo prav 
tako deklariratl. Na primer: 

char digit (); 

Za imena spremenljivk in tunk- 
clj veljajo obidajna pravila: zadeti 
se morajo s drko, sledijo pa lahko 
drke. cifre In Se nekaterl osebni 

Iz nadtetih enostavnih tipov lah- 
ko V C-ju gradimo nove. NjIhov 
pregled zadnimo pri kazalcih. 
Vrednost kazaica je naslov podat- 
ka nekega dnjgega tipa. Kazalec 
na celo dtevilo deklariramo 
takole: 

int *pi; 

Pri deklaracijah kazalcev je po- 
treben kanec previdnosti: 

int *fip(); 

je deklaracija funkclje, kt vrne 
kazalec na celo Stevilo. 

int(*pti)() 

pa je kazalec na funkcijo, ki vr- 
ne celo dtevllo, kar je v C-ju pov- 
sem legalna konstrukcija. Co vre- 
dnosti, na katero kaze kazalec, 
nam v programu pomaga unarni 
operator «, naslov spremenijivke 
pa dobimo z unarnim &. Tako je 

S kazalci smemo radunatl: prld- 
teti all odSteti jim smemo celo dte- 
vilo. Vender ima to radunanje po- 
sebnost, h kateri se bomo bri vr- 
nlll. Za sedaj omenimo le, da vede 
* dlbkeje kot -n-, zato vrednost, 
na katero kade kazalec p, poveda 
(*p)++. 


Poija so V najodni zvezi s kazal- 
ci. Polje desetih elementov a[0], 
.... a[9] deklariramo z 
int a[10]; 

IndeksI torej tedejo od 0 (name- 
sto od 1, kot je to obidaj npr. pri 
basicu). Ta deklaracija rezervira 
prostor vsem elementom poija, 
samo pa se obnaSa kot kazalec na 
prvi element poija. Izraz aji] ima 
natanko tak pomen kot izraz * 
(a-i-l),zatoju lahko vednouporab- 
Ijamo kot sinonima.Razlikuje pa 


napaden. Polje je torej neke vrste 
•konstanten kazalec-. 

Tako smo spoznali tudi pdseb- 
nost pri radunanju s kazalci: po- 
vedanje kazaica za I poveda nje- 
govo vrednost, to je naslov, za 
toliko, da kaie za I elementov na- 
prej. Ce element zaseda npr. 5 
pomnilnih enot, je naslov vedji za 
5>ki. V vedinr primerov je to prav 
tisto, kar potrebujemo. Kazalcu 
lahko prlredlmo tudi konstantno 
vrednost. kar pri Mavrici omo- 
goda zelo elegantno pikanje in 
pokanje pa celo skok v podpro- 
gram v romu. Ved o tern pozneje. 

3e nekje si moramo pogosto 
pomagati s kazalci - pri funkclj- 
skih argumentih. Ti so, kot vemo, 
iste vrste kot avtomatidne spre- 
menijivke. ki jim kllc podeli prave 
zadetne vrednosti. Kakorkoli jim 
spreminjamo vrednosti, se spre- 
membe ob vrnitvi Iz tunkcije izgu- 
bijo. Ce hodemo spremeniti vre- 
dnost argumenta, moramo v funk- 
cijo prinesti kazalec narj. Vre- 
dnost, na katero ka2e kazalec, 
lahko vedno spremenimo. Podob- 
no moramo ravnatl tudi, ko hode- 
mo kot argument v funkcijo prine- 
sti funkcijo. Prinesti moramo ka- 
zalec nanjo in jo poklicati Indl- 
rektno, npr: 


rt (f, I, ta 


imp) 


intt, I, tab( ], (*comp)( ); 
if (* comp) (... 

Polje je sestavijeno Iz ved ele- 
mentov istega tipa. Podatke razti- 
dnlh tipov pa sestavijamo v struk- 
lure. Strukturo lahko najprej vpe- 
Ijemo in poimenujemo: 
struct datum j 
jint dan. mesec, leto; 
struct usiudbenecj 
char ima 20, prilmek 30; 
struct datum rojen, sprejef; 
long Int plada; 

nato pa uporabimo v deklara- 
ciji; , 

struct usiulbenec oddelek H 
(50j; 

Do posameznih sestavnih delov 
nam pomaga pika: 
oddelek H [26], rojen. dan = 31 : 
Vpeljemo lahko tudi kazalce na 
strukture. Brez tega ne gre pri 
strukturah, kl se nanaSajo nase. 
Tako Strukturo potrebujemo na 
primer pri seznamu ved elemen- 
tov enakega tipa. Ce ne vemo. ko- 
liko usiuibencev Ima oddelek H, 


gornjo delinicijo strukture dopol- 
struct usiuibenec j 
struct usIuZbenec * naslednji; 


Med podatke o uslu2bencu smo 
tako dodali kazalec, kl pove, kje 
so podatki o naslednjem uslud- 
bencu. V C je vdelana funkcija 
alloc, s katero lahko med Izvaja- 
njem programa rezerviramo spo- 
min za nov podatek. Tako lahko 
seznam uslu2bencev dopolnjuje- 
mo kar med tekom programa: ko 
dobimo podatke o novem U5lu2- 
bencu, napravimo v spominu nov 
podatek tipa struct uslu2t>enec, 
ga napolnimo s podatki In ga s 
primerno preureditvijo kazalcev 
vrinemo na pravo mesto v sezna- 
mu. Na prvega v seznamu ka2e 
poseben kazalec - glava sezna- 

struct usiu2benec * oddelek H; 

Do podatkov 0 uslu2benclh od- 
delka H nam pomaga puddica; 

oddelek H - ) naslednji - ) 
rojen. dan = 28; 

kar je isto kot 

*(X! (oddelek H). naslednji). ro- 

Posamezni podatki v strukturi 
so v spominu nameddeni drug za 
druglm. Podobna strukturi je uni- 
ja. Prav tako zdru2uje ved vrst 
podatkov, razlika pa je v namesti- 
tvl: posamezni podatki se zadno 
na istem meslu. Za unijo rezervira 
prevajalnik toliko prostora, koll- 
kor ga je treba za njen najdaljdl 
sestavni del. Tako kot pri strukturi 
jetudi dostop do elementov unije. 

Prirejamo in sploh operiramo 
lahko le s podatki enostavnih ti- 
pov. Polje moramo prepisatl z 
zanko, strukturo pa podatek za 
podatkom. V pomod nam je pri 
tern operator sizeof; ta povedtevi- 
lo pomnilnih enot, ki jih zasedajo 
polje, struktura all unlja. S kazalci 
je potem preplsovanje enostavno. 

Bodi 0 C-ju samem dovolj. 
Cisto prijeten jezikje to, depravse 
po distosti konceptov In sintakse 
ne more povsam merit! s pasca- 
lom. Prav zaradi svojih posebno- 
stl Ima morda pred pascalom tudi 
prednosti, zlasti pri programira- 
nju sistemske programske opre- 
me. Temu pa je konec koncev tudi 
namenjen. 


Hisoftov prevajalnik 

Zdaj pa k HIsoftovemu prevajal- 
niku ZB C. V oceno smo dobili 
verzijo 1.0, torej prvo javno verzi- 
jo. Tako kot pri Sinclairovem QL 
tudi pri njej iddemo napake upo- 
rabniki. Pol^ tega tej verzljl do 
polnega C-ja de precej manjka. 
Precej se bodo morali Hisoftovci 
potrudlti tudi, da bo prevajalnik 
zares rabii svojemu namenu in bo 
mogode v C-ju razvijati resno pro- 
gramsko opremo. Kljub vsemu pa 
je videti, da so si fantje pri Hisoftu 
z gensom in pascalom nabrali 


precej izkuSenj. Sistem - sestav- 
Ijajo ga urejevalnik, prevajalnik in 
run-time knjiinica - |e namret 5e 
kar stabilen, pa tudi dovolj prlja- 
zen za uporabo, zlasti te ste si 
Mavrico opremili z mikrotra- 
6nikom. 

Ogled sistema zadnlmo prl jre- 
jevalnlku. Precej obiCajen vrstifini 
urejevalnik je to. povsem v duhu 
dosedanjlfi Hisoftovih. Z njim lah- 
ko programsko besedllo dodaja- 
mo, briSemo, popravijamo, pre- 
gledujemo, preberemo all zapISe- 
mo na kaseto all trlkrotradnik. Do 
posamezre vrstice pridemo z nje- 
noStevllko. Popravijamo lahko tu- 
di znotraj v^tice. Zlasti v daIjSih 
programin je pripraven ukaz za 
Iskanje In nadomeSdanje nizov. 
Tako Iz urejevalnika kot Iz progra- 
ms lahko kaseto uporabimo kot 
obldajno vhodno/izhodno enoto, 
delo z njo je s programske strani 
prav tako udobno kot delo z ml- 
krotraCnikom. Nerodno je le to. 
da s C-jem tvorjenlh datotek pro- 
gram V basicu ne zna prebrati. 
POZOR: predolgo intenzlvno po- 
pravljanje brez vmesnega shra- 
njevanja na trak ni zdravo. Zlasti 
po masivnih brlsanjih se sistem 
rad zruSI. 

Ko sistem prvid naioilmo. se 
zna shranitl na mlkrotradnik. Po 
nalaganju proti pridakovanju pri- 
demo V prevajalnik In ne urejeval- 
nik. Karkoll natipkamo. se sproti 
prevede In - na ieijo - eelo izve- 
de. Z ukazom ^Include zahteva- 
mo prevod programa. pripravlje- 
nega z urejevalnikom. ie pa za 
njim navedemo Se Ime datoteke. 
C prevaja nepoaredno s traku- To 
je prlroJno za veOje programe. 
Prevajanje konOamo s simbolom 
AT, ki oznafiuje konec podatkov 
pri branju s tipkovnice. In tu je 
konec veseija; prevedeni program 
moremo pognati le enkrat, shranl- 
ti ga tudl ne moremo. Verjetno bo 
to eden od prvlh popravkov v ver- 
zljl 1.1. Napake med prevajanjem 
zna C opremiti tudi s kralko razla- 
go napake. be razlag s posebnim 
ukazom ne unidimo. DaIjSi opisi 
so na razpolago v prirodniku. 

Prevajalnik je v pomnllniku raz- 
deljen takole: na zadetku je (brez 
basica) prevajalnik. sledijo pa 
programsko besedllo, prevedeni 
program in razlage napak. Napa- 
ke se Ob urejanju programs selijo 
gor in dol. Od konca pomnilnika 
naza] pa lezesklad: prevajalnikov 
In programov. Prevajalnika je 
okrog 25 K. Njegov zadetnl naslov 
je 40444 (0 I. Saje). Ka2e si ga 
zapomniti. saj se pogosto zgodi. 
da vas Mavrldin sistem vrne v ba- 
sic. Od tarn pa vdasih nl vrnitve 
nit! prek gornjega naslova. Pri 
ogledovanju programa za nalaga- 
nje pazite: ne verjemite tistemu, 
kar vidite! 

Program), ki jih boste napisall, 
bodo s pridom izkoriddali kar bo- 
gat nabor funkcij Iz run-time 
knjiinice. Del te knjiirice je vde- 
lan V prevajalnik, drugl del pa je 
knjiznica STOIO. LIS na traku s 


prevajalnikom. Ogledate (In prs- 
sellte na mlkrotradnlk) si jo z ure- 
jevalnikom. V njej je precej disto 
dobrih zgledov za programe v C- 
ju, najved Iz Kernighanove In Rltc- 
hijeve knjige. Podrobneje so 
tunkcije komentirane v priro- 
dnlku. 

Preden program prevedete, ga 
obvezno shranite. sicer lahko 
ostanete brez njega. Zavedajte se, 
da omogoda C pisanje zelo nevar- 
nlh programov, zato za vse zrudi- 
tve ni vedno kriv C. Zelo pogosti 
vzroki rudenja so napadno dtevllo 
funkcijskih argumentov, napaden 
tip argumenta all kaj'podobnega. 

Na hitro si oglejmo de, kaj Hl- 
sottovemu C-ju manjka do polne- 
ga C-ja. Predvsem ne pozna real- 
nih dtevli, Tudi to bodo verjetno 
kmalu odpravill, saj jih pascal 
pozna, za rasno delo pa jih bo 
moral tudi C. Med razlldniml vr- 
slaml cellh dtevll nl razllk. Skoda, 
osembitna aritmellka bi pridia 
presneto prav. Registrskih spre- 
menijivk ni, upodtevajo se koi av- 
tomatidne. Prav tako spremenljlv- 
kam ne moremo podeliti zadetne 
vrednosti. 

Kazalcem ni mogode neposre- 
dno prirediti celega dtevlla. Gre 
pa posredno takole: 

typedef char kcpchar; 

char LASTK; 

LASTK=* cast (pchar) 23560; 

S lem smo si ogledali zadnji 
natipkani znak, ki je shranjen na 
naslovu 23560 med sistemskiml 
spremenijivkami. Pikanje in poka- 
nje je tako precej enostavnejde, 
predvsem pa elegartnejde. S sl- 
stemskiml spremenijivkami lahko 
namred delamo kot s strukturaml. 
V prevedeni program lahko s stav- 
kom Inline vstavijamo strojno ko- 
do. Tako si lahko brez basica pri- 
voddimo odpirarje kanalov In 
podobne zadeve. 

Kondajmol Kot jezik je C disto 
prijeten, zlasti ko ga vsaj malo 
obvladai^o. Tudi Mavridin C uteg- 
ne postatl prav prlpravno orodje 
za razvo] programske opreme, se- 
veda ko bodo pri Hisottu odpravill 
zadetne pomanjkljlvosti in napake 
v verziji 1.0: zsprtost, nestabii- 
nost, prehod v basic in nazaj ter 
nekaj manjdih napak. Do tedaj pa 
ostaja C 1.0 disto ustrezno sred- 
stvo za udenje. Za primer: kot po- 
poln zadetnik sem dez konec te- 
dna eprogramlral skoraj popoln 
nabor Mavrldlnih ukazov za risa- 
nje. Manjkata le risanje loka (nl 
realnih dtevll) in doloditev barve 
roba (ni tunkcije out). Programi- 
ranje je bistveno prijetnejde kot v 
basicu, urejanje ravno tako. v hi- 
trostl pa nl prtmerjave. Tudi delo z 
mikrotradnikom je prijetnejde kot 
iz basica, nerodnejde je le listati 
programe ali izpisovati na tlskal- 
nik. Prirodnik je dovolj dobra do- 
kumentacija sistema, urejevalnik 
je enostaven, pa hkratl dovolj 
modan. Kljub zadetnidklm po- 
manjkljivostim daje Hisoftov C 
disto prijeten vtls. 


Prolog (3) 


TATJANA ZRIMEC 
MATJA2 GAMS 


V zadnjem nadaljevanju bo- 
mo spoznall nekaj prime- 
rov za uporabo prologa. VI- 
dell bomo, da z malo pisanja (ko- 
diranjd) lahko opidemo kar za- 
htevne probleme in zastavimo ve- 
llko zanlmivlh vpradanj. 

Opidtmo v prologu relacije: za- 
konca, poroden, otrok. Trditev 
•Katerlkoll osebi A in B sta po- 
rodeni med seboj, de obstaja dru- 
2lna, V kateri je A moi in B 2ena”, 
all pa >de obstaja dru2lna, v kateri 
je 8 moz in A zena<' zapidemo z 
dvema stavkoma: 

zakonca (A, B): - druiina (A, B, 

-). 

zakonca (A, B): - dru2lna(B,A, 
-)• 

Tretja spremenijivka po- 
menl -poljubno-, da lahko imata 
otroke all pa ne. Trditev -Vsaka 
oseba X je porodena, de obstaja 
druzina, v kateri je X all moi ali 
iena> zapidemo s stavkom: 
poroden (X): - druzina (X, 
druzina (_ X, _) 

Znak "I" pomeni v prologu 
-all-. Zapisall bomo de trditev 
•Vsak X je otrok, de obstaja druil- 
na, V kateri je X otrok, starda pa 
sta poljubna". 

otrok (X): - druilna (_, X). 

Ko vpidemo de nekaj druiin, 
lahko zadnemo postavijati 
vpradanja: 


Lahko poiddemo 




porocen(X):- druzina<X. _)! 
druz i na (_ r X i _ > . 
otroKtX):- druiina<_. X>. 


porodene 








Sedaj lahko postavimo nekaj Polddimo de nekaj otrok: 
vpradanj: 



PROGMHSKI JEZIKI. 


Z naslednjim vp/aSanJem dobl- 
mo pare, kl so si v relaciji. za- 
konca: 



uo2ilo(lJ.S5479B> 

uoztlo<lJ-4696e3' 

uazllo(lJ-?60640. 

uozilo<lJ-ieOSZO> 

vi:zlla(lJ-3S4980> 

uoZllo(ld-SS334S> 

dszlla(lJ-3S6478r 

uozila(2d-7Ba945. 

vozils(lj-7B3S48r 



wozniKtida. fra»s. zensKa, 170. 59. rJaua. 8t,_772902). 
uozniK(tor>e. Jemec. nasKi. J65. 70. crna. at. 347902). 

wazniK<Janez. srecKio. mosKi. 185. 68, orna, sl.S527S9). 
uazr<iK<bojar>, stansuaak. nasKl. 178. 65. Plava. st.SBTBGB). 



V naslednjem primeru bomo 
malo detektivi. Z rafiunalnikom 
borro skuiall odkrlli poOeglega 
voznika pri prometni nezgodi. 
imell bomo dostop do nasledrjih 
podatkovnih baz, zapisanlh v pro- 
logu: 

- podatkovna bazavoztl, kljev 
zavarovalnici in ima obllko vozllo 
(reglstrsko St., tip, barva, let- lz> 
delave, ime- lastnika, prilmek). 

- podatkovna baza voznikov z 
osebnimi podatki voznlk (Ime, 
prilmek, spol, viSina, te2a, barva- 
las, St- oseb- izkaznice). 

- podatkovna baza blvalISS Iz 
obSine mesta, kl vsebuje: 
bivallSSe (Ime, prilmek, ullce, hlS- 
na- St, kraj, St- oseb- Izkaz- 


- na pollciji pa imamo podat- 

zrodile prometno nezgodo: 
prometne- nesrefie (ime, prii- 
mek, St- oaeb— Izkaz). 

Na sllkl vidimo primere teh baz. 
Zdaj lahko postavimo nekaj 
vpr^anj, prolog pa bo sam pol- 
skal odgovore. Recimo, da hoSe- 
mo zv^eti, kakSno vozllo Ima 
voznlk Tone Jemee - To vpraSanje 
V prologu zapISemo: 

(vozilb (X, Y, Z, K, tone , je- 
mec). 


Zanimajo nas Se drugl podatki, 
npr. all je lastnik avta tudi voznlk 
in kje Sivi. VpraSamo: 

voznlk ( 

bivaliSSe( 

VpraSanje je lahko tudi bolj za- 
htevno: poiSSImo vsa vozlla letnl- 
ka 1980, znamke fiat-750. 

vozllo (X, fiat_750, 1980, Z, 

K). 

S podpiSjem dobimo vse odgo- 
vore, kl ustrezajo vpraSanju. V 
prologu je tudi poseben program, 
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bivallsceintrsn. esKlie. trnouska. 20. IJublJana. st-930227). 
bii,all8D«(lda, Sras, apeaorc 1 ceua . 35, IJublJana, »t_77290Z). 
biualisoedone. Jemec. tpzaska. 45. IJublJana, 5t_347902). 
biuBlisceiFSter. nlkalio. pod.KostnJi, 33, IJublJana. «t-2S7907). 
blvaliacatbrane, ozura. tra.reuoluc i Je , 34, IJublJana. st_2347aS). 
biualiscelJanez, arecKic. uecna.pot, 88. IJublJana, at_5527891 . 
bivaliscetkaJa, trobec. FOdailJeua, 28, IJublJana, st_773245). 
blualisceiboJan. stanousek. mosa-FiJads. 178, IJublJana. 91-567888). 
bivalisoettane, Jakel. tPzasKa, 75, IJublJana, st_SS3224). 



ppometne-nesreoeiboia, Krzlsnik, 91-342220) 
Fro»»tne_ne9Peoe(tone. Jeneo. 9t-347SOZ). 
FPOtneine.neiPeeetkaJa, ti-obeo, 91-773245). 
Fronetne-ne9recetpeter. uouk, 9t-445900). 
*rom»lne-ne9PecB(brane, ozura, 91-234788). 


s katerim dobimo vse odgovore 
zbranevseznam(bagof). 

Kot vIdImo, so lanko prI prolo- 
gu V podatkovnih bazah vsl argu- 
ment! tudi kljuei za Iskanje. Pri 
drugih jezikih moramo naprej do- 
loSIti, kateri podatek v bazi je 
kljuS za Iskanje. Pri prologu je to 
dvignjeno na Sisto logiSno raven, 
od kljuSev in podatkovnih baz ni 
ostalo niS. Llporabnlk je samo na- 
vedel logiSne relaclje, drugo je 
naloga prevajalnika In raSunal- 
nlka. 

Z zahtevnejSImt vpraSanjI lahko 
reSimo bolj zapletene naloge. Vr- 
nimo se k prvotni nalogi, poiSSi- 
mo pobeglega voznikal Priie so 
nam dale raslednje podatke: blla 
Je rdeSa stoenka In vozil |e Smo- 
las moSkl. Avto je odpeljal tako 
hitro, da ni bllo mogoSe zapisatl 
registrske Stevllke. Vemo Se to, da 
se je nezgoda pripetlla v okollcl 
Ljubljane. 

SpraSevati bomo zaSelt tako, da 



■ZA 2ACETNIKE 


Qlede na odgovore nanje bomo 
postavijali nove domneve in 
vpraSanja, dottier ne phdemo do 
reSitve. 

Domnevamo, da je voznik tudi 
lastnik avta in da je 2e povzrodll 
prometro nezgodo. 




p^•b>valec(»aJa.bieKu>st-334S66.^ensKa.sal^ska.plaua.6S^170>90/70/5Sl . 
preblualec(sonJa.ilG.st.-3a74S6.zensKa.satneKaiornai73.ieOr 100/7S/9S) . 
prebiuaieot teJarnisKic>st-1328e9fZensKa.PQroeana.ptav>a. 100.170r90/'90/105) . 
prebiua3eo<beba>beriK.sc-Z334S5rzen9Ka>satnsKa.rJaua.ES. tag. 95/70/98 > . 
preblua2ec(kaJa>uinKa.st-94400Z.z«nska.satn9Kar plava.58. :70.S0/6B/93I . 
preb ivaiecftanara. tanas. <4. 47Z36B.zen9Ka.porscena.rJaua.S5. 265.85/65/90) . 
preb iualec (bo Jan. s tano vseK. s t-3SB58B.masKi .samsKi.plaua.65. 176. 100/76/95 ) . 
preb iual ec ( tone. jemec. St. 312534, mosKi.Porocen.cpna. 105. 175. 100/90/ 100). 
prebiualec (mira. slaK .st-134SB7. zenska. samsKa.rJava.63. 168.89/68/90) . 
preb i ual ee ( al anka.F ink. st-356563.zsnsKa.samsKa.crna. 67. 167. 95/70/96) . 


Za Salo si zamislimo §e nalogo, 
da moramo izbratl miss Slovenlje 
za leto 19S5 med vsemi prebivalci 
Slovenlje. Podatke o preblvalcih 
moramo dopolniti. 

preblvalec (Ime, prilmek, St- 
osebne izkaz.. spol, stan, barva- 
las, teia, viSina, prsi /pas/boki). 

Komisija za izbor najlepse Je 
predpisala naslednja merlla in jih 
vstavilav raOunalnIk: 


spol - zenskf 

viSina - med 160 in 170 cm 
te2a - med 50 in 60 kg 
Stan - reporoiena 
mere - pogoji (bokl-prsi) <5 
cm In (prsl-p8s)> 10 cm. 


Z naslednjlm programom bomo 
Izbrall kandidatke, kl so prl$le v 
o2)i izbor. (Merll raje ne preskusl- 
te nasvoji 2enll) 

! ? - preblvalec (ime. prilmek, - 
2enska, samska, t^a, viilna, prsi) 
paa/boki), viSIna = <170, viSina> 
= 160, te2a = < 70, teza > = 60, 
(bokl-prsi) = < 5, (prsi-pas) > = 



Iz dobljenega seznama bo ko- 
misija Izbrala miss 1965 na prtre- 


V sestavkti smo pokazall neka- 
tere znaOilnosti prologa, pred- 
vssm tiste, zaradi katerih je naOin 
razmiiljanja pri programiranju v 
tern jeziku drugaOen (bolj nara- 
ven) kot v drogih, postopkovnih 
jezikih. Nekalere naloge tahko 
reSujemo z Izredno malo kodlra- 
nja. 2e pri programu z desetimi 
stavki iahko postavimo veliko 
vpraSanj. 

Ge reSujemo probleme z zbirni- 
kom, kl je najbli2e raOunalnIku, 
zgubimo veliko Oasa s pisanjem 
programa, program se pa zelo hi- 
tro Izvaja in porabi malo pomnll- 
ni$kega prostora. Pri prologu, ki 


je bll2e Oloveku kot stroju, je prav 
nasprotno. Program napiSemo 
zelo hitro, zato pa je poiasnejSI In 
porabi ved prostora. Kadar pro- 
gramiramo v prologu, prepustimo 
vellk del naloge radunalniku (sam 
polSde In Izbere nadin, kako bo 
nalogo reSil). 

DanaSnjl radunalniki sodijo v 
tretjo generacijo in niso najprl- 
mernejSl za proiog. Malo bolje bo 
s detrto generacijo radunalnikov, 
ki Je de Istega (von Neumannove- 
ga) tipa, vendar tilirejSa In Ima 
piece] ved pomnllnidkega prosto- 
ra. Sele peta generaclja bo vellk 
skok naprej. Tl radunalniki se bo- 
do modno razlikovali od doseda- 
njlh ‘Stroidkovr. S paralelnim 
izvajanjem, podatkovno vodeno 
arhrtekturo, prologom oz. njego- 
vlml dialektl (lisp), ekspertnimi si- 
stemi, naravnim jezikom (vhod - 
Izhod) In vrhunsko grsfiko se bo- 
do modno pribli2all dioveikemu 
midljenju. Programirarje v strojni 
kodi ter zbirnlh in postopkovnih 
jezikih bo Slo v staro Saro. Radu- 
nalniki pete generacije ga ne bo- 
do potrebovali, tako kot danes 
vozniku nl treba bill mehanik. de 
se hode peljatl. 


Prve crte z 
racunalnikom (4) 



I 7- uazllo<R»-st.zastav« 
-lOl.hdcoa.-.Zmt.PrlimsK) . 



ANDREJ VITEK 


D anes se z rlsanjem selimo v 
prostor, V tri razse2nosti. 
Ogledall si bomo le nekaj 
osnovnih prlncipov. Postopki prp- 
storske grafike so namred bistve- 
no zahtevnejdi, tako po disto pro- 
gramerskt stranl kot tudI teoreti- 
dno. V nadaljevanju zato nekaj 
matematidnega znanja ne bo 
odved, zlasti pa bo koristll konec 
obdutka za prostorsko predstavo. 

Tudi V prostoru si pri opisu ob- 
jektov - krivulj, ploskev m teles - 
pomagamo s koordinatnim siste- 
mom. Koordinatama x In y Iz dvo- 
razse2nega svets se prldru2uje 2e 


tretja, z. Koordinatnl sistem 
obidajno Izberemo tako. da oz- 
naduje koordlnata y globino, 
koordinata z pa vidino. 

Pri risanju v ravnini nam je to 
zadostovalo, le vdasih smo moral! 
sliko malo povedati all pomanjda- 
tl, da smo jo Iahko spravlll na za- 
slon primerno veliko. Pri prostor- 
skem risanju pa moramo pred ri- 
sanjem poskrbetl Se za projekcl- 
|o, za presllkavo trirazseinega 
prostora v dvorazse2no ravnino. 
Pred Isto nalogo so bill slikarjl In 
matematiki 2e v antidnl Qrdiji, pr- 
ve razprave, ki so se ohranlle do 
danes, pa so naslale v renesansi. 
Projekclje so bile dolgo dasa go- 


nilo razvoja v geometrijl in so Se 
danes eden od njenlh temeljev. 

Projekcij je ved vrst, podroone- 
je pa si bomo ogledali le dve: 
vzporedno, ki jl s tujko pravimo 
aksonomelhja. in todkovno, kl jl 
pravimo tudi perspektiva. Pri 
obeh projiciramo tako. da skoz 
Izvorno todko poSljemo 2arek 
protl ravnInI zaslona. Kjer taiarek 
pade na zaslon, nastane sllka to- 
dke. 2arek je seveda premioa. Pri 
vzporednl projekciji so vsl 2arkl 
med seboj vzporednl, pri todkovni 
projekciji pa se vsl shajajo v izbra- 
nl todkl prostora, v srediSdu 2ar- 
kovja. Znadilnost ten dveh projek- 
cij je, da preslikujeta ravne drte v 
ravne drte. Vzporedna projekoija ► 
41 
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UPORABNI PROGRAMI 


tih robov in ploskev. V tern prime- 
ru moramo poleg robov telssa 
poznati tudi njegove ploskve, zla- 
sti io, be hobemo telo naiisati 
pravilno osenbeno in pobarvano. 
Veb o rlsanju s skritimi robovi in 
ploskvami prihodnjib. 

Danes $e seznanimo Se s trans- 
formacijami v prostoru: s premt- 
kom, povebavo in zaaukom. Z nji- 
mi si precej poenostavimo sestav- 
Ijanje okolja. Naselje veb enakih 
hibic sestavimo tako, da hibico, 
njena oglibba. robove in ploskve 
podamo le enkrat, nato pa ta 
osnovni model s postavitvenim) 
transformacijami razposiavijamo 
po prostoru. Tako prihranimo pri 
pomnilnlbkem prostoru, potreb- 
nem za opis naselja. 

Premlk podaja trojica btevll, ki 
pove, za koliko premik spremeni 
posamezno koordinato tobke. 
Premik za Ox, dy. dz tobko s koor- 
dlratami x, y, z preslavi v tobko 
x+dx,y+dy,z-i-dz 

Tudi povebavo podaja trojica 
btevil, ki povedo, za koliko se po- 
veba telo vzdolz posamezne koor- 
dlnatne smeri. l^e so ta btevila 
vebja od 1, telo zraste. sioer se 
skrbi. Povebava s faktorji a, b, c 
namreb presllka koordinate tako- 
le: tobko x, y, z v tobko 


So tudi bolj splobre povebave, 
vendar jih le redko potrebujemo. 
§e najbolj zamotan pa je opIs za- 
suka. Zato se bomo pri njem ome- 
jili le na en zelo poseben primer, 
ko sukamo okrog osi z (navpibne 
premice, na kateri je x=y=0). V 
tern primeru zasuk podamo z 
enim sainim btevllom fi - kotom 

Tobko X, y, z preslika zasuk v 
tobko 

X* cos(li)-y* sln(ti),x* sin- 
(fi)-i-y* cos(1i),z 

Vibina se ohranja. Pri splobnej- 
bih zasukib lahkg Izberemo za os 
poljubno premico. Postavitverto 
translormacijo torej doloba se- 
dem btevil: faktorji povebave. kot 
zasuka in spremembe koordinat. 
Ker ni vseeno, v katerem vrstnem 
redu opravimo posamezne trans- 
formacije, veija dogovor, da telo 
najprej povebamo, nato zasuka- 
mo In nazadnje premsknemo. Vr- 
stice od 4000 naprej v programu 
16 iz osnovnega objekta, ki ga 
podamo, gornjimi transtormaclja- 
mi dodajajo v seznam objektov 


Nadaljevanje prihodnjib 


Assembler 


Mikro 


GOJKO JOVANOViC 


A meribki strokovrjak za ml- 
krorabunalnlke Don Lanca- 
ster je V eni svojih knjig za- 
pisal: -Popolnoma nemogobe je 
napisati doOer program v basicu. 
Pascal, se razume, je tako slab, da 
ni vreden omembe. Dobri progra- 
mi MORAJO biti v celotl all deino 
napisani v strojnem jeziku.* Nje- 
gove besede so sicer namenjene 
lastnikom mikrorabunalnika ap- 
ple, vendar veljajo prav tako za C 
64. 

Commodore 64 je baje odiiben 
rabunalnik (vei prospektl zatrjuje- 
jo tako), vprabanje je le, kje se 
njegove Izvrstne lasinosti skriva- 
jo. Vdelani basic je obupen, pro- 
gramiranje kratke melodije zahte- 
va vsa] srednjo glasbeno IzoPra- 
zbo, do grafike pa pride blovek 
bele potem, ko je spikal in spokal 
polovico naslovov v pomnilniku. 
Na prvi pogled torej prav zanikrna 
naprava. No. vse le ni tako bmo. 
Svojega Ijubljenca se moramo lo- 
titi na pravl nabin in pokazal bo 
vse, kar zna. Tega nl male. Pravi 
nabin, to pomeni programlratl v 
assemblerju, zbirnem jeziku. 

Kljub nam ponuja poOjetJe Su- 
persoft V rjavl bkatlici (malo debe- 
lejbi od kasete) z imenom MIKRO 
ASSEMBLER. §katlico preprosto 
vtaknemo v zadek svojega C 64 in 
ie Imamo na voijo tri programe: 
monitor, editor In assembler. 

Oglejmo si naprej editor. To je 
obibajen zaslonski urejevalnik. 
Nekatere njegove ukaze lahko 
uporabljamo tudi v basicu. To ve- 
ija za ukaz AUTO, ki avtomatibno 
Stevilbi programske vrstice z tele- 
nim zabetkom in korakom. Ukaz 
DELETE omogoba brisanje posa- 
meznih vrstic all celotnega bloka 
programa. 

Veblna ukazov je seveda name- 
njena programiranju v zbirnem je- 
ziku. Tako ukaz FIND poiSbe vse 
vrstice, v katerih je tisto, kar iSbe- 
mo. FIND LOA bo izpisai vse vrsti- 
ce, je podoben ukazu LIST, le da 
nam izpibe program Izrecro pre- 
gledno. Ukaz TABLE IzpiSe abe- 
cedno urejen seznam vseh etiket 
(label) in njlhovih vrednosti, ki 
smo jih V programu uporabili. 

Vsi, ki Ijubijo matematiko. bodo 
zadovoijni z ukazom NUMBER. Z 
njim pretvarjamo Stevila v razlibne 
btevilskesestave. NUMBER 24576 
bo izpisai: 

S6000 24576 e060060 

%01 1000000000000 
S oznabuje bestnajstibko, e osmiS- 
ko, % pa dvojibko btevilo. 

Obenem so nam na voijo ukazi, 
kl jib pozna basic: LIST, SAVE, 
LOAD ito. 

Editor je seveda najbolj skro- 
men program, kise skrlvavbkatll- 


cl. Odtipkajmo ukaz TIM in znaSli 
se bomo v budnem svetu btevilk in 
brk, V svetu monitorja. Kaj nam 
monitor ponuja? Pri vebini moni- 
torskih ukazov moramo ob brki, ki 
pomeni ukaz, zapisatl tudi to, na 
kateri naslov oziroma del pomnil- 
nika se nanala. Vsebino pomnil- 
nika je motno pregledovati z uka- 
zom M (.M OCOO ODOOO), pri 
bemer rabunalnik na zaslonu iz- 
piSe naslove in njibovo vsebino. V 
vsaki vrsti je osem nasi.. 'o 
vrednosti. Prikazovanje lacinu 
ustavlmo s tipko RUN/STOP. Ukaz 
D (disassemble) nam bo vsebino 
naslovov prevedel v zbirni jezlk In 
jo izpisai V obliki obtevilbenih vr- 

Izvajanje programa sproilmo z 
ukazom C (execute). Ukaza L 
(load) in S (save) sta nam znara 
ze tz basica, navesti pa moramo 
tudi obsag pomnllnika, ki naj se 
nalozi all shrani. Koristen je ukaz 
H (bunt), ki deluje podobro kot 
FIND. Ob ukazu moramo navesti, 
katero vrednost iSbemo. Npr.: .H 
0000 FFFF EA bo poiskal in Izpisai 
vse naslove, kl vsebujejo to vre- 
dnost (to je koda ukaza NOP), fie 
ielimo pregledatl vsebino regi- 
strov, zadostuje pritisk na tipko R. 
Ukaz T (transfer) prenasa vsebino 
naslovov iz enega dela pomnitni- 
ka V drugega. fie nas mubi domo- 
to2je po basicu, pritlsnemo X 
(exit) in zapustili bomo nenava- 
dno monitorsko deielo. 

Konbno je tu be assembler, za- 
radi katerega smo pravzaprav 
dvignili ves ta prah. Mikro assem- 
bler je tripasoven, kar pomeni, da 
trikrat -pregleda- izvorni pro- 
gram, preden ga prevede v stroj- 
no kodo. Prednost takega zbirni- 
ka je, da lahko uporabljamo etlke- 
te, kl jih definiramo bele po njlho- 
vi uporabi.Tudi odkrivanjesintak- 
tibnih napak je zelo temeljito. 
Kljub trlpasovnostl je mikro as- 
sembler zelo biter, zlasti be ga 
primeriamo z interpreterjem za 
basic. Izvorni program prevajamo 
z ukazom ASSEMBLE. Pri tern se 
na zaslonu Izpibeta zabetni in 
konbni naslov, kjer je prevedeni 
program shranjen. Seveda lahko 
tudi sami dolobimo, kam naj se 
prevedeni program shrani. Na- 
sproten ukaz je DIS^SEMBLE, 
kl deluje tako kot ukaz D v moni- 
torju. 

Omenili smo ze, da lahko mikro 
assembler uporabija etikete, na 
voijo pa je be cela vrsta psevdo 
ukazov (te ukaze rabunalnik sam 
prevede v pravilno strojno kodo). 
Med njimi |e najvainejSi ukaz '=, 
s katerim dolobimo naslov, kamor 
naj assembler shrani strojno ko- 
do. '= COQO pomeni, naj se pro- 
gram. ki sledi temu ukazu, shrani 
od naslova COOO naprej. Ukazi 


WOR, BYT in TXT so za vnabanje 
podalkov V pomnilnik. Z WOR 
vnabamo 16-bi1ne vrednosti po 
nabelu LOHI (pn/i se shrani nibji 
byte, nato vibji). BYT je v bistvu 
enak ukazu WOR, le da z njim 
vnabamo 8-bitne vrednosti. Celo- 
ten niz znakov (string) lahko shra- 
nimoz ukazom TXT (npr. 170 TXT 
-TO JE NIZ ZNAKOV-). Vrednosti 
lahko vnabamo v desetibki, dvojlb- 
kl, osmibkl in Sestnajstibkl obliki 
all kot vrednosti ASCII, pri bemer 
oznailmo vrednost z opubbajem 
(npr.: LDA *'R). Komentarji so 
lahko dolgl do 80 znakov, uvede- 
mo pa jih s klicajem (npr.: 160! TO 
JE KOMENTAR). 

Z mikro assemblerjem lahko 
pibemo programe, doige 30 K, 
strojna koda pa bo obsegala le 3 
all 4 K. fie ielimo vnesti daljbi 
program, pozna mikro assembler 
ukaz LNK, s katerim poveiemo 
posamezne dele programa. Pove- 
zovanje koncamo z ukazom END. 
Tako sestavijamo izredno doige 
programe, sej lahko strojna koda 
obsega do 12 K. Lastniki tiskalni- 
kov bodo koristno uporabili ukaz 
OUT, s katerim Izpibemo izvorni in 
prevedeni program na papir all 
zaslon. Zaplsovanje prekinemo z 
ukazom OFF all END. 

Pri ugolavljanju sintaktibnih na- 
pak, kl je V strojnem jeziku verjet- 
no najteije opravilo, nam assem- 
bler pomagatako, da izplbebtevil- 
ko vrstice in vrsto napake. podob- 
no kot v basicu. 

fie beseda o pomanjkijivostih. 
Pri editorju pogrebamo ukaz RE- 
NUMBER za avtomatsko 
prebtevilbenje vrstic, pri monitor- 
ju pa enokorabno izvajanje pro- 
grama, saj je odkrivanje napak pri 
tern neprlmerno lazje. 

fie ste se tore) navelibail basica, 
pascals in drugih -vibjih- pro- 
gramskih jezikov, pojditevbanko. 
nakaiite 60 funtov na spodnji na- 
slov In prilozite banbno potrdito 
kratkemu pisemcu, naslovljene- 
mu na be bolj spodnji naslov (na- 
vodlla so namenjena tistim, ki 
Imajo devizne rabune, pa ip vedo, 
kaj naj z njimi pobnejo). fiez sla- 
bih btirinajst dni boste imeli v ro- 
kah oroije, s katerim boste prlslli- 
II trmoglavo napravo, da vam bo 
Izdala vse svoje skrivnosli. 

Naslov banke: 

National Westminster Bank, 

381 UX Bridge Road, 

Hatch End, Middlesex 
Code; 60-10-16 
A/c; Supersoft 
No; 38046385 
Naslov podjetja: 

Supersoft 

Winchester House, Canning Road 
Wealdstone, Harrow, 

Middlesex, HA3 7SJ 
United Kingdom 
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Vizawrite 64 


duSan arko 


V izawrite 64. dosiej najboijSi 
program za urejanje bese- 
dii s commodorom 64, odii- 
kuiejo razkoSna grafiCna oprema, 
smotrni ukazi in veiika hitrost. 
Hiini ra6unainlk ss z njim in s 
programom VIrastar 64 (raSuna- 
nje V stoipcih in vrsticah, zbirka 
podatkov in poslovna grafika) 
dvigne v razred osabnib rafiunal- 

Program Vizawrite 64 ni zani- 
mlv samo za zasebnika aii tistega, 
ki poKiicno dosti pi§e, temvebtudi 
za majhna podjetja, ki hofiejo do- 
biti za maio denarja dober ra£u- 
nairiiSki sistem. Za osebne raiu- 
nainlke je treba odSletl nekajkrat 
vee ( V ZR Nemdiji od 2000 DM 
navzgor), pri tern pa se kon£rii 
produkl, narejen z Vizawriteom 
64, V niOemer ne loSi od tistega, ki 
je naslal s PC. Tudi hitrost in 
udobnost sta primerijivi. 

Urejanje besedila 

Progratrr se dobi na disku ait v 
moduiu. Po vpisu z diska v- po- 
mniinik oziroma po vkijubitvi 
raOunainika se nazasioru prika2e 
giavni menu, k< ponuja razliOne 
mo2nosti. S tipkami F1-P7 iahko 
izberete pisanje novega besediia, 
izpis starega, izpis seznama zapi- 
sov rta disku aii ukaze za disk. 

£e se odiobite za pisanje nove- 
ga besediia, deia rabunainik v mo- 
dusu urejanja besadll. Na zasionu 
ka2eta prva in tretja vrstica nasiov 
besediia. stoipec in vrstico, v ka- 
teri je kutzor, Steviiko strani in 
Stevilovsehstrani besediia Vdru- 
gl vrstici se vedno prikaiejo uka- 
zi, npr. -zapis besediia-. V zadnji 
vrstici 30 opozorila na morebitne 

Pomniinik s 33.000 znaki je za 
to kategorijo dovoij veiik (pribiiZ- 
no deset tipkanih strani formataA 
4). Prednost tega programa pred 
drugimi je, da iahko ukaze upo- 
rabljate med pisanjem besediia, 
ne da bi vam biio treba spremeniti 
modus. 

Preden zabnete plsati, iahko 
nastavite tabuiatorje. Robna dva 
(ievi in desni) sta 2e naravnana na 
S. in 74. stoipec. Tabuiatorje lah- 
ko premikate do 240. stoipca. 
Pi$ete kar naprej, ne da bi pazili 
na desni rob kot pri obibajnem 
pisalnem stroju. Na zasionu vidite 
naenkrat samo 36 znakov, ko pa 
prldete z besediiom oziroma s 
kurzorjem na konec zaslona, se 
-okno- sbmo premakne na desno 
(horizontal scrolling). V nasprotju 
z drugimi programl za urejanje 
besedll Vizawrite 64 ne odre2e be- 
sede. ki ne gre veb v vrstico. tem- 
veb jo da v naslednjo vrstico 
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(word wrap). Navadno se piSe 
osnutek brez preloma, pri tern pa 
se besedllo na vsaki dve strani 
zapibe na disk, ne da bi pri more- 
bitni izkijubitvi elektribnega toka 
zgubili vsega. 

Sle kaj pozabili? S kurzorjem 
greste ne mesto, kjer hobete vsta- 
vltl manjkajobe besedilo. S tipko 
F7 razprete na tern mestu vrstico 
in prbete vmes, kolikor vas je vo- 
Ija. Z isto tipko prlkljubite drugo 
besedilo. 

Dudite se nitrostl, s katero rabu- 
nalnik Izvede vse ukaze. Commo- 
dore 64 pri tern delu kar oiivi In 
nib veb ne spominja na strojbek s 
pobasnim basicom. Podobno je 
pri brisanju. S kurzorjem greste 
na zabetek besediia, ki ga hobete 
zbrisati, pritlsnete na tipko F8 In 
premikate kurzor po besedllu. To 
postaja svetlejbe, s tipko RETURN 
pa ga bisto zbriSete. Pri manjSIh 
popravkih seveda Iahko uporab- 
Ijate tipko INST/DEL. Vsak ukaz 
Iahko preklibete s tipko STOP. 

Vsi ukazi za izpis besediia s ti- 
skalnlkom se vidijo tudi na zasio- 
nu. Nekaj jih jeie vdelanlh vViza- 
wiite: poudarjena pisava, podbr- 
tanje, Indeksiranje In potencira- 
nje. Ti ukazi imajo simbole, ki jih 
prej vstavimo v besedilo s tipko 
CTRL. Poleg tega Iahko v obllko- 
vanl vrstici (formal) s tipko CTRL 
(investiranl znaki) In s Slevilkami 

00 0 do 9 definirate ukaze za ti- 
skalnlk, ki se v besedllu ponavlja- 
jo. Pri tiskafnikih, ki imajo sekven- 
ce ESC, zadostuje, da po Slevilki 
ukaza navedete brko sekvence. 
Pri Epsonovem tiskalniku FXSOje 
ukaz V obllkovaini vrstici za pro- 
porcionalno pisavo takle: 0=p 

1 = 1 (CTRL+0=p CTHL+1=1). 

Z Vizawriteom 64 Iahko pibete 
tudi serijska pisma. Naslovi oziro- 
ma besedilo z -delovne strani- 
(work page) bodo vpisani povsod 
tarn, kJer je znak MERGEK. Na to 
siran Iahko sami vstavlte besedilo 
all pa ga ranjo Izpibete iz datole- 
ke. Z navedbo v rubrlkl Qlobal/FIII 
V menuju za tiskalnik bodo ti po- 
datkl vstavijeni na pravo mesto v 
besedllu. 

V besedilo Iahko nanizate po- 
ijubno itevllo besedll z diska. Edi- 
na omejitev je zmogljivost di- 
skete. 

Urejatl je mogobe tudi zapise, 
napisane z drugimi urejevalniki 
besedll (npr. Wordpro, SM Text, 
Easyscript), sekvenbne datoteke. 
seznam zapisov na disku in celo 
datoteke Iz programa Busicalc. 


Tiskanje 

Korekturi osnutka na zasionu 
sledi izpis s tiskalnikom. V ta na- 
men Ima WIzawrite 64 poseben 


menu. Ker je v program ie vdelan 
Centronicsov programski vme- 
snik, ni nobenih telav s prikljubi- 
tvijo tiskalnikov s tern vmesnikom 
(npr. FX 80). Poseben izdatek je 
samo kabel, ki si ga pa Iahko na- 
redite tudi sami; material stane 
pribli2no SO DM. Pri tiskalnikih 
CBM, npr. MPS 801, MPS 802, ta 
kabel seveda ni potreben. Celo 
barvni risalnik in tiskalnik CBM 
1520 Iahko uporabljate, le njegov 
nasiov je treba spremeniti v 5. 

Tiskanje Iahko vedno ustavite 
in nadaljujete all pa zabnete zno- 
va. Moino je tiskanje posameznih 
llstov. Poleg tega Iahko izberete 
dolbino papirja (pri oneskon- 
bnem- papirju formats A 4 In dol- 
iine 30,5 cm, 72 vrstic), Ievi rob, 
tiskanje v bloku (zravnava desne- 
ga roba), razmik med vrsticami In 
razlibne oblike brk. Na vrhu strani 
Iahko vstavlte giavo (header), ki je 


potem za vse strani enaka. 

Ko je osnutek na papirju po- 
ptavljen, naredlte prelom, tako da 
na vsakih 60-64 vrstic postavite 
znak za konec strani (CTRL+p). 
Na vrsti je drugo In v vebini prime- 
rov tudi zadnje tiskanje besediia. 


Ocena 

T Neposredna prlkljubltev tudi 
drugih tiskalnikov, ki Imajo Cen- 
tronicsov vhod (npr. Epson) prek 
kabla na uporabnikova vrata. Ne 
potrebuje nobenega hardwarske- 
ga vmesnika. 

+ Pibe tudi serijska pisma (ob- 
krobnlce). 

-I- Na besedilo se Iahko naniza 
veb besedll all datotek z diska. 

+ Izpisuje In ureja besediia dru- 
gih urejevalnikov besedll. 

+ Lahek in hiter prelom strani. 

■ + Tiskanje v bioku (zravnanje 
desnega roba) s samo enim 
ukazom. 

- PreceJ drag je (pribi. 300 DM). 

- Samodejno obtevllbenje strani 
se ne da poljubno nastaviti. 

- Jugoslovanski znaki zaenkrat 
be manjkajo. 


■a urejanje bi 


' na drugo mesto 
prenese besedilo na drugo mesto 
ukazi za disk 
poibbe del besediia 

poibbe del besediia, ne glede na male all vellke 
skobi na beleno stran 

Izpibe besedilo na disku v besedilo (merge) 

apremeni nasiov besediia 

izpibe besedilo s tiskalnikom 

nazaj v giavni menu 

nadomesti besedo 

nadomesti besedo v vsem besedllu 

zapibe besedilo na disk 

nastavl barvo besediia, ozadja In okvira 

prikabe besedilo v birlni zaslona 

zapibe besedilo na disk all kaseto 

izpibe na zaslon seznam zapisov na disku 

zbribe besedilo 


CBM+c 
CBM+m 
C6M+d 
C8M+f 
CBM+F 
CBM+g 
CBM+M 
CBM+n 
CBM+p 
CBM+q 
CBM + r 
CBM+R 
CBM+s 
CBM+t 
CBM+w 
CBM+x 
CBM+$ 

CBM + DEL 
CBM+INST 

CBM+SPACE pokaie btevilo prostih celic v pomnllnlku 
UKazi s tipkami F1-FB HOME In CLR (pri urejanju besediia): 

FI stran naprej 

F2 stran nazaj 

F4 zaslon nazaj 

F5 kurzor na naslednji tabulator all konec vrstice 

F6 kurzor na zabetek vrstice 

F7 razmakne besedilo za vstavek in ga spel prikijubi 

F8 zbribe besedilo 

HOME pri prvem pritisku skobi kurzor na zgornji del zaslo- 

CLR ne, pri drugem pritisku pa na zabetek besediia 

kurzor skobi spet na konec besediia 
Ukazi za obllkovanje: 

CTRL+i premakne besedilo (indent paragraph) 

CTRL+t tabulator 

CTRL+. btevilbni tabulator 

CTRL+c centrira besedilo v vrstici 

CTRL+ p konec strani 


CTHL+u podbrta 

CTRL+s Indeksira (subscript) 

CTRL+ t potencira (superscript) 

CTRL+e poudarjeno pisanje 

CTRL+# obtevllbenje strani 

CTRL+O... CTRL +9 Odda kodo ASCII 


RECENZIJI. 


Prijetno presenecenje 


Ivan Bratko, 

Vladislav Rajkovli: 
Ra6unalniStvo s programskim 
jezlkom pascal 


PR1M02 JAKOPIN 

T aito renoC Orsz vsakega 
hrupa, bra! preOhodne n«- 
kajledenske -priprave- v 
javnih obiilih, se je na pollcah 
naSih knjigarn znaSla Se ena knji- 
ga s podrodja radunalniStva, 
uSbenIk BaiunalniSIvo s pro- 
gramskim jezlkom pascal. Name- 
njena je srednjeSolcem, izdala jo 
je Driavna zaloiba Slovenije, na- 
pisala pa sla jo Ivan Bratko in 
Vladislav Hajkovii. Avtorja, oOe- 
ma segajo korenine na fakulteto 
za eleldrotehniko, sta uveljavtjena 
in priznana strokovnjaka: prvi za 
umetno Inteligenco, drugi za 
raiunalnlSko podprto odloSanje 
I’^compuler aided decision ma- 
king-). Po njuni zaslugi segajo 
zadetki na podrodju uvajanja 
radanalniStva v srednye Sole ze v 
lelo 1970: lets 197* pa sta skupaj 
izdala standardnl udbenik Uvod v 
fSrJonaW/Stvo, predhodnik dels, o 
kalerem rede deseda. 


Dnigi del je posveSen paradne- 
mu konju evropske radunalniSke 
znanosti sedemdesetih let, vlSje- 
mu programskemu jeziku, ki se 
imenuje po znanem Irancoskem 
matemaiiku in lilozofu. Gre za te- 
meijit prikaz. ki se ni ognil zahtev- 
nejSIm konstruktom - zadnji po- 
glavji opisujeta rekurzivne pod- 
programe in strukture s kazalci. 
VpraSanje, zakaj ravno pascal in 
ne kaj drugega, v deiu ni bllo de- 
lezno posebne pozomostl. je pa 
nanj res lahko odgovorili. 

FORTRAN, ki je bil naveden kol 
glavni programski jezik v -Uvo- 
du’ iz leta 1974, prav gotovo ne 
pride vet v poStev. Res je bil 
osnovni jezik v ameriSkih in naSIh 
uniVefz/letn/h okoljih iesIdesef/Zi 
in sedemdesetih let (starejSe ge- 
neracije programerjev se kar ne 
morejo poslovlti od njega), res je 
pa tudi, da ga je ias povozll. 

Ko je Imel protesor Bauer z uni- 
verze v ZOrichu, svelovna avtori- 
teta, V okviru simpozija .Infyrmati- 
ca 74‘ na Bledu (kje so ie tisti 
sondni 6aai) seminar o sodobnih 
konceptih pri programiranju, je 
navajai primere Izkljudno v pasca- 
lu. Drugega dne nam je bilo, sa- 
mim obotevalcem prevajalnika 



Knjiga je sestavijena iz dveh de- 
lov, Iz 129 strani dolgega uvoda In 
iz obravnavi programskega jezika 
pascal namenjenega drugega de- 
la, kisega do strani 295. Vuvodu, 
ki obsega sedem poglavij, se sez- 
nanimo z osnovnimi pojmi ter 
zgradbo in delovanjem raiunalni- 
ka, nato pa najdemo Se nekaj o 
programskih jezikih, raSunalnlS- 
kih sislemih, razvoju algorltmov 
In uporabi radunalnikov. Snov je 
skrbno obdelana, razpored veli- 
kokrat preizkuSen v Soli, jezik pa 
tudi ni slab. Govorjenja v prazno v 
njem ne bomo zasledili. 


lormul, po malam dovolj in se je 
nekdo le o/unaai ter vprasal: -Kaj 
pa FORTRAN?- Odgovor je bil 
kratekin unldujoS. 

C, ki je sinteza lepo strukturira- 
naga viSjega programskega jezika 
in strojnega jezika in ki na tujem v 
zadnjem Casu neustavljlvo napre- 
duje na mikroraSunalniSki fronll, 
je pri nas za vaiino Se uganka; 
ustrazni prevajalnlkl na SIroko 
razSirjenlh raiunalnikih so v obto- 
ku Seie dober mesec dni. Strojni 
jezik sam moramo seveda tudi za- 
vmili — res je najuSinkovitejSI in 
omogoea cel kup mikrosekun- 


dnlh vragolij, je pa tudi res, da je 
jezik suinjev, stroju veiiko bIlie 
kot Sloveku in zato za osnovno 
Solsko rabo doceia neprimeren. 

Basic bi bil tako videti nekako 
edini resen protikandidat - je pap 
materin jezik veeine ljudskih 
radunalnikov in vsakomur takoj 
pri rokl. Je pa v resnici najmanj 
eleganten In 6epi na sociaini le- 
stvicl programskih jezikov popol- 
noma upraviSeno Se nekaj klinov 
pod foriranom. ie naredje v Sine- 
lairjevi Mavrici je precej skromno 
In kakSnega strukturiranega spre- 
nevedanja ne prenesa preveS, pri 
Commodorjevem uspeSneiu paje 
poioiaj Se za pol konja slabSi. Bi- 
stveno boIjSe moinostiza vkijudi- 


tev basics v udbenik bi ponujal, 
6e bi prodri v naSa Sole, Sinclair 
OL; njegov SUPERBASIC podpira 
veiiko sodobnih krmllnih struktur, 
pozna procedure in rekurziven je. 
Zal tudi ta moinost najbrt odpa- 
de: QL-I so pri nas kot pamet v 
Bufalah. 

de SB na koncu spat vmemo k 
uibeniku - v okoliiilnah, kakrS- 
ne so pri nas, pomeni ,Ra(unal- 
niStvo s programskim jezlkom 
PASCAL • veiiko In pomembno pri- 
dobitevzB naS knjizni trg. Zaiozbi 
gre pa tudi vse priznanje: knjiga 
je kljub tristo stranem, kljub kvali- 
ternemo in jasnemu tisku zelo do- 
stopna - stane samo 671 di- 


ABC V drugo 



CIRIL KRASEVEC partner, ki bo morda kdaj naSel 

mesto tudi na vaSi mizi. Informa- 

eija je zanimiva, vender v takSni 
obliki nikakor ne sodi v knjigo. 
Krepko nam je jasno, da bo -part- 
ner vaS resnldni sodelavec pri de- 
iu- samo, de ga bostekupili. Cena 
pa nikakor ne sodi v rang ABC. 

Drugs spremembe. ieprav Se 
vedno reklamna. je zelo dobro- 
doSla za mlade programerje, ki 
bodo holes no6^ v Solah pisali 
svoje prve programs s HR-64. Prvi 
koraki v programskem jeziku ba- 
sic so V tej Izdaji aplicirani prav na 
la Iskrin raSunalnik. Pregledani 
so vsi ukazi basics in ilustrirani s 
primeri. Navedene pa so tudi pro- 
cedure pri vklopu In operaeije v 
monitorskem programu, da pride- 

mo do baslca. 

Knjiga je vsekakor dobrodoSla 
na knjiinih pollcah, sajjo bo kupil 
marsikaterl zadetnik, ki mu je prav 
izdaja uSIa pred nosom ali pa tak- 
rat Se ni mislll na znanost, ampak 
le na video igre. ABC raiunalniS- 
tva V novi preobleki ne stane dost! 
vei kot V prvi izdaji, prodajajo jo 
po 500 din. 


lehnidno kulturo Slo 
venije, amo podrobneje predstavi 
li ze V drugi Stevilki naSaga daso 
pisa. Pred pribllino mesecem dnI 
pa je knjiga istega avtorja izSIa Se 
V luksuznejSi izvedbi. 

ABC radunalniStva partner HR- 
84, kot je pravi naslov druge izde- 
je, je plod sodelovanja ZOTKS in 
IskreDelte. Vzbirki Delta je knjiga 
tudi btez tehnidnih pomanjkijivo- 
sli. TIsk je normalen in dist, platni- 
ce so trde In plastificirane. Ilustra- 
clje so Iste, vender zaradi nove 
tiskarske tehnike lepSe in bol) 
pregledne. Tudi pri jeziku je pre- 
cej botje, saj je pri zelo na hitro 
narejenl prvi izdaji kar mrgolelo 
napak, ki so tukaj vastno odprav- 
Ijene. Da pa le ne bo ostalo samo 
pri ponovni Izdaji in distem Iskrl- 
nem dobrotnlStvu, je priSlo v knji- 
go nekaj dodatkov, 

Popolnoma n — ' 


MIMO ZASLONA. 


trgu ukvarjajo z radunalniSko pm- 
blematiko. Moj mikm si je priborll 
samostojno banno aliko prve na- 
Blovnice in o njem je zepisano. da 
je poln ‘njikroradunalniSke prak- 
se in progremskih listingov, in si- 
car najpotrebnejiih, ki so name- 
njeni sinclairo, medtem ko o ve- 
ijih mlkroraSunalnlSkih zverlni- 
cah, kakrSni so macintosh, HP 
150 in Iskrin HR 84, govori z od- 
maknjenostio, kakrino zahtevata 
zdrava pamet in njihova cena". In 
Se: ‘Moj mikro zaradi svoje leter- 
nosti (igra, grafika, rubrika o hac- 
kerjlh, zapisi po zgledu onega o 
osebnih roboiih) oditno na ieli 
zaiii V nevarnost (ki bi utegnila 
ogroziti BIT), da bi potraboval do- 
lacljo. " Danas sicer ocenjuje BIT 
kot -radunalniSkega aktivista-'iza 
Politikin Svet kompjutera pravi, 
da je -mikroraiunalnliki ta- 
bloid-': kipa bo morai vsvoji -pri- 
jatni noriji poiskatl kak sislem-: 
Radunari u uaSoj ku6i pa se mu 
zdijo kijub praktiinemu okviru 
prevei zaznamovani z -ono ie 
tako zelo demodirano znanstve- 
nolantastldno vznesenostjo-, ki je 
‘iogidna posledica hitrega pre- 
skoka iz opank k tastaluri’. 


dneve, veliko sreCanje slovenskih 
novinarjev v Radencih, je priSel s 
Sharpovim mikroradunainikom v 
prsnem iepu. V" njegovem spomi- 
nu ima shran/ene koda, s kalerimi 
iahko prlkliie na primer podatke 
o tern, kje so se mudili, se mudijo 
In se bodo mudili njegovi polilidni 
kolegi. Med govorom Franca Se- 
tlnca pa je Joie Smole pridno se- 
stavil nov program, s pomoSjo ka- 
terega izraduna, koliko ga po naj- 
novejSi podraiitvi bencina in dru- 
gih avtomobilskih dajatev cesarju 
stanejo i/oinje. 


0 novem modeiu so nas povrS- 
no obvestili ie med naSim obl- 
skom V Angliji. Priznati pa more- 
mo, da smo priiakovali ved. V bi- 
stvu pa je nova Ie tlpkovnlca. Kot 
vidite na sliki, modno spominja na 
llsto, ki je vdelana v OL, lore) ie ni 
disto taka, kot so druge profeslo- 
nalne tipkovnice. K sredi Ima ne- 
kaj tipk ved kot star! spectrum: 
podaljSano tipko za presledek, 
vse tipke zgornje vrste, na katere 
smo pritiskall skupaj s CAPS 
SHIFT, lorej ludi kurzorje, in ne- 



Joie Smole, predsednik mest- 
nega komileja ZK Ljubljana in 
dian CK ZKS, je zgleden - Iahko 
bi rekli celo enkralen - primer 
polilika starejSe generacije, kl mu 
radunalnlStvo ni tuje. Ne bare sa- 
mo Mojega mikra (z lupo, ker nl- 
ma ved hackerskega vida in se 
pritozuje, da so LlistI preved po- 
manjSani), temved tudi sam se- 
stavlja programe. Na Gorjupove 


Tudi Sinclair je v pridakovanju 
povedanega novoletnega pov- 
praievanja predstavil nekaj -no- 
vega-: ZX spectrum 48 K V preo- 
bleki OL KakSen bi bll proTil upo- 
rabnikov ZX spectruma, de bi ie 
od vsega zadetka Imei tako tip- 
kovnico, Iahko Ie ugibamo. Tak, 
kot je sedaj, omogoda resno delo 
tudi tistim, kl ga domov niso pri- 
nesll skritega za pasom. Polen- 
cialnl kupci naj bi bill iz vrst tistih, 
kl se ravno zaradi neugledne lip- 
kovniceniso odiodiliza spectrum. 


kaj naivainejiih lodil. Razporedi- 
tev ni najboIjSa, morda bi kazalo 
nekaj tipk z leva postavill na de- 
sno, tako da bi bill pika in vejica v 
isti vrsticl. 

Novost je ie tipka za reset. In- 
terface 1 se privije S spodnje stra- 
ni, tako kot pri starem spectrumu. 

In cena? Pribiiino toliko draiji 
je, kot de bi kupill novo tlpkovni- 
co: 180 luntov stane. VZRNemdi- 
ji naj bi slal pribiiino toliko kol C- 
64, okrog 700DM. Sinclairs spec- 



Jugoslovanski reviaini tisk je 
zadnje ledne poln obiirnih Han- 
kov o razcvetu YU radunalniStva, 
Znani zagrebSki lednik Danas je 
najprej dokumentirano opozorli 
na srhijivo zaostajanje v eleklron- 
ski industrljl, potem pa je pod na- 
slovom Informacijski pohod na 
kioske seciral Kse Stir! glavne pu- 
blikacije, ki se najugoslovanskem 



trumom lorej Se vedno doaega vi- 
soko ceno, kar kale, da zvezda ns 


Skotska univerza iz Edinburgha 
je razvila programski komplet Ex- 
pert-Ease. za katerega trdijo, da 
omogo68 uporabo umetne inteli- 
genes v mikrorafiunalnikih. No- 
vost je sestavijena iz programov, 
shranjenih na glbklh diskih za 
razne vrste ra6unalnikov, in priro- 
inika. Po vstavitvi gibkih diskov 
sistem avtomatskovodi pogovors 
svojiin uiiteijem, slrokovnjakom s 
kakSnega podrodja. Doka] naglo 
in erostavno ee •naudi- vse para- 
metre, potrebne za proces ra- 
zmiSijanja in odioianja o proble- 
mih. Uporabljajo se razli&ni pri- 
meri moinih odioditev, take da 
lahko sistem kar najbol] nalandno 
doloii algorltme, s katerimi bo 
pozneje oboelal enak problem In 
pomagal pri odiofiltvl tudi upo- 
rabnlku, nestrokovnjaku. 

PrI vnaSanju infoimaclj o po- 
stopkih odioiitve ("uCenju-) si- 
stem sam podrobno izrazi pravlla 
In opozarja na dejavnike, kl se ne 
ujemajo z ie vnesenim znanjem, 
oziroma na primere. ki so protl- 
slovni, pa tudi na take, za katere 
so podatki ie shranjeni. S takSni- 
mi povratnimi inlormacijami lah- 
ko uporabnik hitro in natandno 
sestavl kompleksne models rav- 
nanja v dolodenih situaeijah. 

Expert-Ease je uporaben v sko- 
raj vseh znanstvenlh disciptinah, 
povsod tarn, kjer je mogode stro- 
kovno zitanje vdelati v sistem In 
ga datl pozneje na voijo nestro- 
kovnjakorn. Hkratl se da z njim 
preverjatl In dopolnjevatl znanje 
strokovnjakov. Najbolj uiinkovit 
je seveda pri dlagnostlkl napak v 
kompleksnih sistemlh In seveda 
medicini, neki proizvajalec heli- 
kopterjev pa je s tehniko Expert- 
Ease podpri diroko mreio svojih 
servisov. 



itga Tutk, Uatavl Kmal, Jan! KovaiU In Saio JankovK koniujejo 
pro/ekt, kl so ga pripravllall zadn/lh pal maaecav, R<ssne puatotov- 
Ulno KoMrabam II bo Izdale Zaloiba kaael In ploii PTV L/ubllane. 
Igra la loglino nadallevania Kontrabanta I, v kataram nal bl al prillho- 
laplll raiunalnlk. 6a ga, nMa nii hudaga, v Konirabanlu II ga doblta 
braz mvK Kaj z nllm poiatl, to la zdal apreSanle. Prve koraka bo 
zabamlku olaltal ekrog 30 atrani dolg prireinik. Program la vei kot 
aamo Igra, aaj ae baste na poll akozi iaa (gealo je aZ raiunalnlkom 
pod pazduho v 21. atole^a-) morall nautili maralieaa o zgodovinl (In 
zamllaplau) Jugoalarlla. 


Bralac Bogdan Savnik Iz Llublja- 
ie nam la poalal naslednio trava- 


OD terminoloSke 

PRAVDE 

Poet naS novbeaedni venae vije. 
Misti starih je spomin, in njaga 

hvala. 

Razvoj je Set naprej, melode atara 
je ostala. 

Vaina je beseda, pa deprav ne 

slje. 

Al'pravpiSe se izioiek al' Iznod. 

To zdaj man Siovanca braia! 
Vsamu drugemu smo brizaprii 

Postal je vioiek vhod. da Ie nl 

besednih zmot. 
O varujmo se razuma abstinence' 
Hranimo moH za tarn, kjer nam jib 
boljletrebal 

In ne pravdajmo sa spel okol' 

osloue sence! 


Ne zameri nam besedo pikro. 
ie resnlco vISe ceniS kakorhvalo’ 
Le nssnicr sluiithoie la 


MOJMIKROi 


F.(iia ved) PreiernI 


OruStvo znanstvenlh In lehnii- 
klh prevajalcev Slovenije Je sredi 
novembra priredilo tridnevni se- 
minar Radunainlika termlnologi- 
Ja V praksl. Najvedje veselje je 
pripravil Intern! slevar tehnidklh 
Izrazov (prevodi iz angleidine v 
slovenidino, srbohrvaidino In 
ruddino ter Iz slovenddine v dru- 
ge tri Jezlke), ki so ga 30. oktobra 
radunalnldko Izpisall v program- 
skorazvojnl sluibi Iskre Telema- 
tlke, predstavlla pa ga je prof. 
Marta Kadunc. Druitvo znan- 
stvenlh In tehnitkih prevajalcev 
je na okrogll mizl o jezlku in radu- 
nalnittvu na Slovenskem nape- 
vedalo, da bo do pomladi sesta- 
vilo svoj slovar. V Mojem mikru, 
kjer smo na prvi strelnl drtl an- 
gleiko misledlh hackerjev, ga 
vdaalh krvavo potrebujemo. 


tie piDn'r 

'CsfUce d-r me . ■ 

fivtAi $a>-TT e/?ee vtiru 
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VAS MIKRO 


V zateiku bi rad pohvalil In poz- 
dravll vaSo revijo. O tern so dovalj 
napisali ie bralci pred mano, zato 
retem Ie, da se z veSIno stnrrjam 
tudi |az. 

Plierrr zaradl nasveta. Sem na- 
mrei lastnik spectruma (od ne- 
davnega), na podro6ju raiunal- 
niStva pa sem popoln zadetnik. 
Obstaja pa voija in prvi skromni 
korakl so tudI ie za mano. Vdrugl 
Stevllkl revije ste objavlll program 
LSD lige Turks. Ob n|em sem Iz- 
gubll 2e mnogo ur (noCnIh) In do- 
segel oelo rob dru2lnskega spora, 
pa ne gre, ne dela. Progr^ bl ml 
prISel prav pri urejanju progra- 
mov. Zato bl prosll za podrobnaj- 
$o razlago llstinga 2 In sestavlja- 
nja oben delov programs (dopol- 
nllo Iz $t. 4 ne funkclonlra). poleg 
tega pa: 

1 . Katera je spremenljlvka CL? 

2. ZakaJ ne dobim na zaslon ll- 
stinga 2, ko vpISem labelo, oz. £e 
ga dobim, ne morem nldesar zbrl- 
sall, pa tudi vrstlce 1000 ne mo- 
rem spremeniti v 1? 

3. Kako lanko popravim napa- 
ko, £e se zmotim prI vnosu v ta- 
belo? 

4. Zakaj se ml pojavijajo razna 
sporodila: Invalid colour, Ramtop 
Ipd- (ne pa Out ol memory). 

Za konec me zanima, all je $e 
kje mogo£e kupitl kaseto rS s 
program! za spectrum (LSD ne bl 
uporsbijal za koplranje progra- 


mov s te kasete). V tigovinati po 
LjubljanI sem jo Iskal, pa je ie 
ra^rodana. 

^Ilm vam Se vellko uspeba pri 
delu. 

MIloA Pelernel, 
Beblerjev trg 9, 
61110 Ljubljana 

Vai novinci v raeunalnlitvu se 
praviloma najpre) srefiejo s pro- 
gram) za presnemavanje, Zakaj, 
nam Je ie vedno uganka. 

Blstvo kirurikih posegov na 
koncu Je zdruiHI slavek REM Iz 
programa 2 z glavnim progra- 
■nom, potem pa zaietek basica 
premakniU 6ez vrslico REM. lie 
boats natanino sledili navodl- 
lom, se vam mora posre£lti. 

1. Cl, kot je razvidno Iz llstin- 
ga, Je napisans v stavku DATA v 
vrsticl 42. READ V vrsticl 43 jo 
prebere In naredi CLEAR, de jo 
poveiate, napake Iz vpraianja 4 
ne bl smelo biti. 

2. Edinlodgovornavaievpra- 
Sanje je: napaino zapisana vrsll- 
ca 1101) all pa prekratek REM. 

3. Tabelo popravite s POKE, 
naslov, pravllna vrednost. 

4. Kasete s programl ta hip ni 
mogoie kupitl, vender bo kmalu 
ponatisnjena. Z melo srede bo- 
ats naSII arbohrvaSko verzijo. 

KdaJ se pojavijajo napake, ste 
nam naplsall premalo natandiio. 


Verjetno sla LIST all popokani 
REM. 

PiSemvam ob naSem radunalnl- 
Skem prebujanju. RadunalnlSka 
revlja Moj mikro je pokazala, da 
se je nekaj vendarle zadelo preml- 
kati. Res je zasnovan na visoki 
ravni In bo piiiel prav vsakemu 
zadetniku In hackeiju. Je pa tudi 
programsko dobro zasnovan. Za- 
detnlk najde vellko programov. Iz 
katerih zve pomen programskih 
je^kov. 

Tollko o tern. Imam pa Se pro- 
blem V zvezi z Radlom Student. 
Vem, da so V softwarski redakcljl 
sami "brihinl tipi- In znajo dobro 
zaidititi programs, kl jih potem 
predvajajo. Vendar program, kl ga 
posnameS, drll oz. se da vditatl Ie 
kakien teden. Ce hodejo -moj- 
strlo bistrltl glavo drugim, lahko 
dajo possben zaSdIten program 
npr. Ob 12. uri. Tako je s presne- 
mavanjem. Sepa pa tudi kvsiltsta 
posnetks. tako da so problemi s 
presnemavanjem oz. nasploh z 
vdltavanjam. Za informacljo naj 
povem, da stanujem v Mostah In 
nimam slabega kasetofona. 

Orugid pa se lahko delo rS le 
pohvall. Sllial sem, da b'o kmalu 
izila nova kaseta za ZX spectrum, 
Moj mirko pa bo preveden v srbo- 
hrvaSdinp, To je v redu. 

V kratkem. de se bom potrudll, 
bom poslal najnovejSo igro po- 


sebne vseblne, za katero upam, 
da je V redu. Jssno, moj Izdelek. 
Poleg tega pa imam kup neure- 
snldenih Idej. 

Vellko srede pri urejevanju re- 

vijel 

Zlatfco, 

Ljubljana 

Problemi pri snemenju progra- 
mov RS najvedkrat nastenejo za- 
radi motenj, ki ae radijskemu slg- 
nalu pridruiljo na potl med od- 
dajnlkom in sprejemtiikom. Mot- 
nje, kl JIh med obidajnim poslu- 
ianjem siliimo kot pokanje In br- 
nenje, nastanejo zaradl nepravll- 
ne prikijuditve alekirldnih porab- 
nlkov all zaradl bll2lne nebloklra- 
nlh avtomobllov. Obldajno nas to 
ne motl proved, za toneki zapis 
programa pa |a usodno. Takinih 
motenj v principu ne moremo od- 
pravlti, zato vsak program na flS 
oddajajo vedkral. Ca ne gre 
prvid, torej poskusl drugidl 

Poidrsvljenl, Mikrovci! 

OglaSam se vam iz ZDA, zvezne 
driave Washington. Za eno leto 
sem zamenjal blvaliSSe (sem dijak 
Cetrlega letnika), to pa ne veija za 
radunalnISko revijo - Se vedno 
sem zvest Mojemu mikru, ki je 
brez pomisiekov najboijSa jugo- 
siovanska revijal Posebej je treba 
pohvaliti zasnovo. Vsakdo iahko 
najde kaj zase. Skratka, revija je 
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pnmernazazadelnlkenaraiunal- 
niSkem podrodju kakor tudi za 
mo/sfre programiranja. Pohvalil 
bi rad rubriko Naloge za hackerje, 
kl jib zelo rad reiujem. Vsa pohva- 
la tudI pnl sloverrski raeunalniSki 
kasetl, ki je po mojem rnnenju do- 
bra, razen nekatarih malenkosti 
(arjgleSko-alovenskl slovar, ki Se 
nl dokonCan). Dobill sirio ravijo, 
na kataro smo dolgo iakaiil 
Kar zadeva -mavrice-, ki jlh je 
uvozila Iskra, pa sem ostal brez 
based, ko sem silSal za cenol Ne 
vem, zakaj takSna cana - za ta 
denar labko v Nem*;7 kupite dve 
-mavric/- ib ia kakSen dodatek! 
Se potem splob labko dudimo, ko 
sliSImo. kako se -ilegaino- uvaia- 
jo -mavrice-? Misiim, da se na 
tehniinam podroiju ne bi smeli Hi 
lakinih nezdravih Igric, kajti to se 
nam bo Se krepko maSSevaio (Se 
se nam ze ne). I'se, kar labko na- 
redim, je to. da sk«to/em tem mo- 
iakarjem. kio so si izmislili takSne 
vrtogiave cene, naj se pozanima- 
jo, kolik s»ane/o te rail v lujinll 
Se novice za ijubileije breaka. 
Prad kralkim so v New Yorku 
pradslaviii program za commodo- 
re 64 Break Dance. -Plesalca- kr- 
milite z Igraino palico in zmore 
veiino najzablevnejSih likov, kijib 
labko vidimo po naSIh dlskote- 
kah. Program se odllkuje z do- 
vrSeno grafiko, ki je v veliki meri 
odgovorna za njegov uspab. 


V novembrskem Uikru je objav- 
Ijenib 57 sob, od tega je Emergen- 
cy Generator narisan dvakrat. 
Uanjkajo 4 sobe, akupaj jlh je 60. 
Res je, da se iz sobe Rescue 
Esmeralda pride navzdoi v Emer- 
gency Generator, vender zaradi 
legs ni treba narisati sobe dva- 
krat, Soba kjer se zadne igrali, ni 
Bedroom, ampak Bathroom. 

Nekatere sobe so nekoliko pre- 
maknjene glade na skico v MIkru. 
Tako nastane prazen prosfor med 
sofiama Tbe Attic in Under tbe 
Roof. Prav tako Priestrs Hole nl 
nad sobo Half Way up to East 


PomemOne/Se so Stirl sobe, ki 
so na objavijeni skid izpuSdene. 
Entrance to Hades obstaja. ven- 
der je nesmlseino iti vanjo, ker se 
igra konia. Tudi nobenib predme- 
tov ni tarn. Ni pa tako z drugimi 
tremi iokacijami - Tbe Forgoffen 
Abbey, Under the Drive in Tree 
Root. Tam je dost! prednrelov. 

Skok, ki prav tako ni narfsan, je 
Iz sobe Rescue Esmeralda v Ball- 
room East. Moino je. da je Se kek 
podoben skok. 

Upam, da boste pomanjkijivosti 
popravili 


Iztok Slraiar, 
Kajuhova 44, 
Ljubljana 


Med najbolje prodajanimi oseb- 
nlml raiunalniki je v ZDA na pr- 
vem mesfu commodore 64. Stane 
195 doiarjav, tlskainik 240 In di- 
skovnl pogon pa dobite za 220 
dolarjev. 

Marjan TrucI, 
Walla Walla, 
Washington, ZDA 

Gascmis moj mikro mi je zelo 
vSad. Ce je mogoCe. poskusite v 
eni od prihodnjib Stevilk posvetiti 
nakaj strani raiunalniSki graliki. 
Imam spectrum In nikakor ne mo- 
rem vpisati znaka na matriko 
16x16. Zanima me, kako naj to 
dosezem. 

Vladimir Kanovnik, 
B. Maslarlda AN. 

Zagreb 

Program za poveiavo Crk naj- 
dete V tokratni programski prilogi, 
pomagate pa si lahko tudi z na- 
slednjlm prispevkom, kl nam ga je 
poslai bralec Sorul Lenardti Iz 
Ljubljane: 

Odiidna Psionova rutina za po- 
ve6avo irk na kaseti Horizons je 
prilagojena spectrumu 18 k, Za- 
ine se na naslovu 32256 in obse- 
ga 300 znakov. Pri verzijl 48 kjev 
komblnacljl z daIjSIml program/ v 
basicu ne moremo uporabiti, jo 
pa lahko preprosto predelamo In 
prilagodimo shran/evan/u na naj- 
viijih naslovlh pomniinika 48 K. 

Nalozimo katerikoli program s 
strani B kasete Horizons, ga pre- 
klnemo z Break in vnesemo na- 
slednjlb 5 ukazov: 

POKE 

POKE 32384,251 

POKE 32411,251 

POKE 32503.251. 

Zdaj shranimo rutino na trak: 

SAVE -Ime- CODE 32256,300. 

Verificiramo, izkiopimo in vklo- 
pimo radunalnik ter ponovno na- 
lozimo rutina: 

LOAD -ime- CODE 64256,300. 

Ponovno jo shranimo na trak: 

SAVE -ime- CODE 64256.300. 

Rutina je prlpravljena za upora- 
bo, nalolimo jo preprosto z LOAD 
" "CODE, pred tem pa natipkamo 
CLEAR 64255. 

Rutino uporabljama skupaj z 
n^lednjim podprogramom v ba- 

9990 LET XX = (2S6-8-XS-LEN 
Dt)/2 

9995 LET A = 23306 : POKE A, XX 
: POKE A + 1, YY : POKE A+2.XS 
: POKE A-I-3.YS : POKE A+4,8 : 
LETA=A+4:FORI=1 TOLENDS 
: POKEA+I, CODE D$(ll : NEXT I : 
POKEA-l-l,2SS: RANDOMIZE USR 
64256 : RETURN 

V glavnem programu moremo 
pred kiicem podprograma doiod- 
ti vradnosti naslednjim spremen- 
Ijlvkam: 

XY Sirina Crk (v polilb) 

YS viSina Crk (v poijih) 

YY koordinata y vrhnje to6ke 


prve 6rkB (radunano od vrha 
ekrana) 

XX koordinata x prve trke 
(racunamo od leva proti desni) 

DS niz znakov, ki ga ietimo izpi- 
sati povedanega. 

Podprogram nam oanuja dve 


moj MIKRO 
61080 Ljubljana 


moinosti za izpis. Ce doloiirno 
vrednost spremenliivke XX v pro- 
gramu In podprogram klicemo z 
GOSUB 9995, se izpis zaCne pri % 


Izkusnje VIZ Titovo Velenje 

Ob tem, ko sem prebiral revijo MOJ MIKRO in pripotoiHa, ki so jo 
spremljala, sem na kratko pregledai, kaj smo v zvezi s pribllzeva- 
njem radunalnika nasim udencem naredili na osnovnih Solah v 
obdini Velenje. Ni ravno veliko - toda startali smol 

- Vprvi fazi smo spremljali informadje in obravnavali predtoge, 
smernice in vzpodbude za uvaianje radunalniSIva v osnovno Solo. 

V tem obdobju smo spremljali tudi ustanovitev in uspeSno delo 
dveh oddelkov raiunalnISke usmeritve v Centru srednjih Sol v Tlto- 
vem Velenju. Nekateri naSi uditeiji in strokovni delavd so v tem dasu 
ie tudi prerasli fazo igranja (na prlvatnih) osebnih radunalnikih in 
zadeli sami sestavijati programe za obravnavo posameznih udnih 
tern all za izradunavanje slatistidnih pokazateljev v okviru anallz 
udnega uspeha. 

- Vkijudlli smo se tudi (kot mentor ji) v SirSe podprto akcljo Mladi 
raziskovalci - za razvoj Velenje. 

- Ob sodelovanju s Centrom srednjih Sol smo vsem zainteresira- 
nim pedagoSkim delavcem omogodili Inlormativni obisk radunal- 
niSke udilnice na Centru srednjih Sol. 

- Ob tem smo zbrali ie toliko informadj, da smo zadeli nekoliko 
bolj kritidno ocenjevati vsebino seminarjev, ki so stekli pod zve- 
nedimi naslovl. 

- Bolj smo se navduSili za seminar za naSe udiielje na Centru 
srednjih Sol - sodelovali smo pri sestavi semlnarja. Ta seminar 
(dvanajeturni) je obiskovalo 46 naSih uditeljev in sirokovnih de- 
lavcev. 

- 6e moinosti in pot! nabave radunalnikov ne bi krojile tako 
dudne odioditve in predpisi, potem bi tl uditeiji sedaj ie vodili 
radunalnISke kroike na vseh naSib Solah. Poleg udencev - zadetni- 
kov bi V tab kroikih delali udenci, ki so se na lastnih radunalnikih ie 
veliko naudlll. 

- Nova moinosti iSdemo sedaj V okviru Centra sredn///i So/, kibo 
pod strokovnim vodstvom InStituta Joiet Stefan iz Ljubljane organi- 
ziral radunalniike kroike za odence. Zdajzbiramo prijave udencev. 
V kratkem bo steklo usposabljanje uditeljev za vodenje leh kroikov, 
in de sene bo Sekaj dodatno zapletio v zvezi z nabavo radunalnikov, 
potem bo delo lahko steklo. 

- Krog udencev, ki bodo zadeli nadrtno spoznavall delo z radu- 
nalnikom, se Siri, zato pozdravijamo misel, da bl v reviji MOJ MIKRO 
objavljall njim namenjene dianke 

- Revijo MOJ MIKRO bomo predstavili. skupaj pregledall in 
priporodili tudi na sirokovnem kolegiju ravnateljev osnovnih Sol. 

- Seveda pa imamo ie sedaj nekaj predlogov: 

1. da bi V diankih usmerjali in vzpodbujali ustvarjanje programov, 
ki bi obravnavali udne vsebine dim vedyega Stevila predmefov naSih 
Sol 

2. da bi objavljall prevode predstav/tev tujih programov za 
udence osnovnih Sol 

3. da bi stmiii voljo. znanje In sredstva za razvoj programskih 
paketov za nai vzgojno-izobraievaini sistem in tako skrbeli (skupaj 
z Zavodom SRS za Solstvo in Solami, ki usposabljajo bodode udlte- 
Ije) za sisiematidno in organizirano izobraievanje uditeljev na pod- 
rodju radunalniStva. 

4. da bl s dim bolj kompletnimi in zanesljlviml informacijami in 
nasveti pomagali Solam pri odloditvah za nabavo potrebne opreme 

5. da bi Ob skrbi za kvaliteto In uporabnost vsebine revlje name- 
nili pozornost tudi oblikovanju doslopne cene. 

Ob koncu pa vam sporodam Se ime mentorja, ki zelo zagnano 
dela na podrodju uvajanja radunalniStva v osnovno Solo in ki je 
ustvarjaino sodeloval pri vseh prej opisanih akcijah: to je Franci 
Rogan, protesor pedagogike, ki dela kot SolskI pedagog na osnovni 
Soli Anton ASkerc v Titovem Velenju. Jenkova 2. 

Z zaupanjem. da nam bo revija MOJ MIKRO prinesla vedno veliko 
zanimivega, vas tovariSko pozdravijamol 

PomoSnik direkrotja VIZ 
za peOagoSke zadeve; 
prof. DuSan Dollnar 
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XX. Kadar uporabimo kUc GOSUB 
9990, radunalnik izpiSa tekat si- 
melriSno na aradino zaslona. 

Poveieni nia DM ne sme biti 
daljSi od vrstice, ker sa drugade 
ovije 0 * 0 // lasiona. 


Dragi braid, verjetno -le- /ma- 
te igro Jetman. igro, pri kalari je 
najprei se lake zagrizen igralec 
igre Jetpac izgubljal iivce. Tipke 
za leva, desno, gor in laser ste 
najbri takoj ugotovili. Nekaj veC 
tetav je bilo s tipko za pobiranje. 
To sla lipki Z all SYMBOL SHIFT. 

Naiprej je Ireba naloziti na vozi- 
lo bombo. potem pa Se ill vanj. To 
naredile s tipko CAPS SHIFT all 
BREAK SPACE. Ko boste V vozilu, 
poglejte smer sovrainikove baze. 
Nato se s tipko, s katero upravlja- 
Is vesoljca. odpravite tja. 

Ceje pred vami luknja. izstopite 
(z isto tipko kol za vslop), pritlsni- 
te tipko za pobiranje in nad luknjo 
ponovno. Luknja bo zakrpana in 
nadaljevali boste pot. 

Tudi das je omejen. Ko ga 
zman/ka. vam •‘prljaznl- sovrazni- 
ki poSljejo rakelo, ki je z laserjem 
neunidijiva. Edino, kar vam preo- 
stane, je izstoplil in se zaleteli v 
ra*efo. Eno iivijenje gor alt do! - 
glavno je, da ostane vozilo nepo- 
Skodovano. Ko boste priSli k bazi, 
izsiopile, vzemlie spet bombo in 
jo vrzite na raketno izstreiiSde. 

Nekaterim Se vedno ne bo 
uspelo. Tedaj poskusite s poki! 
MenI se je posrediio najti Se kar 


V vaSi oktobrski reviji MOJ 
MIKRO smo opazlll napako. 

V uvodnlku je namred za- 
pisano, da v Jugoslavijo ni 
mogode uvoziti novega Sinc- 
lairovega radunalnika QL z 
razlogom, da je v njem pro- 
cesor MC 63006. 

Na sredo ta irditev ne drSi 
ter se sam procesor v Jugo- 
slavijo lahko uvaia in ga 
naSa elektronska industrija 
tudi ze uporablja. 

Res je, da se za te kompo- 
nente zahteva E. U. C. (end 
use certllical), ki naSega 
kupca oOvezuje, da bo la 
komponeniB uporabljena v 
Jugoslaviji in je kot lakSne 
ne bodo izvozlli naprej. 

Kot zaalopniki Molarole 

letell na problem, da naSa in- 
duslrtja nl dobila dovotjenja 
od amef/S*e vladne adminl- 
straclje na osnovi E. U. C, za 
uvoz kalerekoli komponenie 
visoke in najmoderneiSe le- 
hnologije. 

Ne vemo, de embargo veija 
za Sinclairov QL kot celoto. 
golovo pa to nl zaradi proce- 
sorja MC esODS, ki je v njem. 
ELEKTROTEHNA 

Zastopstvo Motorola Sent., 
Marjan Juvan 


zanimivo -lormulO". Naloiile del 
V basicu, sliko, dolgl del in dva 
kralka dela. Potem prekinile nala- 
ganje in napiSite: 

FOR p = 40088 To 40169 STEP 
3: POKEp, O: NEXT p: CONT, 
Naloiite Se zadnji del. Ko boste 
Igrali, boste opazlli veliko spre- 
membo. » Vesoijska kolesa- skriv- 
nostno izginejo, negalivna posle- 
dica pa je. da ne vidite dasa. Veli- 
ko srede! 

Rok Vrbica, 
Trboje 29, 


Pridruiujem se vedini vaiih 
bralcev v ocenl. da je Moj mikro 
revija ob pravem dasu in na pra- 
vem mestu. Mladim mlkroraCu- 
nalnikarjem in tudi ostalim nudi 
celovit pregled nad dogajanji do- 
ma in v svelu. Pri pregledu oklo- 
brske Stevilke revije sem opazit 
nekaj pomanjkijivosti, ki se po 
mojem mnenju ne bi smele pojav- 
Ijati V reviji s tega podrodja. Pripo- 
minjam. da sem mogode tudi kaj 
spregledal, vender bom vseeno 
opisal svoja opazanja. 

1. Ekskluzivni lest ORIC AT- 
MOS, stran 9: 

V te*stu je prenos podatkov na 
diskeini enoti 150 Kna sekundo, v 
lehnidnib podatkih pa 250 bttov 
na sekundo. 


2. Mimo zaslona, stran 18: 

V drugem stoipcu je govora o 
Drason Data, zdi se ml, da bi to 
naj bi Dragon Data. 

3. Tabela programov za Slnclal- 
rove radunalnike, stran 26: 

Manjkajo zvezdice pred pro- 

4. Sola programiranja v slroj- 
nemjeziku (3), stran 38: 

Omenjena je tabela 3/3, ki pa je 
ne najdem. 


racunalnikom (2), 


V programu 12 sem opazil uka- 
za GOTO 1100 in GOSUB 1200, 
program pa se konCa z vrstico 
1070. 

Opombe so dobronameme. 

2elim vam de mnogo uspeha pri 
oblikovanju revije in mogode ved 
poudarka vzgoji in izobrazevanju 
V osnovnih Solah. kar je poudaril 
2e tov. NovInSek v prispevku Ml- 
kroradunalniki v osnovnI.Soll. 

Igor Karie, 
Mozirje 114 


Zdravo, MikraSi! 

Zelo sem bit vesel. ko sem v 
kiosku zagledal prvo Stevilko Mo- 
jega mikra. Moje veselje se je le Se 
stopnjevalo. ko sem jo preltstal. 
Zares vam je uspelo narediti do- 
ber radunalniSki dasopis. 

PiSem vam zaradi igre Sabre 
Wulf. Splob mi ni bila teika, kajti v 


dveh dneh sem s pomodjo vaiih 
pokov (MM, September) naSel 
izbod. Moj naj rezultat je tak: 
naiel sem vse Stiri dele medaljo- 
na, nabral 74.240 todk in naredil 
88 odstokbv igre. 

Ko pridele v vollino, ki jo vidite 
na zadetku igre. vas daka domo- 
rodec z mas*o. Zraven njega je 

poki, ste neranljlvi in vam do kon- 
dne faze ne bo teiko prlti. de igra- 
te brez pokov, morale najti ves 
medatjon, drugade ne boste kon- 
daii igre. Na koncu se vam izpise 
reklama za naslednjo igro Under 
Wufrdle. 

Naj vam dam nekaj nasvetovi 
Pobirejte vse. kar morete, kajti to 
vam bo odilden katipot. Izogibaj- 
le se volka. 6e hodele priii do 
zgornjega gorovja, vam bo najla- 
ze. dese ravnatepo hiSicab. (Hiil- 
ca ni le ena.) Pazite na vijolidasle 


Bralce bi prosil, de bi mi poma- 
gali z nasvett za igri SIrangetoop 
in Avalon. 

MIran Starid, 
Maistrova 12, 


Za bralce, kl 6e vedno also 
priSII do konca Sabre Wulla, ob- 
favljamo *e en recept za neamrl- 
nosl, povzet po oktobraki dtevilki 
zahodiionemSkega dasopisa 
Computer Kontakt: 

1. Nalipkajle MERGE' in poke* 
nlle Irak. 

2. Uslavite Irak, takoj ko se po- 
ka2e napls OK (po nalaganju ba- 
slca). 

3. Vpliile POKE 23756,1 In EN- 
TER. (Stevllka vrstice 0 se zdaj 
spremeni v 1 .) 

4. Popravile programsko vrsll- 
co. S kurzorjem pojdite na dvopl- 
dje po prvent ukazu LOAD' CO- 
DE. Na to mesto vpliite POKE 
43575,0 (dvopidje ostane). 

5. Naloiite nadaljevanje pro- 
grams z RUN In znova .Kljudite 
kasetnik. 


VaSa revija ml je zelo vied. Zal 
pa moram omenili, da me zelo 
motijo nepake v diankih. Npr. v 
oktobrskem Mikru piSe v dianku o 
radunalniitvu v bankah, da ima 
Ljubljanska banka IBM 3031 in 
IBM 3158, vsakega s po 4 megabi- 
tll To bi bilo -pretopljeno- v byte 
500 Kbytov! 

Na strani 18: pri nas tmajo ne- 
katerl spectrume 80 KI 

Zaradi tega lahko dobimo braid 
napadne predslave o radunalnii- 
kih komponentab. 

Vied mi je tudi vpliv Mikra na 
revijo Bit, saj le-ta nl ved tako mo- 
nolona (verjetno zaradi borbe za 

ielim vam Se veliko uspeha pri 
urejanju revije! 

Janko Kogelnik, 
Breznlca 19 a, 
Prevalje 


BANTKONTRA 

Mahkovojnl redakdjl Radlja 
Student 

Ko grew VEN iz kriilSda. za- 
vijem V Savinjsko dolino in tarn 
vzamem hmelj. ki ga odnesem 

V LaSko. Tam Jim kol Rlbnda- 
nom primanjkuja aurovin in mi 
zato zamenjajo HMEU PIVO! 
To pIvo potrebuje neki pijanec 

V Novem Cilyju, kl pa mi da za 
PIVO SLIKA. Nato grem v Cmi- 
grad in lam s pomodjo DO- 
LAR-ja in GOR vzamem potni - 
list (zaradi slike je veljaven). 
Potem se mImo Jemeja prebi- 
jem VEN. Naslednja postaja je 
Kolinska. Tam se oskbim s 
krofom. Potem grem na Zale 
CIRA CARATI Klepcu dam krof 
in vzamem dile. Potem spet na 
Zalah sedem In grem v Rejben- 
co. Desks Sod pa Imam sod z 
DD. Nato emigriram In pobe- 
rem die Flinte und die Porno 
revue und der Joystick. Na- 
slednja faze je kviz, na kale- 
rem dobim AlaSe. Na J vza- 
mem obleko, skodim Se v 
Bombezcviren po kraveto, vse 
skupaj obledem in ie sem do- 
ber za Vldo. Pred njo pa Se 
dam Rozletu pornide in Kekcu 
piSdalko. Kekec mi pove, -da 
Bedancu s pusko spizdim-. 
Pod Peco je Matjai z umazano 
brado in mi za Attache prepu- 
stl med. Za polrebno Veronika 
mi da Friderik lonec z denar- 
jem alias dekovni blok. Zakaj ti 

V Gorenju ne dajo zanjo Televi- 
zorja? Potem grem zopet na 
laps V Vzhodno dezelo. Tudi lu 
nekaj ne Stima. S kravato bo- 
ded Hi V disco, pa II nepiSe 
■■Plavam, p. p. p, kot zamorc.- 
Z rokavicami, kl jib dobim pri 
vas, naberem Voicin in z njim 
poleiim Ajdovsko dekllco. Ta 
ml sicer da moko, loda pekar- 
na V Puli ne dela (mogode jo 
prenavijajo in bo muzej naSe- 
ga boksa?). Potem pride na 
vrsto zadnja finta: v Iskrl po- 
megam cakam in delam (all pa 
obratno) in dobim lestaluro za 
HR-1884 pr. n. S. To trampim 
va Zagrebu za Turbo-usisivac, 
s kalenm pa ne vem, ne kod ne 



Zakaj lenobe v sv. delverki 
node delat? Kar povejte mu. 
da mu jaz ze ne bom kobilice 
nosIL'H In ie to: zakaj ste bill 
tako nesramni In si Izmislill da- 
robno besedo pri FIgovcu. Pla- 
all sem se pod kloski, pa ni bilo 
nidesar!?ZeMevam, da se ml 
V Mojem mikru Javno opravl- 
dllel 

Marko Kudar, 

Dolenjska c. 110 , 
Ljubljana 
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ZNANSTVENA FANTASTIKA 


Skrivnost 

Diabola 


MIHA REMEC 


B elo sonce je zahajslo. izza nazobdana- 
ga obzorja na vzhodu se ;e vzdigovala 
velihanska obla temno rdeSega sonca. 
Dan na planaiu Dalbolu se je preveSal v rdedo 
not. Pritlikava sluzasto rasWnje, podobno 
vodnim algam, se je svetlikalo v spreminjastl 
svetlobi. Bilo je rnokro, saj je na DIabolu kar 
naprej roail lepijiv. po amoniaku smrdee dez. 

Jeremija Pak. vodnik rvdnlSkega robota, je 
nestrpno pogledoval na dasomer: njegova 
tzmena je Pita pri koncu, v glavi ja dutil ske- 
leie srSenje, pred odmi se mo ja meglilo in na 
vso mod seje moral zbrati. da je na zaslonu 
votf/7 gibe mebanidne poSasti, hi je globoka 
pod povrS/em, v razmerah, pogubnib za vse 
livo, kopata in nakladala rudo. 

To delo ga je ubijalo. Ni vedel, kaj koplje: 
nida na zaslonu je bila videti zelene barve z 
wmenimi iilami in naseljend na Diabolu so ji 
rekli kar ruda. Se nekaj je glodalo Jeremijo: 
redkrat se je vpraSevai, all zares rudari ali pa 
le tudi njegovo vsakdanje opravilo same ena 
awed iger na zaslonu. Do rudiida ni bilo 
dostopa in lako se ni mogel prepridati. ali 
roboti spodaj res obstajajo. 

Zameno je pridakal z vzhidom olajianja. 
-Kaj poseBnega?' je vpraSal David, ko Je 
zasedel prostor pred zaslonom in prevzel ro- 
bola. 

-PospeSujemo nakladanje. Tovorni premi- 
dnik se jutri vrada na Zemijo,’ je odgovoiil 
Jeremija in se prljei za senca. -W giavi me 

-Zunaj je spel ionski vihar,- je precedil 
skozi zobe novi vodnik. -K sredi nisem dov- 
zeten. Pojdi vzabaviSde in pozabi.- 
■Najbri bom res del. We bom li lelel lahke 
nodi, David.- 

•Hvala, zelo obziren si,- seje trpko nasme- 
hmV mladenid in zadnji bip umaknil robola 
pred nevarnim zruikom. 


J eremija je nagio zapustil vodllnico, kjer 
seje Iruma vodnikovzazasloni ubadaia 
z mehanidnimi rudarji. V hodniku, kl je 
oelial V naseibino. se je moral os(aw7(. Skeie- 
n,e V giavi je postalo tako hudo, da se je 
opriiel stene In zadei s delom butati ob glad- 
to krislalovino okenske line. Zunaj je v ra- 
molklo rdedi nodi sevala bela svelloba in se 
pabljadasto razpirala dez obok neba. 

Boledina je predia nenadoma in Jeremija je 
spet zadihal. Ptehodii je hodnik in slopil v 
rtaselbino. Vsa je bila pokrita s prozornimi 
oboki, kl so varovali naseljence pred nadlet- 
rum smrdijivim dezjem In surovlm ozradjem 
Dtabola: mraza v rdedih nodeh, ko je dez 
nebes polzela Karma, In peklenske dnevne 
tracine, ko se je pod belikavimi iarki Alba 
ozradje spremenilo v soparen kolel. 

Pri prehranjevalnem avtomalu seje okrep- 
dal m pohitel v zabaviddne prostore, deprav 


ga ni mikala zabava. Ni mogel razumeti nase- 
Ijencev, kl so Iz zavarovanih lovskih prel z 
ostrostreli pobljali jaube, bale, sluzasie pok- 
veke, de najbolj podobne veilkanskim labam. 
Zdolgodasenl okrulneil so jib namenoma 
slabo zadevali in se zabavali ob boijastnem 
poplesavanju In trzanjem krakov smrtno ra- 
njenlh iivali. Tudi Igralcev v radunalnidkl 
igralnici ni razumel, saj so bile vse Igre po- 
dobne vsakdanji zaposlitvl v rudnidki vodilni- 
ci: enaki zasloni, enake lipke, enaki ukazl. 
NiU ga nl mikalo razgibavalldde, deprav bi 
tarn labko piaval in igral didbolo, pradavno 
igro z napeto vrvico in utorjenim vielenom. 
Nikoli ni zvedet, ali so planet Diabolo poime- 
novall po tej igri ali diabdildnosti: alutll paje, 
da se tudi za lem skriva neka budideva igra. 

Hite! ja drugam. Nezadrzno ga je vieklo k 
Evi. 


E va je bila zenska z druge 

strani zaslona v oddeiku za dutne igre. 
Jeremija jl je dal ime. Za vse druge je 
bila le ienska iz celice 6969. 

V oddeiku za dutne igre je stala vrsta daka- 
jodih na ploddice, s *afef/m( si labko vklopll 
ogledovalni zaslon. Vedno znova se je podu- 
til ponlianega in osramodenega, kadar se je 
moral postaviti med moS*e, ki so sis prostad- 
kimi pogovori krajdali das. Peklllo ga je trpko 
spoznanje, da labko vsak od leb pobotneiev 
zahteva ploSdico 6969 in si pridobi polurno 
pravico do gledanja Eve. In dobra je vedel, 
kaj pomeni to ogl^ovanje. 

Na Diabolu ni bilo iensk. Ko so med Iruma- 
mi brezposelnib Zemljanov novadili naseljen- 
ce za Diabolo, so jib opozorili, da tarn ne bo 
iensk: sevanja, Ionski vlbarii In surovo ozra- 
dje, vse to bi naj pogubno vplivalo na zensko 
rodnosi in duievnost. Oiroci, spodeti na Dia- 
bolu, bi se najbri rodlll kot pokveke. Zalo so 
prepustnico za ta svel doblli le moSki, odde- 
lekza dutne igre pa jim je ponujal natfomesf- 
ka: lenske lulke in ogledovalne zaslone. 

Naposledje Jeremija pridel do razdeljevai- 
ca ploddic. stevltka 6969 je bila prosta in z 
radosljo vsrcu je pohitel po dolgem prehodu 
do celice. 

Znova in znova ga je ta proslor spomnil na 
stranidde. Belo oblozene sirahe. odplakoval- 
na tia, tijak, papirnata brisada. Kljub motfne- 
mo razsmrajevalcu sejev celico zajedel vonj 
po znoju in slabo umitih modkih. 


S tresodo se roko je potisnil ploSdico v 
vklopno reio. Takoj se je zbistrll za- 
Sion, ki je obsegal ves deini zid. V ozki 
celici na drug! strani zaslona se je prikazela 
Eva. Obledena je bila v oprijeto, svetlika/odo 
se odetev, ki je izivaino poudarjala njene obli- 
ne: imeia je razkoSne grudi, dolge dme lase, 
dutne osfnice in jamice v llcih. Lesket njenih 
temnih odije Jeremijo prevzel kot hlpnolldno 
iskrenje. Vsakokral. ko se je sredal z njenim 
pogledom, je bil zbegan in odaran. 


KakSen tebnlka je to, da ustvarja tako po- 
polno podobo? Nobena druga globinska sli- 
ka se ne more prlmerjati z njo. Imel je obdu- 
lek. da dekle zares sloji na drug! strani. Pn 
vsej laj slikovni popolnostl pa ni bilo zvodne- 
gastika. Zakaj? 

-Eval- je poskudal z ustnicami oblikovati 
besede. -Kjesi7- 

Skomizgnila je z rameni in se mu nasme- 
bnlla. Mar ne resume vsezemeijskega jezika ? 

Nepremidno ga je gledala v odi, s podasno 
kretnjo povlekla dez rame stransko razplrav- 
ko obleke in mu izzivajode pokazala dojko. 

-Povej mi, kje sll- je vztrajal. -Si tu9- Po- 
kazal je na njeno stojidde. 

Spet ga nl razumeia. Potegnila je razpirev- 
ko ob bokih do narta in se podapi izIuSdIla iz 
obiadila. Val razburjene krvi je preplavil nje- 
gove iile. V giavi mu je bulalo in dumelo. 
Strmel je v najlepde golo dekle. kar jib je kdaj 
videi V ihti nemodi /ezafie/spesfm/ razbijati 
po zaslonu. 

-Eva, rad te imami- je kridai. -telim tel- 

Zdaj ga je menda razumeia. Odi so se ji 
razprie In orosile, kot muiavka je segla k sreu 
In mu ga s kretnjo navidezno ponudila. Po- 
tern se je tudi one slisnila k zaslonu: osupio 
Je gledal, kako se ji dojke sploSdaio ob dotiku 
s kristalovino. videi je ustnice, ki so se prile- 
pile na prozomo ploskev. To ne more biti 
slikovni program, ton! Igra, in deje.potemse 
nima nihde ptavice igrati s tern. 

Jeza in neznosna ielja po zaresnem sliku v 
Evo s(a mu dab neznansko mod: odtrgal je 
(eial lijak In ga treSdil v zaslon. 

Kristalovina se je Ivenketaje sesula v li- 
sodero iskredlb se delcev. 

Jeremija Rak je ostrmel: podoba Eve se nl 
zdrobila. Dekle je Se vedno stale pred njim, 
iivo, osupio in prestraSeno. 

Planll je k njej in se zadei kot slepec dotika- 
li n;enega tetesa. Prepridati se je hotel, da 
Eva ni prikazen na zaslonu, ampak resnidno. 
otiplivo bitje. Koje to ugotovit, sejejeoklenil 
kot uropfje/iec reSitne bilke. 

-Torej si tu...- je jecljala Eva. - Toje ven- 
der tenski planef... lu ni moSkib.. 

Jeremijo je popadel krdevit, nepremagijiv 

‘Nam so pa rekli, da je Diabolo moSki 
planet... - 

Ni je ved izpustil Iz objema. Poiskal je njene 
ustnice in se hlestno zasesal vanje. 

-Ne smeva ...- se je zbela. 

-Smeva, - je odiodno rekel Jeremija. - To je 
zdaj najin planet - 

In potem sla se zdruiila z dolgo zadrieva- 
no ieljo in hrepenedima telesoma. 


V viSjem nadzornistvu planeta Diabola se je 
■te zaslonu omrei/a naselbine na todki 69^ 
priigale opozorilna tud in predimo zapore- 
dno piskanje je naznanjalo, da je diebolski 
Igratni sistem v razsulu. 
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STROJNA OPREMA. 


Cudoviti svet dodatkov: 

Commodore 


CIRIL KRASEVEC 


N aj ne &o ie na za6etku pre- 
groba ocena (In prehud 
udarec) da je v aploSnem 
za Commodorove radunainlke 
man) raznovrstnih hardwarskih 
dodatkov kot za njlhove £rne 
kurente. Trditev kaj hitro zdrz 
je treba poudariti, da je po ti 
warski plat! commodore precej 
bolj popoln raiunalnik od ' 
truma In tako tudi indusiriji, ki zivi 
od Cllveove skoposti, ni odprto 
tollko menevrskega prostora. 


Zakaj je commodore bolj po- 
poln? Pojdlmo po vrstl! Ima pro- 
feelonalno tipkovnico, standar- 
One prikijuike za Igralne pallce In 
re ravro Idealen, ampak vseeno 
bolj pripraver Izhod za povezavo 
z zunanjim svetom kot spectrum. 
de pogledamo male po prospek- 
tu, kaj Se dela proizvajalec, vldi- 
mo, da lahko dobimo vse, kar po- 
trebujemo. Pogon za gibkl disk, 
kaselofon, tiskalnik In rlsalnlk 
lahko prikijudimo na raSunalrlk, 
ne da bl potrebovall en sam vme- 


ViC*1530C2N 

data$sette 

Ta kasetofon malce nenavadne 
obllke In a posebnim kablom je 
posebej primeren za delo z ra6u- 
nalnlkl tips commodore. Zakaj 
posebej primeren? Morda zato, 



ker brez spajkalnlka ne moremo 
prIkIjuCIti obidajnega kaselofona, 
all zato, ker je zapis na trak s 
posebnim kasetofonom boijil, za- 
nesljlvejSI. PrI polievlh hltrostlh 
prenosa bl bllo morda prav vsee- 
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no, kakSen je kasetofon, saj nl 
tako ImenovanI datassette prav 
nl£ drugaten od kateregakoll 
standardnega kasetofona. Manj- 
ka mu samo nizkofrekven&ni av- 
dlo del, za zameno pa Ima nekaj 
malega elektronike (berl MM, St. 
t ). Proizvajalec se je s posebnost- 
ml reSII vseh mogodlh domaCIh 
ropotij, a katerlml Imajo uporabnl- 
kl najvedkrat samo teiave. In za- 
sluiil 1C0 mark prI kosu. Morda je 
smeSno Ie to, da se je odiodll za 
poseben kasetofon In ostal prI 
tako podasnem prenosu podat- 
kov (nekje okrog 200 baudov). 
Najbrt je bolje vrabec v roki, kot 


VIC-1541 single- 
density disk drive 

To je ie boIjSa komblnaclja. 
Standardnl 5,Z5-in5nl gibkl dIskI, 
na katere lahko spravimo 170 K za 



dodatno ceno okoll 800 nemSkih 
mark- Prenos ni ravno obiCajno 
hfter. saj po serljskl povezavl 
tedejo podatkl s hitrostjo samo 
nekaj ved kot 3000 baudov. Zmog- 
Ijivpst diskov je dvakrat vedja kot 
prl Atarijevih (88 K) In nekaj vedja 
kot pri Applovlh radunalnlklh(114 
K). Razllka med starim pogonom 
z oznako 1540 In tern je samo v 
novem romu. Olske, posnete na 
starem pogonu all na pogonij 
CBM 4040 (dual disk drive), tahko 
beremo tudi a pogonom 1^1. 


Na serijska vrata lahko prik- 
Ijudimo ved kot Stir! pogone. Kr- 
milnik diska (mikroprocesor 
6502) In dlsketni operaeijski sl- 
stem stavdelanavsamem ohiiju. 
Zaradi takSne Izvadbe je mogode 
pisati programe, kl se izvajajo 2e v 
samem diskovnem pogonu. Zani- 
miva mo2no5t. Vendar se to poka- 
ie za nepraktidno, kadar nastane 
rapaka. Disk se vrti, ludka utrlpa, 
radunalnlk pa daka in ne ve, kaj je 
narobe. Za primer lahko poskusi- 
te posnetl kaj na poln disk. Disk 
se bo vrtel, ludka bo utrlpala, ml 
pa bomo zvedell za napako Sale 



VIC-1 525 dot matrix 
grafidni tiskalnik 

Ved o tern tiskalniku smo pisall 
V tretjf Stevllkl na8e revlje. Povej- 
mo samo to, da tiskalnik lahko 
pide ves Commodorov nabor zna- 

znl2anl, takd da^ahko ve’dkrat 
preberemo slavna namesto glav- 
na vrata, HItrost pisanja je 30 zna- 
kov na sekundo. VIC-1525 se na 
radunalnlk prikljuduje na serijska 
vrata all na zadnji disketnl pogon, 
prikljuden v verigo. 

Orugl CommodorovI tiskalniki 
se prlkljudujejo na- standardnl 
vmesnik IEEE-488. So pa tudi 
vmesniki, kl dmogodajo prlkljudi- 
tev Epsonovlh all katerih drugih 
tiskalnikov s peralelnimi vmesniki 
centronics. Za vmesnik je potre- 
ben Se krajSI program, kl bo Com- 
modorove znake pretvoril v stan- 
dardne znake ASCII. 


VIC-1 520 plotter/ 
printer 

Pravi rlsalnlk za commodore. 
§tlrl barve, male oiji papir In vse 
skupaj na pull za okoll 300 nemS- 
kih mark, Risalnik/tiskalnik (plot- 
ter/printer) smo V naSi reviji tudi 
ie predstavlll, samo da je takrat 


ravno take izdelke zapiral v svoja 
ohISja Sharp. Na podrodju radu- 
nalnlSke perlferlje se je tako kot 
prl kasetofonih pojavll Izdelova- 
lec mehanike (seveda japonski), 
kl oskrbuje s svojimi izdelkl vse 
mogode firme. Vse, kar nato >pra- 
vl- izdelovaicl naredijo, je to, da 
rlsalnlk pritrdijo v svoje ohlSje In 



ga pove2ejo po svojih standardih. 
Tak je tudi Commodorov rlsalnlk 
s peresom (ball point). Prl risanju 
premika papir napre] In nazsj, pe- 
ro pa levo In desno. PiSe lahko 80. 
40, 20 all lOznakov V vrstico. Into 
s hitrostjo 14 znakov na sekundo. 


VIC-monitor 

Tovarna Commodore je ie od 
nekdaj znana po tern, da Izdeluje 
skoraj vse. Tako se je v njihovem 
proizvoOnem programu znaSei tu- 
di barvni RGB monitor. Prlkljudl- 


mo ga na ustrezen Izhod radunal- 
nika. Monitor meri v diagonali 14 
Ind. Cenaje nekaj manjSaod 1000 




nemSkiti mark. So pa tudi tosfor- 
jevi zeleni monltorjl z diagoralo 
12 ln£. Stanejo okoll 300 mark. 


VIC'1600 modem 

Za komunlkacl|o med uporab- 
nki je Commodore izdelal mo- 
dem, ki vaa po telefonu pove2e z 
Panko podatkov all drugim ra£u- 
'talnikom. HItrost prenosa podat- 
cov po telefonskih vodih je 300 
tiitov na sekundo. Cena je v ZOA 
100 dolarjev. Tako rilzka je zato, 
>er modem uporablja za prenos 
standardni vmesnik RS 232 C. V 
caro modema je vkijuiena tudI 
enoletna naroPnina na tako ime- 
novanl CompuServe, ki ga kupec 
sam Izbere. CompuServe je ime 
Commodorove informacljske 
mreze, ki ima svoje podruinlce 
S(oraj po vsej Ameriki. 

Delo z modemom ne zanteva 
oosebnih spoeobnostl. £e na pri- 
mer odtipkamo 60 CGM potem, 
eo dobimo odziv CompuServe, 
•no ze V banki informacij. Lahko 
srebiramo elektronsko poPto, od- 
govarjamo na vpraPanJa velikega 
raPunalnika ali se Igramo video 
qre. Modem lafiko uporabljamo 
udr za kontaktiranje s kalerimkoll 
drugim informaeijskim centrom. 

Je pa ta modem dokaj nenava- 
deo. Pri napravah takSnega tips 
amo navajeni, da telefon izkljuPi- 


mo iz vtlinice (kamor prikijuiimo 
modem) In ga prIkIjuPImo na no- 
vo napravo. Prednost tega je, da 
lahko telefon uporabljata bodlsl 
raPunalnIk all Plovek, ne da bl ve- 
dno znova vse pretipkavall. Mo- 
dem VIC pa se prikijjpuje na tele- 
fonsko sluSalko. Najprej odvijemo 
mikrofon in na njegovo mesio 
prikIjuPimo modem. Zvezo vzpo- 
stavlmo tako, da Izberemo tele- 
tonsko Ptevllko, In ko silSImo 
znak, zaPnemo delati prek raPu- 
nalnlka. 

Kaj pa, Pe nas takoj po prekini- 
tvl dela poklipe prijateij? Zvezani 
V telefonske kable mu bomo rekli, 
da ga bomo poklicall nazaj Pez 


CP/MvCBM-64 

TakSnl dodatkl so vrednl zlata. 
Poslovni uporabniki CBM-64 so 
dolgo Pakall na izpolnitev te ob- 
Ijubs. Res je proizvajalec pred ka- 
kPnlm letom poslal na triiSPe 
ploSPIco za dodatnl mikroproce- 
sor Z 80. NIP hudega, Pe je tak 
mikroprocesor tudi v spectrumu. 
Je pap tako, da dela standard CPI 
M samo s tern mikroprocesorjem. 
In Pe bomo 2elell uporabljati pro- 
grams za vse raPunalnIke CP/M, 
bomo prenesll tudi to sramoto. 

Na PudeZnlh ploPPicah, kl so se 
pojavlle v ZR NemPljl, pa je napa- 
klca, ki vePinI uporabnikov sploh 
ne pusti deiatl z novim operaclj- 
sklm sistemom. Iz zaupnlh virov 


smo zvedell, da so ploSPIce uma- 
knlll Iz prodaje. Moj mlkro pa bo 
spretnim In veSPIm kmalu po no- 
vem letu ponudll naPrte za Izdela- 
vo ploiPice za operacijski sistem 
CP/M. 


Manj$i dodatki 

razlifinih 

proiivajalcev 

Sem sodijo razna vezja za kon- 
trolo gospodinjskrh aparalov. 
uporabo raPunalnIka v merllne In 
krmllne namene, predvsem pa je 
vellko dodatkov, kl krmilijo vse 
mogoPe 2eleznice In avtomobll- 
ske ceste. Med takPne dodatke 
smo vtaknili tudi vmesnike za po- 
vezavo commodora z glasbeniml 
Instrument! (sintetizatorji) in vi- 
deo diskl. 

Za slabPi okus v ustih In Izziv 
domaPlm graditeljem poglejmo 
dva takPna dodatka. 

Prvi je namenjen glasbenikom 
In mu pravljo sekvenPnik MIDI. 
Kratica pomeni Musical Instru- 
ments Digital Interface. Angle2i 
pravljo, da je ta dodatek nova be- 
seda za vaS slovar raPunalnIPkega 
govora. 

MIDI je naprava. kl zna slntetizi- 
rati zvoke. je tako Imenovana ri- 
temska maSIna in Se sekvenPnIk. 
Sinletizator (lahko jih je tudi veP) 
poveiemo z naSim dodatkom po 
dveh vtiPnicah DIN. Na teh vtiPni- ► 



53 



cah so vhod, izhod In pretiodna 
vtidnica. Med t jjim) ocenjevalci te 
raprave so se sli^ali pomisleki o 
dovolj veliki nitrosli serijske pove- 
zave. Verdar jeproizvajalecssvo- 
jo odiofiltvijo ustregel standar- 
dom za povezavo tovratnih glas- 
berih irstrumentov. MIDI komu- 
nlclra z raiunalnikom aslnbrono s 
hltrostjo 31,25 Kbaudov. 

Povezavo z ra&unalnikom so 
izvedll z Motorolino ACIA 6B50. 
Vss potrebre podatke za progra- 
miranje boste naill v priloierlh 
navodlllh. Ce si 2ellte tak$no na- 
pravo, se obrnite na naalov: MIDI 
Users Group, 8426 Vine Valley D. 
R. Sun Valley, CA91352, USA. 

Drug! dodatek izdeluje Digital 
Research In se Imenuje VIdLink. 
Namenjen je izdelavl resnlfinlh vi- 
deo iger. Za to izdelavo potrebu- 
jemo poleg vmesnika laserski vi- 
deo z nekaj diskl. Najprej vse sku- 



paj lepo spojrmo s kablom In nato 
zaCnemo programiratl. Nekajkrat 
pregledamo videodisk in se od- 
loblmo za potek dogodkov. Na- 
mesto da bi video material gledall 
lepo od zadetka do konca, bomo 
samI doloiili vrstnl del sekvenc. 
Pravljo, da je res zabavno. Skoda 
le, da ne moremo sami snematl 
video diskov. Cena vmesnika VId- 
Link je 49 dolarjev. Ce Imate ze- 
lence In vam bo vmesnik dobro 
delal, nas povabite na ogled svoje 
prve video kolobocijel 







WOVE lORE 


Postanite 
letalski asl 


BOMAN 8NOJ 


Blue Max 

Podjelje Synapse Software ter 
avtorja Bob Polin in Peter Adam 
(zs glasbo je poskrbel Stephen C. 
Biggs) so izdali igro-simulator 
Blue Max, kl sodi med na|boli$e 
dose2ke za commodore 64. 
Grafldne in glasbene zmogijivosti 
radunalnikaso izkoriSdene vpoini 


Igralec se postavi v viogo pllota 
dvokrilca, kl mora med I. svetovno 
vojno povzroditi dim ve£ Skode 
sovra2nlku. Vzlet. Toda pozorl 
Vsak premik igralne palice. dokler 
lutrost ne naraste na 100 , se tragi- 
too konda. Radunalnik vpISe v 
spodnji del zaslona tvoje letalske 
sposobnosti. V tern primeru kaml- 
kaza. Po uspeinem vzletu - hop 
na junaSka dejanja. Na voijo Ima- 
mo mltraljez In bombe. Teren, 
nad katerim letimo, je poln na- 
aprotnikovih objektov: tu je most, 
Htn stavba, drugje ladja, cesta... 

Ko podlstid nasprotnika ob reki, 
se pomakned v notranjost. kjer so 
letalilda. gospodarsKI objekti, ce- 
ste ltd. Ves das se bojujaS tudi z 
•asprotnikovl letali. Ker pa je za- 
bga goriva omejena, se moraS 
spustiti na svoje telalidde, dotoditi 
gorivo in popravlti podkodbe. Ce 
se ne spustli tarn, se zadeva po 
ruvadi konda z neuspeSnim zasil- 
awn pristankom ob kakem dreve- 
au Pomembenjetudipravodasen 
prtstanek, da se letalo ustavl ob 
MPgarju. Sicer je ponovni vzlet 
snak zasllnemu pristanku, v spod- 
■p del zaslona pa se vpidejo tvoje 
sposobnosti. 

Program je mojstrsko dooelan. 
Vse se sllSI resnidno: zvoki letal- 
motorjev, vseh vrst streljanja, 
ca bombe, eksplozije. Po panora- 

■•lerena se premikajo oelosence 


Igra ima tri parametre, kl si jih 
■■to izbiramo. Najprej je tu izbi- 
BlBzavnostnestopn|e. Izberemo 
■BO med zadetnikom, letalcem 
c ekspertom. SledI izbor, kako 
aomo pilotirali, normaino all pi- 
Rsko. Za pojasnilo: pri normal- 
atm paiotiranju morad za dvig le- 
■■potisnitl rodico navzdol. Tretji 
prrsweter |e vpllv gravltacije: da 
A Be. Za dolodilev vseh parame- 


trov so lunkoijske tipke. S prltl- 
skom na FI Izpide radunalnik ta- 
belo parametrov. F3 izvaja prehod 
iz enega parametra v drugega. S 
tipko F5 dolodimo zelano stopnjo 
V vsakem parametru. Igra se za- 
dne s pritlskom na F7 all gumb na 
igraini palicl. 

Zaslon je pri Igri razdeljen na 
dva delB. VedjI del je namenjen 
panorami terena, nad katerim leti- 
mo, V ozkem spodnjem delu pa so 
kontroini izpisi. Ti se nanadajo na 
hitrost, viilno. kolldino goriva In 
streliva. vrste podkodb, oznake 
pomembnejSih objektov ltd. Leta- 
lo Ima lahko najved dtlrl vrste poS- 
kodb, kar ustreza dtirim zadetkom 
protiletalske obrambe; streljanje 
in metanje bomb odpovesta, ne- 
mogode je manevrlrati v navpidni 
In vodoravni smerl. Vsak petl za- 
detek je smrtonosen in moraS 
igro spet zadell s pritlskom na F7. 

Ni pa nujno, da te zadenejo sa- 
mo vzraku. Ko se spustiS na svoje 
letalidde In dotakaS gorivo, se na- 
sprotnikova letala -sprehajajo- 
nad tabo In meni se je ie zgodllo, 
da so me zadela z bombo. V kon- 
trolnem Izplsu se pokadejo tudI 
drke, kl oznadujejo pomembnejde 
objekte. L pomeni domade leta- 
lidde, W Jezelo pomemben objekt, 
Pje nasprotnikovo letalo, zadetek 
pa prinese dvojno Stevilo todk. Ob 
strani spodnjega deia zaslona so 
puddice, kl sporodajo, all |e letalo 
vide all nide od nadega. Kadar sta 
letali V isti vidini, se ves spodnji 
del obarva svetio modro. Takrat 
hltro prltlsnlle na sprodllec In 
uspeh ne bo Izostal. 


Zaxxon 

Peter Adam, za spremembo 
sam In za nemdko podjetje GCS, 
nadaljujezZaxxonom svojoserijo 
dobrih simulacijskih Iger. Tokrat 
se je obrnil v prihodnost in nasta- 
la je igrica, kl v nidemer ne zao- 
staja za Maxom. 

Kot pilot bojnega letala morate 
premagatl tri prostore in na kon- 
cu uniditi robota. za nagrado pa 
dobite igro na vlSji stopnji. Vse se 
dogaja v tridimenzionalnem pro- 
storu. Pn/I in tretji prostor Imata 
obllko labirinta, v katerem so to- 
povl, rakete, cisterne z gorivom 
ltd. Cim ved jih unidite, tern ved 



todk dobite. Poskrbljeno je tudi za 
to, da se ne bi kdo v zadetku spre- 
hodil skoz labirinl brez boja. V 
tern primeru ostane v drugem 
prostoru brez goriva. Gorivo si 
prlskrbld tako, da unidid dim ved 
cistern. 


soijske ladje so razporejene po 
vsem tridimenzionalnem prostoru 
in se staino glbljejo. Tvoja naloga 
je, da med letom skoz prostor se- 
strelld dim ved letal. V pomod je 
zvodnl signal, kl te opozori, kdaj 
je sovradna ladja na muSici. 


Ko V prvem prostoru premagad 
vse ovire, tj. pretetid vse odprtine, 
se zalo 2 ld z gorivom in sestrelld 
vse rakete, ki te ogrozajo, te daka 
vesoljska bitka. Nasprotnlkoveve- 



Po spopadu (detudi nisi unidil 
vseh letal) se odpravid v tretji in 
zadnji prostor. Ta je dejansko 
prav tak kot prvt, razlika je le, da 
prehodt niso ved prosti, temved 
so zadditeni; posebni zarkl te po- 
kondajo, de nisi v pravl vidini. Zad- 
nje dejanje opravid pred robotom. 
Ce se tl je posredilo, je nagrada 
igra na vidji stopnji. V prvem in 
tretjem prostoru ti pomaga tudi 
vidinomer. 


Na voijo so tri divljenja, ki jih 
lahko povedad de za dve. Igro na- 
daljujed na zadetku tistega poija, 
kjer si zgubll divljenje. (grata lah- 
ko dva igralca. Tudi tu se uporab- 
Ijajo furkcijske tipke. FI poveduje 
ilvljenja na itiri all pel. S tipko F3 
dolodimo nadin streljanja (ratal!, 
all posamezni streli). V zadetku je 
bolje streljati v rataJih, saj potre- 
bujed za sestrelitev rakete vsaj tri 
strele. F5 doloda dtevilo Igralcev, 
F7 je za zadetek Igre. 
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nedol2remii spanju, samf pa jo 
ucvrete £lmdl]e iz mesta. imeli bo- 
ste kaj videti. Mravlje se bodo 
pognale za vami in njihov galop 
bodo lahko ustavile same gra- 


Ant Attack Ima deset stopenj. 
NavsakI od tab soStiri meeta, kjer 
sla lahko dekilea all de£ek. Izjetna 
je prva. na]la2ja stopnja, kjer ]e le 

Dogajanje na zaslonu je mo- 
go6e opazovati iz §tirih zornih ko- 
tov, ki se V trenutku spremenijo, s 
pritlski na $tirl skrajno desne tlp- 
ke-. BREAK, ENTER, P in O. 

Veeina deia se da opraviti v 
zaliatni perspektivi in gotovo vam 
je mesto najboij znano prav iz te- 
ga zornega kota. Toda nekaj skri- 
tin lokacij boste odkriii le z zame- 
njavo perspektive. 

Katere $0 te lokaeije? 

3 A: skriti otrok je delno viden 
tudi iz perspektive BREAK, poma- 
gamo pa si z ENTER ali s P 

4 D; P 

5 C: P 

6A:OaliP 


Z bombami 


nad mravlje 


6 D: ENTER ali P 

8C; P. 

NajIaZe je, Se greste tudi do teh 
iokacij V trsti perspektivi, ki jo na|- 
bolje poznate, in §eie na kraju sa- 
mem spremenite razgied. 

Na 8- slopnji je dostop do skri- 
tega otroka maice teiji kot prej, 
kajti 8 tai se ne da skoSiti dovolj 
visoko. Zato je treba poSakati na 
mravijo, skoSiti nanjo in se od nje 
odriniti na ieiend mesto. To je 
treba etoriti tudi na deveti In Oese- 
ti stopnji. 

Ubite mravlje ne poveSajo re- 
zuitata, ampak ga zmanjSajo. 
Odvisen je namreS od Sasa, ki 
vam ostane. Medtem ko se bojuje- 
te z mravijami, Sas seveda teSe. 
Rezuitat se doioSi tako, da se 
ostall Sas zmnoii s Steviiko stop- 
nje, ki ste jo zadnjo premagaii. Ce 
vam npr. na 3. stopnji ostane 700 
Sasovnih enol, bo novi rezuitat 
enak prejSnjemu + 3-krat 700. Za- 
to sf prizadevajte, da boste v ne- 
nehnem gibanju (ne ie okoii svoje 
osi). Kadar se premikate v smeri 
skrite dekiice aii deSka, je oznaka 
SCAN V spodnjem desnem kotu 
zaslona zeiene barve, drugade Je 

Kjer so skrivne iokacije biizu 
obztdja, iahko privardujete nekaj 
(asa: mestne ruSevine zapustite s 
skokom iez obzldje. (Tokrat je to 
tezje, ker morate hkrati skoilti na 
mravijo oba, deklica In dedek). 

Med iskanjem driite desni me- 
zinec na tipki BREAK. Slika na 
zasionu se bo spremeniia hitreje 
in imeii boste boIjSI pregied nad 
dogajanjem. 

Mojstrski rezuitat je ved kot 
45.000. 


irrOK STRA2AR 


A nt Attack (Napadk mravelj) 
je ena najboij priijubijenih 
iger lela 1984. V zapuSde- 
nem mestu, katerega edini prebi- 
valci so veiikanskB mravlje, ieZi 
nemodna deklica (ali dedek, to je 
odvisno od naSe Izbire na zadet- 
ku) in klide na pomod. Kdo na bi 
polskal in redll ubogega otroka? 

Zanesemo se lahko le na svojo 
spretnost in ne nekaj eksploziva. 


nje bomb so tipke od A do Q, lepo 
po vrsti, tako da lahko z vsako 
zaludamo smrtonosno bombo za 
eno stopnjo dije. Pazlti pa mora- 
mo, da ne bombardiramo v tisto 
smer, kamor se premikamo. Ce 
ste se ie navelidall igre, s tern 
najiaie naredite samomor Tako 
sicer ne boste slidall besed, kot so 
■Hello, my nero> (Pozdravljen, 
moj junak) alt kaj podobnega, 
umril pa boste dastno in hitro, ne 
da bi vas grizii mravljlnoi. 


Ce n 


obrambi pred mravijami. Zameta- svojo Izvoljenko [ali Izvoljenca) | 

2 A : 1 IV 3A' : 

2 B : 3 IV 3 B 

2C : 3111 3C 

2D : 3 111 3D 

2 1 4A 

2 II 4 8 

3 11 4C 

4 1V 4D- 

1 IV 

3 IV 

4 IV 
3 IV 

Sinclair QL - ZX Spectrum - Atari 
Commodore 64 - Advance - Nashua 

Appie lie/c - Macintosh - Memorex 


SA ; 1 II 6A- 

5 B : 4 li 6 B 

5C 1 II 6C 

6 D 4 II 6 D* 

3 1 7A 

2 1 7 B 

11 7C 

31 7 D 

3 1 

4 ! 

1 It 



8 A : 11 9 A 

1 IV. 10 A 

1 III 

ELCOM x PERSONAL COMPUTERS 


SB: 21 9 B 

21 10B 

2 III 

KORZO ITALIA 149 - GORICA (Italija) 


8 C : 4 1 9 C 

8D : 411 9D 

1 IV 10 C 

41 10D 

iJ_ 


Kje sta deklica 
in decek? 

Lokaeije, kjer se lahko skrivata deklica ali dedek, so oznadene 
s §tevilko od 1 do 10 (stopnja) in drko od A do D (Stiri drke - Stiri 
razlidna mesta na isti stopnji). 

Oznake z zvezdico pomenijo, da so skrita mesta vidna iz 
drugadne perspektive kot BR^K. St. = stopnja, kv. = kvadrat 
na zemljevidu. 

Na prvi stopnji je skrita lokacija v kvadratu 2 IV. 
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Ziagovilec nenevadne9a irebanja je: 

MIRAN 

Reiitev ni bilo toliko, kot 'zrn‘, toda vae prispele reiitve » 
pravilne. Tudi brez raCunalnika je jasno, da je ziapovalec 
Hiran, tsrej <ant, ki dobiva tsdke kadar 5ci dolpa i9la seka led 
seboj 3 Cl Dddaljene drte. Se dobro, da je bile Niranova zia9a 
taka jasna. Dobili sio zelo razliine rebitve, ad papolnega 
Jankove9a poraza s itiriiiodstotki, ki jo je poalal Hatjat iz 
Sentvida pri Uubljani, do skoraj tieodloienaga izida, ki ga 
napoveduje Renata iz Rtuja. 

Se era statiatiina znatitnost. Razen Reaate je pravilno reiitev 
posUle le eno dekle. Rorda so se rate retevalke ustraiile 
kstnih tunkcij, all pa preprosto raje pasluiajo slovenidino. 

Dbjavljaio reiitev, ki je kratka in jasna: 



Dve reiitvi sta tudi krajii, dolgi saio eno vrstiCD. Rvtorja sta 
nalogo rebila analitiCno, radunalniku pa dovolila, da izpite 
rezultat. Se trije iastniki U Spectruiov so nalogo reSili v 
Stirih vrsticah, lastnik CBN S4 pa je za identitno rebitev loral 
uporabiti vrstico vei. Kaseto za ZK Spectrui je treb prisodil 

Bojanu Zupanu, 

Siarca 39c 
S1240 Kainik. 

Po 300 ND pa dobijo: 

Bogdan Filipid, Crtoiirova 18, Ljubljana 
Janko Uhan, Vredkova 11, 04000 Kranj 
Toial Hartindid, Vipavska 30, Ljubljana 
Franc Bogan, Salek 10, 03320 Titovo Velenje 
Viktor Krabevec, Ulica Korobkega bataijina 7, SI231 Crnude 
Davor Eornik, Kosarjeva 33, 62000 Naribor 
Rudi Koiol, Riiana 21, ib 27S Ridana 
Cerenka Zvonko, Nazorjev trg la, 66000 Koper 
Bojan Stok, Eradibde 66, 62235 Eradibde 
Rafko brankar, Zadruioibka 33, 61234 Nengeb 




2IVI ZID 


ko sva z radunalnikoi prejbnjo sredo gledala nogoietrto tekio, le 
je te na saaei zadetku opozonl na zaniiivost. Sodnik je dosodil 
prosti strel in nekai igralcev se je postavilo v iivi zid. 1 
leve. so stall takole: btevilka 10, btevilka 2, btevtlka 3, 
btevilka 6 in nazadnje btevilka btiri. Stirica pa je bil po 
postavi najvedji in je po krajbei prerivanju stekel lavo od 
desetice. Tako rekod v istei trenutku je radunalnik v spodnji 
levi kot zaslona neka; izpisal. To naredi bzcer le, kadar 
pokatejo kakbno posebno pnvladno seialorko.' Tokrat pa so ga ta 
btevila zadela na njegovo radunsko nctico. Ugotovil je, da je 
btevilo, ki so ga sestavljale btevilke na lajicab igralcev, 
postalo po preaiku igraica btiri natanko btirikrat vedje. 
Bribten radunalnik, ni kaj. 

Ker ga nises takoj razuiel, ai je poiagal; 

4 I 102364 n 410256 

Nasprotnikovega igraica je ta zaienjava tako ziedla, da se je 
toga podasi odtrkljala iiio btirice proti nasprocnikoveiu golu, 
Tudi z radunalnikoi sva btla disto iz sebe. labteval ;e, da 


gledava prav vsako nogoietnn tekio, be posebej pozorna pa sva 
takrat, ko postavljajo live zidove. Vdasib naired kak igralec , 
reciio s btevilko 'n', stede z zadnjega na prvo lesto in 
btevilo, ki ga igralci sestavijajo, postane n t vedje. 

Nogoiet iiava od takrat vedno rajbl, a jesenski del se izteka, 
zato potrebujeva vabo poiod. Oe poznate kakbnega sodnika, au 
recite, naj pogosteje dos'oja proste strele. Ce pa iiate 
radunalnik, ki vai be ni zrasel dez glavo, naj vai poiaga. V 
bportni redakciji se lenda spoinijo dogodka, ko je z zadnjega na 
prvo lesto skodil igralec bt. 9. 

Kdo pa so bill setali 7 

Blita se Novo leto. Dedek Nraz bo led pravilniii reiitvaii 
izirebal 10 nagrad po SCO NO, 3 anglebke kasete s prograii In 3 
celoletni narednini na Hoj likrs . 


Rebitve pobljite do IS. 1. 




UrednibtvD revije Noj likro, 
p.p. 150-111, 

61001 Ljubljana, 

5 pripisoi ‘Jlvi zid’. 






VESEM VEST ZA VSE USMERJENE, STARE IN MEADE 

Nikoli ni prepozno! 


Mama, ait sem 2e stieljanja na marsovce, racunalniSke igie me dolgoiasijo. Kofiem nekaj veC, neka] ustvaijalnega. Hoiein se nauiiti 
piogtamiranja, da se bom lahko pogovaijal z raCunalnikom V novem letu se Selim naufiiti veC, kot mi daje usmerjena Sola. Za 
novoletno diilo si Selim knjigo Jureta Spilerja BASIC, 



Z razvojem mikfoelektibmke so se v svetu, v 
zadnjem Casu pa tudi pri nas, razSirili cenenl 
taka imenovani HISNI RACUNALNIK!. Te 
raCunalnike programiramo veCinoma v pro- 
grwnskem jeziku B/£!C Pornan)kanje lite- 
ramie s le^ podro^a zapolnjuje pridujoda 
knjiga, Id je aaraeniena najSirSemu krogu 
bralcev. Ker je danes pri nas veliko lazliCnih 
tadimaliukov tuje ptoizvodnje z zelo razliini- 
mi mo2nostrai in se ne da vseh opisali, je v 
knjigi opis listih moinosti ukazov in ftmkdi, 
Vd so ski^ine veCini pri nas priljubljenih 
ratunalnikov. la® je knjiga primema za 
lastnike raeunalmkov Apple, BBC, Commo- 
dore, Sinclair Spectrum, Sharp, Oric in 
drugih. 

Knjiga je namenjetia vsem. Id se lako ali 
diugade zanimajo za raeunalni5tvo. Je pred- 
vsem udbenik, ki zadeiniku omogoia, da se 
naudi ravnaS z radimainikom, deloma pa tudi 
navodito za uporabo in zbirka pnmerov. 
Ptedznanja ni tieba veliko. Bralec, ki je kon- 
Sal vsaj Stiri razrede osnovne Sole, ki zna 
uporabljali preprost tepni kalkulator in je 
sairibstojno prebral vsaj Martina Krpana, ne 
bo imel dosS lefev — knjiga je torej name- 
njena najSirSemu krogu v starosti 10—100 let, 
2^ uspeSno udenje moiamo te kdaj pa kdaj 
imeti na voljo kakrSenkoli hiSni radunalnik. 

je urejena po poglavjih. Prva tri so 
uvod V raduiialniStvo in piogramiranje; sledi 
podioben opis ukazov m funkcij s primeri. 
na koncu pa je pregled vseh idc^v, tabela 
ASCn znakov, zbirka piimerov za vaje, pre- 
gled hiSnih radunalnikov in seznam pripo- 
rodene literature 

UporabJjani so predvsem is udomadeni 
radunalniSki iziazi, ne pa nasilni prevodi. 
Take je na primer uporabljena beseda byte, 
id je med radunalnikaiji tako udomadena, 
kot V splo&ii rabi na primer beseda taxi. 
Pogosto so V oklepaju navedeni angleSki 
izrazi za kasnejSe l^e razumevanje izvimih 
besedil Na koncu je §e slovaidek veliko 
upoiabljanih besed 


MAMA, ZNAM BASIC 

raCunalnik me RA- 

ZUME!!! 


Knjigo lahko kupite v knjigarni ali 
pa narodite po posti na naslov: 
Jure Spiler, BASIC, p. p. 302, 
61001 LJUBLJANA. 


